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Respuesta al Informe provisional de evaluacidon de la solicitud para la modificacion del

titulo de Graduado o Graduada en Ingenieria Informatica de 24 de mayo de 2023

A continuacién, se da respuesta a aquellos aspectos sefialados en el informe provisional de modificacion

gue son objeto de la presente alegacidn:

CRITERIO 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y APRENDIZAJE.

Aspectos que solventados, corrigen y/o mejoran la propuesta presentada del titulo, que no determinan

el sentido del informe:

- Serecomienda revisar la redaccién de habilidades o destrezas, cambiando el verbo por otros mas
adecuados a una habilidad o destreza.

Se da una nueva redaccion a las destrezas HDO3 y HD20.

CRITERIO 3. ADMINISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD.

Aspectos que solventados, corrigen y/o mejoran la propuesta presentada del titulo, que no determinan

el sentido del informe:

- Serecomienda incluir en los criterios de acceso y admisidn a este titulo todo lo referente al Pro-
grama Académico con Recorridos Sucesivos (PARS).

Se ha incluido en el apartado 3.1.- Requisitos de acceso y procedimientos de admision, texto relativo al

Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria

Informatica, que incluye informacion sobre el procedimiento de acceso y criterios especificos, asi como el

enlace a la memoria académica del PARS.

CRITERIO 5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA.

Aspectos que deben ser modificados a fin de obtener un informe favorable:

- Se debe concretar los tutores de empresas asignados a la titulacion.

La Tabla 1. Personal académico o profesional responsable de las tutorias de las prdcticas se ha dividido
en dos tablas, una para el personal académico y otra para el personal profesional, a fin de concretar la
procedencia (académica o profesional) de los tutores de practicas.

- Se debe revisar el enlace a los méritos de investigacidén del profesorado no doctor no funciona

[sic]. Se recomienda actualizarlo.

Los méritos de investigacion del profesorado que imparte docencia en el titulo estaban disponibles en la

ficha del investigador que publicaba el Vicerrectorado de Investigacion y Transferencia de la Universidad
de Granada (https://investigacion.ugr.es/ugrinvestiga/). Dicho portal UGRinvestiga ha sido dado de baja
(https://ofiweb.ugr.es/informacion/noticias/plataforma-ugrinvestiga-dada-baja). La Universidad de

Granada se encuentra en un proceso de renovacion de las webs de los grupos de investigacion. En la Tabla

1. Méritos de investigacion el profesorado no doctor que se incluye en el apartado correspondiente,

aportamos enlaces a las webs de los profesores en sus grupos de investigacion (si_existen) o en la

Universidad de Granada (cuando los anteriores no estan disponibles), y también a Google Scholar, para

cada uno de los miembros del profesorado no doctor.
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CRITERIO 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E INFRAESTRUCTURAS, PRACTICAS
Y SERVICIOS.

Aspectos que deben ser modificados a fin de obtener un informe favorable:

- Se debe aportar los convenios o compromisos especificos del titulo con entidades externas que
garanticen que el alumnado interesado pueda realizar las prdcticas y los criterios de seleccién en
caso de que la demanda sea superior a la oferta de las practicas externas.

Todos los convenios con entidades externas se firman entre la entidad y la Universidad de Granada. En el
enlace https://drive.google.com/drive/u/1/folders/10R3vCQbUeClpKTelmxq7goPFS6tupD7E se han
incluido todos los convenios con entidades colaboradoras que ofertan practicas para el Grado en
Ingenieria Informatica.

En cuanto al numero de plazas en empresa ofertadas indicado en la tabla «Informacidn sobre Prdcticas
externas» de la seccidn 6.2, la cifra de 20 es una errata. Como se puede observar sumando las plazas de
la columna «NUmero de plazas ofertadas para el titulo» de la tabla «Convenios (archivo comprimido o
descargable con las evidencias)» en la misma seccién 6.2, el nimero correcto de plazas de practicas
ofertadas es de 204 en lugar de 20. Este numero excede la demanda, teniendo en cuenta que las practicas
son extracurriculares.

En relacién a los criterios de seleccidén en caso de que la demanda sea superior a la oferta de las practicas
externas, las  practicas pueden  realizarse a través de la  plataforma  ICARO
(https://ugr.portalicaro.es/home) o mediante un programa Practicas Erasmus+, siendo ambas
gestionadas por el Centro de Promocién de Empleo y Practicas de la UGR (CPEP). Toda la informacidn
relativa a_este procedimiento se puede consultar en la Normativa que rige las practicas académicas
externas de las titulaciones de Grado y Mater Universitario de la Universidad de Granada
(https://empleo.ugr.es/wp-content/uploads/2019/05/NCG1051.pdf).

RESUMEN DE LA MODIFICACION
1. DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACION DEL TITULO (ESG 1.2)

1.1. Descripcion

De acuerdo con lo establecido en el RD 822/2021, se adscribe el titulo al dmbito de conocimiento
“Ingenieria informdtica y de sistemas”.

Se aumenta a 400 el numero de plazas de nuevo ingreso para el Campus de Granada.

1.2. Justificacién del interés del titulo y contextualizacion

En este epigrafe se transcribe el texto del apartado 2 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007.
Se incluye resumen del cambio propuesto

Los parrafos relativos a la “Objetivos”, ubicados en el apartado 2.5 referido a la “Justificacidon del titulo:
interés académico, cientifico y/o profesional”, se han trasladado el epigrafe de la nueva memoria:
“Objetivos formativos”.

1.3. Objetivos formativos
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Aqui se recoge parte del apartado 2.1, referido a la “Justificacion del titulo: interés académico, cientifico
y/o profesional” de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007 y se han incluido conforme al RD
822/2021 los “Objetivos formativos de las menciones”.

1.4. Perfiles de egreso

Se ha incluido el enlace a la pagina web del Grado en Ingenieria de Ingenieria Informatica en el que se
encuentra la informacién sobre las salidas profesionales del Grado.

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE (ESG 1.2)

Con objeto de adaptarnos al nuevo modelo de Memoria surgido tras el RD 822/2021, se clasifican,
recodifican y revisa la formulacion de las competencias generales, transversales y especificas de la
Memoria verificada conforme al RD 1393/2007 en Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje
de tipo conocimiento o contenido (C), competencias (COM) y habilidades o destrezas (HD).

3. ADMISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD (ESG 1.4)
3.1. Requisitos de acceso y procedimientos de admision

Se redacta un texto breve sobre criterios de acceso, indicando el enlace a la pagina web del Distrito Unico
Andaluz, asi como las condiciones de accesibilidad para el estudiantado con discapacidad y en general con
necesidades educativas especiales. Se ha tachado la informacién obsoleta en el apartado correspondiente
del aplicativo.

3.2. Criterios para el reconocimiento y transferencias de créditos

Se redacta de manera mas sintética el texto del apartado 4.4 de la Memoria verificada conforme al RD
1393/2007, eliminandose el anexo | Reglamento sobre adaptacidn, Reconocimiento y Transferencia de
créditos. Se ha tachado la informacidn obsoleta en el apartado correspondiente del aplicativo.

3.3. Procedimientos para la organizacion de la movilidad de estudiantes propios y de acogida

Se redacta de manera sintética la informacion sobre movilidad de estudiantes recogida en el apartado 5.1
de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007 y se afiaden enlaces del Vicerrectorado de
Internacionalizacion y de la ETS de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién sobre la movilidad de
estudiantes, asi como a la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta. Se ha tachado la
informacion obsoleta en el apartado correspondiente del aplicativo.

4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS (ESG 1.3)
4.1. Estructura del plan de estudios

Se incluye un enlace al apartado 5.1 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007. En lo referente
a la estructura del plan de estudios, resumen del plan de estudios (distribucién temporal) se incorporan
las tablas 1.2 y 3 respectivamente.
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Se corrige la errata en nombre de asignatura : «Sistemas de Informacién Geograficos» debe figurar como
«Sistemas de Informacidn Geografica»

El epigrafe finaliza con la relacion de las fichas detalladas de cada materia del plan de estudios. Partiendo
de las ya contenidas en el apartado 5.5 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007, éstas se
actualizan en lo que se refiere a la reclasificacién de sus “competencias generales”, “competencias
transversales” y “competencias especificas” en “Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje”,
distinguiendo en éstos los de tipo “conocimiento o contenido” (C), “competencias” (COM) y “habilidades
o destrezas” (HD), segun lo recogido en el epigrafe 2 de la nueva Memoria. Se incluye la asignacion de las
metodologias docentes.

4.2. Actividades y metodologias docentes

Se transcribe el texto de los apartados 5.2 y 5.3 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007. Se
recodifican las actividades formativas siguiendo un orden ldgico.

4.3. Sistemas de evaluacion

Se transcribe el texto del apartado 5.4 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007.
5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA (ESG 1.5)

5.1. Descripcion de los perfiles de profesorado y otros recursos humanos

Se revisa y actualiza el texto del apartado 6.1 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007
actualizando los datos de profesorado y eliminando la informacion obsoleta en el apartado
correspondiente del aplicativo.

Se incluye tabla con informacidn del personal académico o profesional responsable de las tutorias de
practicas

5.2. Perfil bdsico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios

Se actualiza informaciéon del personal de apoyo incluyendo los enlaces a la pagina web de la ETS de
Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion y la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de
Ceuta.

Se transcribe y revisa el texto del apartado 6.2 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007
eliminando la informacidn obsoleta en el apartado correspondiente del aplicativo.

6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E INFRAESTRUCTURAS, PRACTICAS Y
SERVICIOS (ESG 1.6)

6.1. Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios disponibles

Se transcribe y revisa el texto del apartado 7.1 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007. En
particular, se resume el texto y se afiaden enlaces a la pagina web Ingenierias Informatica y de
Telecomunicacion y la Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta. La informacion obsoleta
se elimina del apartado correspondiente del aplicativo.

6.2. Gestion de las prdcticas externas
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Se aporta informacidn y se afladen enlaces a convenios.

6.3. Prevision de dotacion de recursos materiales y servicios

Se transcribe el texto del apartado 7.2 de la Memoria verificada conforme al RD 1393/2007.
7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

7.1. Cronograma de implantacion del titulo

Se especifica que las modificaciones propuestas se implantaran, en caso de informe favorable de la DEVA,
en el curso académico 2023/2024.

7.2 Procedimiento de adaptacion

Se incluye tabla de adaptacion.

7.3 Ensefianzas que se extinguen

No procede.

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD (ESG 1.1/1.7/1.8/1.9/1.10)
8.1. Sistema Interno de Garantia de la Calidad

Se indica el enlace a la web en la que se encuentra publicada la informacion del Sistema Interno de
Garantia de la Calidad.

8.2. Medios para la informacion publica

Se incluye una breve sintesis de los apartados 4.1 y 4.3 de la Memoria verificada conforme al RD
1393/2007. Se tacha la informacién obsoleta en el apartado correspondiente del aplicativo.
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1. Descripcién, objetivos formativos y justificacion del titulo (ESG 1.2)

1.1.- Descripcion general

1.1.2. Nivel MECES:

MECES 2

1.1.3. Rama:

Ingenieria y Arquitectura

1.1.4. Ambito de conocimiento:

Ingenieria informatica y de sistemas

1.1.4.a) Universidad Responsable:

Universidad de Granada

1.1.4.b) Céd. RUCT y denominacion del Centro
de imparticion responsable:

18012534 — Escuela Técnica Superior de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacion

1.1.4.c) Centro acreditado institucionalmente

no

1.1.5 Normas de Permanencia

https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncs1332-
modificacion-normas-permanencia-estudiantado-
ensenanzas-oficiales-grado-master

1.1.6.a) Titulo conjunto:

no

1.1.6.b) Convenio (TC nacional):

1.1.6.c) Universidades Participantes:

1.1.6.d) Cédigo RUCT y Denominacién de los
Centros de imparticidn

18012534 — Escuela Técnica Superior de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacion

51000390 — Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia
de Ceuta

1.1.7 Menciones/Especialidades (denominacion Mencién en Computacion y Sistemas Inteligentes | 48.0

y ECTS): Mencién en Ingenieria del Software 48.0
Mencién en Ingenieria de Computadores 48.0
Mencidn en Sistemas de Informacion 48.0
Mencién en Tecnologias de la Informacion 48.0

1.1.7.a) Mencidn dual: no

1.1.7.b) Convenio Mencidn dual:

1.1.8. Nimero total de créditos: 240

1.1.9 Informacion Referente al centro en el que se imparte el Titulo:

1.1.9 a) Modalidad de enseiianza Escuela X | Presencial Num. Plazas:

Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de 400

Telecomunicacion Hibrida (semipresencial) NuUm. Plazas:

Virtual (No presencial) Num. Plazas:

Modalidad de ensefianza Facultad de Educacion,
Economia y Tecnologia de Ceuta

X Presencial NuUm. Plazas: 50

Hibrida (semipresencial) Num. Plazas:

Virtual (No presencial) Num. Plazas:

1.1.9 b) Numero total de plazas:

450

1.1.9 c) Numero de plazas de nuevo ingreso para
primer curso:

Facultad de Educacion,
Economia y Tecnologia de
Ceuta 50

Escuela Técnica Superior de
Ingenierias Informatica y de
Telecomunicacién 400

1.1.10 Idiomas de imparticion:

Castellano

1.2.- Justificacion del interés del titulo y contextualizacion

sl.ugr.es/0d7K
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1.3.- Objetivos formativos

Principales objetivos formativos del titulo

El titulo de Graduado/a en Ingenieria Informatica tiene como objetivo fundamental la formacion cientifica,
tecnoldgica y socioecondmica, y la preparacién para el ejercicio profesional en el desarrollo y aplicacién
de las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones (TIC), en el ambito de la Informética. Se pretende
preparar a profesionales con una formacion transversal y versatil; un/a ingeniero/a de amplio espectro y
de facil adaptacién a distintos entornos de trabajo. Por ello la configuracion del plan de estudios se ha
orientado a la adquisicion, por parte del estudiante, de conocimientos, capacidades y destrezas basicas
dentro de la especialidad y con mentalidad abierta para adaptarse a los nuevos escenarios que su
trayectoria profesional le pueda demandar.

Ademas, el desarrollo del plan formativo pretende dotar al Graduado/a en Ingenieria Informatica de una
capacitacion adecuada para el desempefio de su actividad profesional, que siempre se debe conducir de
acuerdo con:

a) El respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres (segun la Ley
3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres).

b) El respeto y promocién de los Derechos Humanos y los principios de accesibilidad universal y
disefio para todos (el Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se
aprueba el Texto Refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y
de su inclusidn social).

c) Los valores propios de una cultura de paz y de valores democraticos (segun la Ley 27/2005, de
30 de noviembre, de fomento de la educacion y la cultura de paz).

d) El compromiso con los principios éticos y deontoldgicos de la profesion de Ingeniero Técnico
Informatico.

Estos principios, por tanto, deben impregnar y dirigir toda la formacion del futuro Graduado en Ingenieria
Informatica, siendo objetivo prioritario y fundamental del presente plan de estudios.

Objetivos formativos de las menciones o especialidades

El perfil de Computacion y Sistemas Inteligentes se centra en el campo de la Inteligencia
Artificial y, en concreto, su vertiente mas moderna, los Sistemas Inteligentes. Este perfil
introduce a este amplio y persuasivo campo que intenta descubrir los secretos de la inteligencia
humana, extender las capacidades funcionales de las maquinas y explorar la interaccién
hombre-mdquina, con la idea de aplicar ese conocimiento para construir soluciones innovadoras
de impacto global. Esta dirigido a estudiantes a los que les guste el estudio, modelizacién y
resolucidon de problemas complejos en un ordenador. Las asignaturas del perfil proporcionan
una vision global de los mecanismos del pensamiento y la conducta inteligente y las técnicas
para programarlos sobre un ordenador.

La Ingenieria de Computadores trata de la concepcion, disefo, construccién y mantenimiento
de computadores y sistemas informaticos, en general. Estd implicada en aspectos relacionados
tanto con el hardware como con el software, yendo desde el desarrollo de circuitos digitales
hasta el disefio y mantenimiento de todo tipo de computadores (supercomputadores,
servidores, ordenadores personales, méviles, etc.). Uno de los objetivos principales de la
Ingenieria de computadores es la integracion de equipos electronicos (hardware) con la
programacion (software) y con las telecomunicaciones para construir sistemas informaticos
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eficientes que mejoren las prestaciones de los sistemas actuales y ofrezcan nuevas posibilidades
para aplicaciones del futuro, permitiendo afrontar problemas anteriormente irresolubles en
tiempos aceptables.

Los especialistas en Ingenieria del Software participan en tareas como la concepcion, solicitud
y direccién de proyectos, la especificacion, analisis, disefio, programacidon, mantenimiento y
pruebas de sistemas software, o la realizacién de informes, certificaciones y consultorias.

Los Sistemas de Informacion consisten en un conjunto de elementos orientados al tratamiento
y administracion de datos e informacidn, organizados y listos para su uso posterior, generados
para cubrir una necesidad o un objetivo. Como ejemplos podemos citar los SIE, SIG, Redes
Sociales, e-Administracidn y Sistemas de Informacidn para la Investigacidn. El responsable de los
Sistemas de Informacidn tiene como cometido planificar, desarrollar, adquirir o administrar la
infraestructura TIC, gestionar los datos (internos y externos), facilitar y controlar el flujo de
informacidn entre los distintos implicados (clientes-proveedores-personal-direccidn) y rastrear
las nuevas tecnologias y ayudar en su incorporacién en la estrategia, planificacion y practicas de
la empresa.

El perfil de Tecnologias de la Informacion capacita al estudiante para comprender el entorno de
una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones; seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar
y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y
calidad adecuados; emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el
desarrollo, evaluacién y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la
informacidn que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas; seleccionar,
disefar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una
organizacidn; seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informaciéon que
satisfagan las necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados;
concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil; vy
comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Estructuras curriculares especificas y Estrategias metodolégicas de innovaciéon docente
especificas y justificacidn de sus objetivos

La UGR, en aras de adecuar la demanda de profesionales con una formacién multidisciplinar y
adaptar su oferta académica con la implantacidon de Programas académicos de simultaneidad de
dobles titulaciones con itinerario especifico, articulando una programacion docente que permita
cursar conjuntamente dos titulos oficiales en un itinerario curricular, aprobd la Normativa sobre
Programas Conjuntos de estudios oficiales en la Universidad de Granada
(https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncg1421-normativa-programas-conjuntos-

estudios-oficiales-universidad-granada)

En este sentido, se ofertan dos programas académicos de simultaneidad de dobles titulaciones.
Por una parte, una doble titulacion de Graduado en Ingenieria Informatica junto con
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Administracién y Direccién de Empresas, y por otra parte, una doble titulacion de Graduado en
Ingenieria Informatica y Matematicas.

En relacion al primer programa académico, se ha constatado en las empresas del sector de las
Tecnologias de la Informacidon una necesidad de disponer de profesionales capacitados en
administracién y direccién de empresas que puedan desarrollar con garantias la gestién
empresarial de forma integral. Con esta oferta se pretende formar profesionales con una amplia
formacién cientifica, tecnoldgica y socioecondmica, preparados para su ejercicio en el desarrollo
y aplicacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en el dmbito de la
Informatica, asi como capaces de desempenfar labores de gestién, asesoramiento y evaluacién
en las organizaciones empresariales. Esas labores se pueden desarrollar en el ambito global de
la organizacion o en cualquiera de sus areas funcionales: produccién, recursos humanos,
financiacion, comercializacidn, inversion, administracion o contabilidad.

En cuanto al segundo programa académico, es conocido que la mayor parte de los avances en
tecnologias de uso cotidiano (gréficos 3D, compresién de audio mp3, navegacidon mediante GPS,
telefonia mavil...) no hubieran sido posibles sin las Matematicas y la Informatica. La combinacién
aplicada de ambas disciplinas es el principal punto de apoyo de nuevos cambios tecnoldgicos en
nuestra sociedad. Las Matematicas y la Informatica proporcionan soluciones revolucionarias que
permiten resolver problemas tecnoldgicos complejos de forma eficiente. La formacién de
profesionales en estos dos campos abre un mundo de posibilidades del que se benefician
numerosas disciplinas tecnolégicas del dmbito de las TIC. Informdtica y matematicas estan
detras de los motores de busqueda mas usados, el cine de animacidn, los efectos especiales y
los gréficos 3D de los videojuegos, el almacenamiento, tratamiento y transporte de grandes
cantidades de informacién, los cédigos correctores de errores, tan necesarios en el comercio
actual, y algunos modelos y pruebas utilizados en medicina, entre otros. Las empresas del sector
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han constatado la demanda
creciente de profesionales con buenos conocimientos en Informatica y Matemiticas. Los
numerosos dominios de aplicacién de la Informatica (finanzas, ingenieria, biotecnologia, etc.)
requieren cada vez mas de profundos conocimientos matematicos.

Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las ensefianzas y profesiones reguladas

Perfiles de egreso: https://grados.ugr.es/informatica/pages/salidas profesionales

Habilita para profesion

no
regulada:

Profesion regulada: no

Acuerdo:

Norma:

Condicion de acceso para titulo

. no
profesional:

Titulo profesional:
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2. Resultados del proceso de formacion y de aprendizaje (ESG 1.2)

Tipo
(Conocimientos o
Cédigo Descripcion contenidos (C) /
(C/COM/HD) Competencias (COM)
/Habilidades o
Destrezas (HD))
Conoce las materias bdsicas y tecnologias que capacitan para el
co1 aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi Conocimiento o
como las que dotan de una gran versatilidad para adaptarse a contenido
nuevas situaciones.
Comprende y domina los conceptos basicos de campos y ondas y
electromagnetismo, teoria de circuitos eléctricos, circuitos
02 electrdnicos, principio fisico de los semiconductores y familias Conocimiento o
légicas, dispositivos electrénicos y fotdnicos, y sabe cémo contenido
aplicarlos para la resolucién de problemas propios de la
ingenieria.
Comprende y domina los conceptos basicos de matematica
03 discreta, légica, algoritmica y complejidad computacional, y su Conocimiento o
aplicacién para la resolucion de problemas propios de la contenido
ingenieria.
Conoce los fundamentos del uso y programaciéon de los .
. . Conocimiento o
Cco4 ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas .
informaticos con aplicacion en ingenieria. contenido
Conoce la estructura, organizacién, funcionamiento e
05 interconexion de los sistemas informaticos, los fundamentos de Conocimiento o
su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas contenido
propios de la ingenieria.
06 Conoce el concepto de empresa, el marco institucional y juridico Conocimiento o
de la empresa, y la organizacién y gestién de empresas. contenido
Conoce, comprende y evalla la estructura y arquitectura de los .
co7 computadores, asi como los componentes bdsicos que los Conoamlgnto ©
conforman. contenido
Conoce las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los L
cos sistemas operativos y sabe como disefiar e implementar Conoamlgnto °
aplicaciones basadas en sus servicios. contenido
09 Conoce la normativa y la regulacion de la informatica en los Conocimiento o
ambitos nacional, europeo e internacional. contenido
Resuelve problemas con iniciativa, toma de decisiones,
HDO1 autongr’qia y creati\./i.dad, y sabe comunicar y transm.i’lcir los Habilidad o destreza
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica.
Resuelve los problemas matematicos que puedan plantearse en
HD02 Ia, ingenign’a y gplica. los conoci’mientos soblr(.e algebra Iline.al, Habilidad o destreza
calculo diferencial e integral, métodos numéricos, algoritmica
numeérica y estadistica y optimizacion.
HDO3 . L 0 . . Habilidad o destreza
Emplea técnicas de negociacion, hadbitos de trabajo efectivos,
liderazgo y comunicacidn en todos los entornos de desarrollo de
software.
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HDO4

Disefia soluciones a problemas aplicando los procedimientos
algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas y analiza la
idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

Habilidad o destreza

HDO5

Disefia y utiliza de forma eficiente los tipos y estructuras de datos
mas adecuados a la resolucidn de un problema.

Habilidad o destreza

HDO6

Analiza, disefia, construye y mantiene aplicaciones de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes
de programacion mas adecuados.

Habilidad o destreza

HDO7

Aplica las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los
Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y
disefia e implementa aplicaciones basadas en ellas.

Habilidad o destreza

HDO8

Aplica los principios fundamentales y técnicas bdsicas de la
programacion paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

Habilidad o destreza

HDO9

Aplica las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las
bases de datos para su uso, y para el disefio, analisis e
implementacion de aplicaciones basadas en ellas.

Habilidad o destreza

HD10

Aplica las herramientas necesarias para el almacenamiento,
procesamiento y acceso a los Sistemas de informacién, incluidos
los basados en web.

Habilidad o destreza

HD11

Aplica los principios fundamentales y técnicas bdsicas de los
sistemas inteligentes y su aplicacidn practica.

Habilidad o destreza

HD12

Aplica los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria
de software.

Habilidad o destreza

HD13

Disefia y evalla interfaces persona computador que garanticen la
accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

Habilidad o destreza

HD14

Realiza individualmente, presenta y defiende ante un tribunal
universitario un ejercicio original, consistente en un proyecto en
el dmbito de las tecnologias especificas de la Ingenieria en
Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen e
integren los conocimientos, habilidades y competencias
adquiridos en las ensefianzas.

Habilidad o destreza

HD15

Posee la capacidad de organizar y planificar, asi como de
gestionar la informacion.

Habilidad o destreza

HD16

Toma decisiones basadas en criterios objetivos (datos
experimentales, cientificos o de simulacion disponibles), y
argumenta vy justifica Iégicamente dichas decisiones, sabiendo
aceptar otros puntos de vista.

Habilidad o destreza

HD17

Usa y aplica las TIC en el ambito académico y profesional.

Habilidad o destreza

HD18

Se comunica en lengua extranjera, particularmente en inglés.

Habilidad o destreza

HD19

Trabaja en equipo, usando competencias demostrables mediante
la elaboracion y defensa de argumentos.

Habilidad o destreza

HD20

Aplica principios de ética profesional para conseguir la_mejora

continua y la calidad de los productos actuando con rigor y
responsabilidad.

Habilidad o destreza

HD21

Respeta los derechos fundamentales y de igualdad entre
hombres y mujeres.

Habilidad o destreza

HD22

Proyecta los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos
para promover una sociedad basada en los valores de la libertad,
la justicia, la igualdad y el pluralismo.

Habilidad o destreza

comMo1

Concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar
proyectos en el ambito de la ingenieria en informatica que tengan

Competencia
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por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la
concepcion, el desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

comMo02

Dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la
informatica de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencia

COMO3

Disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad,
ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que
gestionan.

Competencia

COMO04

Definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software
para el desarrollo y la ejecuciéon de sistemas, servicios vy
aplicaciones informaticas.

Competencia

COMO5

Concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios vy
aplicaciones informdticas empleando los métodos de la ingenieria
del software como instrumento para el aseguramiento de su
calidad.

Competencia

COMo6

Concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software vy
redes.

Competencia

como7

Aplicar la legislacidn necesaria durante el desarrollo de la
profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar
especificaciones, reglamentos y normas de obligado
cumplimiento.

Competencia

comos8

Realizar mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacién de tareas y otros
trabajos analogos de informatica.

Competencia

COMO09

Analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las
soluciones técnicas, comprendiendo la responsabilidad ética y
profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencia

COM10

Aplicar los elementos basicos de economia y de gestidon de
recursos humanos, organizacion y planificacion de proyectos, asi
como la legislacidn, regulaciéon y normalizacién en el ambito de
los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos.

Competencia

comMm11

Disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad,
conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

Competencia

com12

Planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y
sistemas informaticos en todos los dmbitos, liderando su puesta
en marcha y su mejora continua y valorando su impacto
econdmico y social.

Competencia

COM13

Elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion
informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes.

Competencia

coOM14

Administrar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

Competencia
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3. Admisidn, reconocimiento y movilidad (ESG 1.4)

3.1.- Requisitos de acceso y procedimientos de admision

¢Cumple requisitos de acceso segun legislacion vigente? si
Requisitos de acceso

El acceso al titulo de Graduado/a en Ingenieria Informatica no requiere en la actualidad de ninguna prueba
complementaria a las establecidas legalmente de cardcter nacional. De acuerdo con el punto 2 del Articulo
3 del Real Decreto 412/2014, la Universidad de Granada forma parte del Distrito Unico Universitario de
Andalucia, a los efectos del acceso de los estudiantes a las titulaciones correspondientes. La informacion
sobre las distintas vias para acceder a las titulaciones que oferta el Distrito Unico Andaluz y los requisitos
de cada una de ellas se encuentra en la pagina web:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?q=faq

Por otro lado, el art. 5.2 del Real Decreto 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa
basica de los procedimientos de admisién a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado, establece
que “todos los procedimientos de admisidén a la universidad deberan realizarse en condiciones de
accesibilidad para los estudiantes con discapacidad y en general con necesidades educativas especiales.
Las Administraciones educativas determinardn las medidas necesarias que garanticen el acceso vy
admisién de estos estudiantes a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado en condiciones de
igualdad. Estas medidas podran consistir en la adaptacion de los tiempos, la elaboracién de modelos
especiales de examen y la puesta a disposicion del estudiante de los medios materiales y humanos, de las
asistencias y apoyos y de las ayudas técnicas que precise para la realizacion de las evaluaciones y pruebas
que establezcan las Universidades, asi como en la garantia de accesibilidad de la informacién y la
comunicacién de los procedimientos y la del recinto o espacio fisico donde éstos se desarrollen. La
determinacién de dichas medidas se realizara en su caso en base a las adaptaciones curriculares que se
aplicaron al estudiante en la etapa educativa anterior, para cuyo conocimiento las Administraciones
educativas y los centros docentes deberan prestar colaboracion”.

En este sentido, la Comisién Coordinadora Interuniversitaria de la Junta de Andalucia dicta para cada curso
académico una normativa y organizacion de las pruebas de evaluacion de Bachillerato para acceso y
admisidn a la Universidad que remite al procedimiento para solicitar la adaptacion de las pruebas para el
alumnado con necesidades educativas especiales (Circular de 4 de abril de 2014 de la Direccién General
de Participacién y Equidad de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deporte sobre adaptacién de las
Pruebas de Evaluacidn de Bachillerato para el Acceso y de Admision a la Universidad del Alumnado con
Necesidades Educativas Especiales). No obstante las universidades podran establecer procedimientos
complementarios para asegurar la atencion a todas y cada una de las posibles personas afectadas.

A tal fin son de interés los siguientes documentos:

Circular 04-04-2014 sobre adaptacion de las Pruebas de Evaluacion de Bachillerato para el Acceso y de
Admisién a la Universidad del Alumnado con Necesidades Educativas Especiales.

Esquema del procedimiento a seguir con los alumnos con necesidades educativas especiales.

Por otro lado, no se han descrito procedimientos y criterios especificos de acceso al Programa Académico

con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria Informatica segun los diferentes

perfiles de acceso de los/las estudiantes.
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El acceso al Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria

Informética se realizard siguiendo el mismo procedimiento fijado por Distrito Unico Andaluz para el resto
de titulaciones de Grado de la Universidad de Granada. No hay reserva de plazas en el Master
Universitario en Ingenieria Informatica para el estudiantado que lo curse desde el Grado en Ingenieria

Informatica.

Por otro lado, conforme al Reglamento sobre Programas Académicos con Recorridos Sucesivos en el

Ambito de la Ingenieria y la Arquitectura de la Universidad de Granada, el estudiantado matriculado en

los titulos de Grado gue formen parte de un PARS-IA, aprobado por el Consejo de Gobierno e informado

favorablemente por la agencia de calidad, podra considerarse estudiantado del programa y le serd de

aplicacidon las estipulaciones del citado reglamento para el acceso al titulo de Master universitario que

forme parte del programa.

El estudiante o la estudiante podra abandonar el Programa Académico con Recorrido Sucesivo de

Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria Informatica en cualguier momento, tanto si esta

matriculado en el Grado en Ingenieria Informatica como en el Master Universitario en Ingenieria

Informatica.

El Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria

Informatica puede consultarse en el siguiente enlace:

https://escuelaposgrado.ugr.es/pages/masteres oficiales/oferta formativa/pars/pars ii/!

Procedimiento y criterios de Admision

3.2.- Criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos

(Se completard la tabla con los créditos aplicables al titulo y en %. En caso de no reconocer ECTS se
completard con un 0)

Ti
lpo.s d_e Minimo | Maximo Documento
reconocimiento
Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre
reconocimiento de estudios en el dmbito de la
Educacion Superior (BOE num. 302, de 16 de diciembre
de 2011).
Real Decreto 822/2021 de 28 de septiembre, por el que
- se establece la organizacion de las ensefianzas
Créditos cursados en . . . .
Centros de formacién universitarias y del procedimiento de aseguramiento de
. 0 60 su calidad (BOE num. 233, de 29 de septiembre de
profesional de grado
. 2021).
superior L . L L
Comunicacion de la Direccion General de Coordinacion
Universitaria de la Consejeria de Universidades,
Investigacion e Innovacidn de la Junta de Andalucia, en
relacion a la posible suscripcion de convenio para el
reconocimiento de estudios de Educacion Superior
(http://sl.ugr.es/carta_junta de andalucia)
Reglamento de Gestion Académica de la Universidad
Créditos cursados en 0 6 de Granada
Titulos propios (https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncq1712-
reglamento-gestion-academica-universidad-granada)
Créditos cursados por Reglamento de Gestion Académica de la Universidad
Acreditacion 0 36 de Granada
Experiencia Laboral y (https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncg1712-
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Profesional reglamento-gestion-academica-universidad-granada)

su calidad (BOE n2233 de 29 de septiembre de 2021).

Real Decreto 822/2021 de 28 de septiembre, por el que
se establece la organizacion de las ensefianzas
universitarias y del procedimiento de aseguramiento de

La Universidad de Granda gestiona los procedimientos de reconocimiento y transferencia de créditos,
segln lo establecido en el RD 822/2021 de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion
de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, y en el
Reglamento de Gestion Académica aprobado en la sesidn ordinaria del Consejo de Gobierno de 23 de
julio de 2021, modificado en sesidn ordinaria de 29 de junio de 2022 (BOUGR n2183 de 6 de julio de
2022). Concretamente, el Reglamento de Gestion Académica, regula dichos procedimientos en el Titulo
I, Capitulo | “Reconocimiento de créditos en ensefianzas oficiales de Grado” (articulos 35 a 45).

En relacidn a los estudios realizados en universidades fuera de Espafia, la Universidad ha establecido
el pleno reconocimiento de los estudios realizados en la universidad de destino, de acuerdo con el
compromiso establecido en la Erasmus Charter (Accidn 1 del subprograma Erasmus). El Reglamento de
la Universidad de Granada sobre movilidad internacional de estudiantes (aprobado por Consejo de
Gobierno el 26 de junio de 2019) establece, en su art. 8.1.d), que los estudiantes de intercambio, libre
movilidad o que realice estancias de estudio de duracidon breve, enviados tendran derecho “Al
reconocimiento pleno, automatico y sin demora de las actividades formativas desarrolladas durante
su estancia, como parte del plan de estudios de grado o posgrado que estén cursando en la Universidad
de Granada, en los términos previstos en el acuerdo de estudios y con las calificaciones obtenidas en
la universidad de acogida”.

La particularidad del reconocimiento de créditos en los programas de movilidad internacional de
estudiantes es una particularidad procedimental: el reconocimiento debe quedar garantizado con
caracter previo a la ejecucion de la movilidad. Para ello, los términos del reconocimiento se plasmaran
en un Preacuerdo de estudios o de formacion que, como su nombre indica, ha de firmarse antes del
inicio de la movilidad y que compromete a la institucion de origen a efectuar el reconocimiento pleno,
en los términos establecidos en el mismo, una vez el estudiante demuestre que efectivamente ha
superado su programa de estudios en la institucion de acogida.

Por otra parte, de acuerdo con el articulo 46.2.i) de la Ley Organica 6/2001, de Universidades, y el art.
10.9.c) del R.D. 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizaciéon de las
ensefanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, seran objeto de estos
procedimientos los créditos con relacién a la participacion del estudiantado en actividades
universitarias de cooperacion, solidarias, culturales, deportivas y de representacién estudiantil, que
conjuntamente equivaldran a como minimo seis créditos. De igual forma, podran ser objeto de estos
procedimientos otras actividades académicas que con caracter docente organice la universidad. Por
otro lado, en virtud del Reglamento de Gestiéon Académica de la Universidad de Granada, para dichas
actividades se podran reconocer hasta 12 ECTS en la componente de optatividad en los titulos de la
Universidad de Granada. Adicionalmente, se podrd reconocer la acreditacion de competencia
linglistica de niveles superiores al exigido en la titulacion o a partir del nivel B1 cuando la lengua sea
distinta a la utilizada para cumplir la exigencia de acreditacién linglistica, a razén de 2 ECTS por cada
nivel, hasta un maximo de 6 ECTS.

3.3.- Procedimiento para la organizacién de la movilidad de estudiantes propios y de acogida

El Consejo de Gobierno de la UGR aprobéd en su sesién de 26 de junio de 2019 el Reglamento de
Movilidad Internacional de Estudiantes. Puede consultarse en:

https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncg1451-reglamento-movilidad-internacional-
estudiantes
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Este Reglamento dedica, en particular, su Titulo Il al estudiantado enviado desde la UGR, y el Titulo IV
al estudiantado acogido en la UGR. Por otro lado, la UGR dispone de una amplia informacién conjunta
para estudiantes de la UGR y estudiantes internacionales, que se pude consultar en:

https://internacional.ugr.es/pages/perfiles/estudiantes

La Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién de la Universidad de
Granada y la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta, tienen una dilatada experiencia
en la gestion de la movilidad de estudiantes, tanto en lo que se refiere a la recepcion de estudiantes
de otras universidades, como al envio de estudiantes propios a otras instituciones con las que se tienen
acuerdos de cooperacién. La informacidn sobre acuerdos, destinos, tramites, etc., esta publicada en su
pagina web, que se puede consultar a través de los siguientes enlaces:

https://etsiit.ugr.es/movilidad/programas

https://feetce.ugr.es/movilidad/estudiantes-outgoing
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4. Planificacion de las Ensefanzas (ESG 1.3)

4.1.- Estructura del plan de estudios

http://sl.ugr.es/0d7q

Tabla 1. Estructura del plan de estudios

Créditos de formacidn basica 60
Créditos obligatorios 90
Créditos optativos 78
Créditos de practicas académicas externas -
Créditos de Trabajo Fin de Grado o Master 12
Total Créditos ECTS | 240

Tabla 2. Resumen del plan de estudios (estructura semestral

Cursos Semestre
Semestre 1 Semestre 2
Curso 1 ECTS: 30 ECTS: 30
Materias: Materias:
e Matematicas e Matemadticas
e Fisica e Informatica
e Informatica e Empresa
Tipologia (caracter): Basico e Estadistica
Modalidad: Presencial Tipologia (caracter): Basico
Lengua: Castellano Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano
Semestre 3 Semestre 4
Curso 2 ECTS: 30 ECTS: 30
Materias: Materias:
e Programacion e Ingenieria del e Programacion e Ingenieria del
Software Software
e Sistemas Operativos, Sistemas e Bases de Datos, Sistemas de
Distribuidos y Redes Informacion y Sistemas
e  Estructuray Arquitectura de Inteligentes
Computadores e  Estructuray Arquitectura de
Tipologia (caracter): Obligatorio Computadores
Modalidad: Presencial Tipologia (caracter): Obligatorio
Lengua: Castellano Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano
Semestre 5 Semestre 6
Curso 3 ECTS: 30 ECTS: 30
Materias: Materias:
e Programacion e Ingenieria del Computacion y Sistemas Inteligentes:
Software e Sistemas Inteligentes

e Bases de Datos, Sistemas de
Informacién y Sistemas
Inteligentes

e Sistemas Operativos, Sistemas
Distribuidos y Redes

e  Estructuray Arquitectura de
Computadores

Tipologia (caracter): Obligatorio
Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano

e Modelos de Computacién
Ingenieria del Software:
e Desarrollo y Gestion de Proyectos
e Interaccion y Sistemas Graficos
e Sistemas Distribuidos, Multiagente
y Desarrollo Web
Ingenieria de Computadores:
e Sistemas de Computo de Altas
Prestaciones
e Sistemas de COmputo para
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Curso 4

Semestre 7
ECTS: 18
Materias:
Computacién y Sistemas Inteligentes:
e Modelos de Computacidn
e  Percepcion
Ingenieria del Software:
e Desarrollo y Gestion de Proyectos
e Interaccion y Sistemas Graficos
e Sistemas Distribuidos, Multiagente
y Desarrollo Web
Ingenieria de Computadores:
e Sistemas de COmputo de Altas
Prestaciones
e Sistemas de COmputo para
Aplicaciones Especificas
Sistemas de Informacion:
e Sistemas de Informacién en la
Empresa
e Bases de Datos
e Sistemas de Informacién en Web
Tecnologias de la Informacidn:
e Programacion en Tecnologias de la
Informacion
e Infraestructura de Sistemas de
Procesamiento
e Redesy Seguridad
Tipologia (caracter): Optativo (Obligatorio
de menciodn)
Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano

ECTS: 12
Materias:
e Herramientas de Computacién
Cientifica
e Programacion de Juegos
e Complementos de Programacion

Aplicaciones Especificas
Sistemas de Informacion:

e Sistemas de Informacidén en la
Empresa
e Bases de Datos
e Sistemas de Informacion en Web
Tecnologias de la Informacidn:
e Programacion en Tecnologias de la
Informacion
e Infraestructura de Sistemas de
Procesamiento
e Redesy Seguridad
Tipologia (caracter): Optativo (Obligatorio
de mencidn)
Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano
Semestre 8
ECTS: 18
Materias:
e Herramientas de Computacion
Cientifica
e  Programacion de Juegos
e Complementos de Sistemas
Inteligentes
e Complementos de Programacion
e Complementos de Informatica
Gréfica
e Complementos de Programacion
Paralela y Sistemas Operativos
e Complementos para Informatica
Industrial
e Complementos de Sistemas
Electréonicos
e Complementos de Desarrollo en
Sistemas de Informacion
e Complementos Tecnoldgicos y de
Infraestructuras en Sistemas de
Informacion
e Complementos de Desarrollo en
Tecnologias de la Informacién
e Complementos de Infraestructuras
en Tecnologias de la Informacion
e Etica, Derechoy Empresa
e Complementos Fisicos y
Matematicos
e  Practicas de Empresa
Tipologia (caracter): Optativo
Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano

ECTS: 12
Materias:
e Proyecto fin de Grado
Tipologia (caracter): Trabajo fin de Grado
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Complementos de Informatica Modalidad: Presencial
Gréfica Lengua: Castellano
Complementos de Programacion

Paralela y Sistemas Operativos

Complementos de Sistemas de

Cémputo para Aplicaciones

Especificas

Complementos para Informatica

Industrial

Complementos de Desarrollo en

Sistemas de Informacion

Complementos Tecnoldgicos y de

Infraestructuras en Sistemas de
Informacion

e Complementos de Desarrollo en
Tecnologias de la Informacién
e Complementos Fisicos y
Matematicos
Tipologia (caracter): Optativo
Modalidad: Presencial
Lengua: Castellano

Menciones /

Tabla 3. Estructura de las menciones/especialidades

Materia Semestre
Especialidades eras mest
Mencidn en Sistemas Inteligentes 6
Computacion y Modelos de Computacion 6-7
Sistemas Inteligentes p L, .
48 ECTS ercepcién
., L Desarrollo y Gestidn de Proyectos 6-7
Mencion en Ingenieria . . (e
Interaccién y Sistemas Graficos 6-7
del Software Sist Distribuidos. Multi ¢
48 ECTS istemas Distribuidos, Multiagente y 6.7
Desarrollo Web
Mencién en Ingenieria  Sistemas de Cémputo de Altas Prestaciones 6-7
de Computadores Sistemas de Cémputo para Aplicaciones 2o
48 ECTS Especificas
Mencidén en Sistemas  Sistemas de Informaciéon en Web 6-7
de Informacién Sistemas de Informacion en la Empresa 6-7
48 ECTS Bases de Datos 6-7
Programacion en Tecnologias de la
Mencidn en . ., . 6-7
Tecnologias de la Informacion
g. . Infraestructura de Sistemas de
jofcimaden Procesamiento 6-7
48 ECTS .
Redes y Seguridad 6-7

Créditos
ECTS
18
18

12

18
12

18
18
24

12
18
18

24

12
12
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La descripcion de los médulos/materias/asignaturas debe completarse con la siguiente informacion:

Tabla 4. Plan de estudios detallado

Materia 1: Matematicas

Numero de créditos ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades
formativas/Metodologias
docentes

Sistemas de evaluacion

bdsico
S$1-S2
presencial
Cco3
HDO2
HD19
HD20

e Algebra Lineal y Estructuras Matemdticas, 6 ECTS, S1

e (dlculo, 6 ECTS, S1

e [dgica y Métodos Discretos, 6 ECTS, S2
Castellano
Algebra Lineal y Estructuras Matemdticas: Conjuntos, relaciones y
funciones. Introduccion a la combinatoria. Aritmética entera y modular
de enteros y polinomios. Polinomios, cuerpos finitos. Sistemas de
ecuaciones lineales y matrices. Espacios vectoriales, aplicaciones
lineales y diagonalizacion.

Cdlculo: Calculo diferencial en una variable. Calculo integral en una
variable. Métodos numéricos para cdlculo diferencial e integral.
Algoritmos numéricos.

Légica y Métodos Discretos: Algebras de Boole y funciones booleanas.
Ldgica Proposicional. Ldgica de primer orden. Unificacion y Resolucion.
Induccion y recurrencia. Grafos y drboles.

AF130% 135H /AF2 5% 22,5H / AF3 3% 15H / AF4 30% 135H / AF5
30% 135H / AF6 2% 7,5H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (50-80), SE2 (20-50), SE3 (0-15)

Observaciones: Dado el caracter de formacion basica de este mddulo, los alumnos no tendran que
tener asignaturas, materias o modulos aprobados como requisito indispensable para cursar el
madulo, salvo los propios del acceso al Titulo. Adicionalmente, para las asignaturas de Segundo
semestre se recomienda haber superado las asignaturas del Primer semestre.

Materia 2: Fisica

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatur
a

6
bdsico
S1
presencial
co1
co2
HDO1
HD19
e Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos, 6 ECTS, S1
Castellano
Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos: Conceptos fundamentales de
electromagnetismo. Fundamentos de teoria de circuitos. Andlisis de
circuitos en corriente alterna. Fundamentos de dispositivos
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

electronicos. Circuitos electrénicos bdsicos: principios bdsicos de
familias I6gicas.

AF120% 30H / AF2 10% 15H / AF3 7% 10H / AF4 30% 45H / AF5 30%
45H / AF6 3% 5H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (50-80), SE2 (20-50), SE3 (0-15)

Materia 3: Informatica
Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion

24
bdsico
S51-S2
presencial
co1
Cco4
Co5
HD19
HD20
COMO05
COMO09
e  Fundamentos del Software, 6 ECTS, S1
e Tecnologia y Organizacion de Computadores, 6 ECTS, S2
e  Fundamentos de Programacion, 6 ECTS, S1
e Metodologia de la Programacion, 6 ECTS, S2
Castellano
Fundamentos del Software: Componentes de un sistema de
computacion. Componentes de un sistema operativo. Servicios del
sistema operativo: llamadas al sistema e intérpretes de drdenes.
Compilacion, enlazado y carga de programas. Entornos y herramientas
de desarrollo de aplicaciones. Bases de datos. Aplicacion en ingenieria.

Tecnologia y Organizacion de Computadores: Organizacion y
componentes del computador. Prestaciones bdsicas. Niveles
conceptuales de descripcion de un computador. Representacion de
informaciéon en el computador. Componentes bdsicos. Circuitos
combinacionales. Circuitos secuenciales. Descripcion de las operaciones
de un computador en el nivel de transferencia entre registros

Fundamentos de Programacion: Tipos de datos bdsicos. Objetos,
operadores 'y expresiones. Estructuras de control. Funciones y
procedimientos. Tipos de datos compuestos: homogéneos (arrays) y
heterogéneos (registros). Algoritmos bdsicos de ordenacion y
busqueda. Recursividad.

Metodologia de la Programacion: Tipos de datos del lenguaje de alto
nivel y su representacion interna. Referencias de memoria y memoria
dindmica. Encapsulamiento y ocultamiento de la informacion. Disefio
modular y creacion de bibliotecas. Herramientas de depuracion,
pruebas y validacion. Gestion de errores. Mantenimiento del software.
I/0, ficheros. Proyecto informdtico de programacion.

AF120% 120H / AF2 10% 60H / AF3 7% 40H / AF4 30% 180H / AF5
30% 180H / AF6 3% 20H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (50-80), SE2 (20-50), SE3 (0-15)
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Observaciones

Materia 4: Empresa
Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacién
Observaciones

6
bdsico
S2
presencial
co6
HD21
HD22
COMO09
COM10
e ngenieria, Empresa y Sociedad, 6 ECTS, S2
Castellano
Ingenieria, Empresa y Sociedad: La empresa como realidad
socioecondomica: tipologias de empresas. La empresa y su entorno:
Introduccion a la direccion estratégica. Los subsistemas funcionales de
la empresa. La gestion de los recursos humanos. El mercado en el sector
de las TIC. Creacion de spin-offs y gestion de empresas del sector.
Impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas.
AF1 30% 45H / AF2 5% 7,5H / AF3 3% 5H / AF4 30% 45H / AF5
30% 45H / AF6 2% 2,5H
MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (50-80), SE2 (20-50), SE3 (0-15)

Materia 5: Estadistica
Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

6

bdsico

S2
presencial
HDO2

e  FEstadistica, 6 ECTS, S2
Castellano
Estadistica: Estadistica descriptiva unidimensional y bidimensional.
Probabilidad. Cdlculo de Probabilidades: Variable aleatoria y funcion de
distribucion. Modelos bdsicos de distribuciones unidimensionales,
discretas y continuas. Estimacion de pardmetros y contrastes de
hipdtesis. Ajuste de distribuciones. Técnicas de optimizacion en la
Investigacion Operativa.
AF1 30% 45H / AF2 5% 7,5H / AF3 3% 5H / AF4 30% 45H / AF5
30% 45H / AF6 2% 2,5H
MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (50-80), SE2 (20-50), SE3 (0-15)

Materia 6: Programacion e Ingenieria del Software

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

30
Obligatorio
53-54-55
presencial

Péagina 24 de 139

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)

e  Programacion y Disefio Orientado a Objetos, 6 ECTS, S3

e  Estructuras de Datos, 6 ECTS, S3

e  Algoritmica, 6 ECTS, S4

e Modelos de Computacion, 6 ECTS, S5

e  Fundamentos de Ingenieria del Software, 6 ECTS, 54
Castellano
Programacion y Diseiio Orientado a Objetos: Concepto, técnicas y
notaciones. Clases y objetos. Polimorfismo. Herencia. Disefio con
polimorfismo y herencia. Objetos complejos: componentes, aspectos,
frameworks

Estructuras de Datos: Introduccion a la eficiencia de algoritmos. Tipo
de Dato Abstracto (TDA). Especificacion e implementacion de TDAs
(listas, pilas, colas, drboles, tablas hash, grafos

Algoritmica: Andlisis de la eficiencia de algoritmos. Disefio de
algoritmos. Técnicas: "Divide y Vencerds", algoritmos voraces,
exploracion en grafos, programacion dindmica.

Modelos de Computacion: Introduccion a la Computacion. Autématas
Finitos y Expresiones Regulares. Gramdticas Libres del Contexto.
Autdmatas con PILA. Lenguajes Libres del Contexto Deterministicos.
Lenguajes Dependientes del Contexto.

Fundamentos de Ingenieria del Software: Concepto de Ingenieria del
Software. El producto Software, propiedades y ciclo de vida. El proceso
de desarrollo. Ingenieria de requisitos. Disefio e implementacion de
software. Planificacion y gestion de proyectos. Validacion y verificacion
de software. Mantenimiento de software.

AF124% 180H / AF2 8% 60H / AF3 5% 40H / AF4 30% 225H /
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/Metodologias docentes

Sistemas de evaluacion
Observaciones

AF5 30% 225H / AF6 3% 20H
MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 7: Bases de Datos, Sistemas de Informacion y Sistemas Inteligentes

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

24
Obligatorio
54-S5
presencial
co1
HDO1
HDO5
HDO7
HDO09
HD10
HD11
HD13
HD15
HD16
HD17
HD19
COMO3
COM11
COM14
e  Fundamentos de Bases de Datos, 6 ECTS, S4
e Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion, 6 ECTS, S5
Inteligencia Artificial, 6 ECTS, S4
e Informadtica Grdfica, 6 ECTS, S5
Castellano
Fundamentos de Bases de Datos: Bases de Datos y Sistemas Gestores
de Bases de Datos. Arquitectura de un SGBD. Modelos de datos: el
disefio conceptual. Bases de datos relacionales.

Disefo y Desarrollo de Sistemas de Informacién: Disefio de Bases de
datos (Disefio relacional, Disefio orientado a objetos). Desarrollo de
Aplicaciones en Sistemas de Informacion (Introduccion a la
programacion web. Sistemas de Informacion basados en Web).

Inteligencia Artificial: Fundamentos de I|.A. Representacion del
Conocimiento. Busqueda. Aprendizaje. Aplicaciones de la I.A.

Informdtica Grdfica: Modelado geométrico: modelos jerdrquicos;
mallas poligonales. Visualizacion 3D. Animacion. Bibliotecas grdficas
multiplataforma. Interaccion.

AF1 15% 90H / AF2 13% 75H / AF3 8% 50H / AF4 30% 180H /
AF5 30% 180H / AF6 4% 25H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 8: Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes
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Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

18
Obligatorio
53-S5
presencial
co8
HDO4
HDO6
HDO7
HDO8
HD10
HD16
HD17
COMO04
CcoOMo6
COMO09
e Sistemas Operativos, 6 ECTS, S3
e  Sistemas Concurrentes y Distribuidos, 6 ECTS, S3
e  Fundamentos de Redes, 6 ECTS, S5
Castellano
Sistemas Operativos: Soporte hardware al sistema operativo. Disefio e
implementacion de la gestion de procesos. Gestion de memoria.
Sistemas de archivos. Sistemas de Entradas/salidas. Mecanismos de
seguridad del sistema operativo. Programacion de aplicaciones
utilizando los servicios del sistema operativo. Administracion del
sistema operativo.

Sistemas Concurrentes y Distribuidos: Exclusion mutua, sincronizacion
y comunicacion entre procesos. Propiedades de seguridad y vivacidad.
Algoritmos para modelos basados en memoria compartida y paso de
mensajes. Semdforos y monitores. Bibliotecas de programacion
concurrente y distribuida. Técnicas para el disefio de aplicaciones de
tiempo-real.

Fundamentos de Redes: Arquitecturas de Redes. Protocolos de
comunicaciones. Modelo OSI. Redes TCP/IP. Redes de usuario.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H /
AF5 30% 135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 9: Estructura y Arquitectura de Computadores

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

18
Obligatorio
53-54-55
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
co7
HDO6
HDO8
HD15
HD16
HD17
COMO04
COMOo6
COM11
COM12
COM13
COM14
e  Estructura de Computadores, 6 ECTS, S3
e Arquitectura de Computadores, 6 ECTS, 54
e Ingenieria de Servidores, 6 ECTS, S5
Castellano
Estructura de Computadores: Arquitectura del repertorio de
instrucciones. Estructura de un computador en el nivel de lenguaje
madquina y programacion en ensamblador. Relacion entre lenguajes de
alto nivel y ensamblador; representacion de datos y estructuras
sencillas. Sistema de Memoria. Sistema de Entrada/Salida. Buses.
Organizacion del procesador: control cableado y microprogramado,
segmentacion de cauce, CISC/RISC, etc.

Arquitectura de Computadores: Estructura y clasificacion de
arquitecturas paralelas (procesadores, multiprocesadores,
multicomputadores 'y sistemas distribuidos). Clasificacion del
paralelismo de una aplicacion. Arquitecturas con paralelismo a nivel de
instruccion (ILP) Programacion eficiente de ILP (mecanismos y
algoritmos bdsicos de optimizacion de cddigo). Arquitecturas
multihebra, multi nucleo y multiprocesadores. Programacion paralela.
Evaluacion de prestaciones.

Ingenieria de Servidores: Componentes de un servidor: Placa,
Procesador, Memoria y Almacenamiento. Disefio y configuracion de un
servidor medio. Almacenamiento.  Montaje e instalacion.
Administracion y evaluacion de prestaciones de un servidor.

AF120% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H /
AF5 30% 135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 10: Sistemas Inteligentes

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

18
Optativo
S6
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
modulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
HDO1
HD16
HD18

e Ingenieria del Conocimiento, 6 ECTS, S6

e Técnicas de los Sistemas Inteligentes, 6 ECTS, S6

e Aprendizaje Automdtico, 6 ECTS, S6
Castellano
Ingenieria del Conocimiento: El problema de la adquisicion y
representacion del conocimiento. Modelos de representacion del
conocimiento. Modelos I6gicos, modelos estructurados, modelos para
conocimiento impreciso o incierto. El concepto de ontologia. Usos.
Sistemas Basados en el Conocimiento. Arquitecturas.

Técnicas de los Sistemas Inteligentes: Agentes. Busqueda Heuristica.
Planificacion. Robdtica. Aplicaciones.

Aprendizaje Automdtico: Modelos de aprendizaje automdtico.
Clasificacion supervisada y no supervisada. Seleccion de modelos.
Técnicas de seleccion de caracteristicas. Validacion y verificacion.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 31% 137,5H / AF5
29% 132,5H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 11: Modelos de Computacion

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

18
Optativo
S6-S7
presencial
co1
HDO1
HD15
HD18
HD19
HD20
HD22
e  Modelos Avanzados de Computacion, 6 ECTS, S6
e  Procesadores de Lenguajes, 6 ECTS, S7
e  Metaheuristicas, 6 ECTS, S6
Castellano
Modelos Avanzados de Computacion: Maquinas Turing. Mdquinas
RAM. Otros modelos de computo. Computabilidad de problemas. NP
Completitud.

Procesadores de Lenguajes: Fundamentos tedricos de los lenguajes de
programacion. Arquitectura de un Procesador de Lenguaje. Proceso de
andlisis (léxico, sintdctico y semdntico). Proceso de sintesis (lenguajes
intermedios, organizacion de la memoria, generacion de codigo objeto.

Metaheuristicas: Algoritmos avanzados de optimizacion y busqueda.

Técnicas de disefio de algoritmos basadas en trayectorias y en
poblaciones. Metaheuristicas paralelas.
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacién
Observaciones

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 31% 137,5H / AF5

29% 132,5H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 12: Percepcién
Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S7
presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
COMO01
como2
COMO05
COMO06
COMO09

e  Vision por Computador, 6 ECTS, S7
e Nuevos Paradigmas de Interaccion, 6 ECTS, S7

Castellano

Vision por Computador: Formacion de la imagen digital. Modelos de
representacion. Técnicas de pre-procesamiento y extraccion de
caracteristicas. Estimacion del movimiento en imdgenes. Aplicaciones.

Nuevos Paradigmas de Interaccion: Escenarios y paradigmas de
interaccion. Métodos de interaccion basados en gestos y movimiento.
Interaccion hdptica. Interaccion con dispositivos moviles. Interaccion en
entornos de realidad virtual. Sistemas de dialogo. Interaccion por voz.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 31% 91,5H / AF5 30%

88,5H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 13: Desarrollo y Gestion de Proyectos

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

18
Optativo
S6-S7
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD22
como1
CcoOMO02
COMO05
comM10
e Desarrollo de Software, 6 ECTS, S6
e Direccidn y Gestion de Proyectos, 6 ECTS, S7
e  Metodologias de Desarrollo Agil, 6 ECTS, S7
Castellano
Desarrollo de Software: Patrones de disefio. Composicion y
clasificacion de los patrones arquitectonicos. Arquitecturas orientadas
a componentes y servicios. Técnicas de desarrollo dirigidas por modelos.
Modelado de negocio. Técnicas de verificacion y validacion del
software. Pruebas. Mantenimiento y evolucidn del software.

Direccion y Gestion de Proyectos: Gestion de proyectos. Planificacion
de proyectos y estimacion de costos. Estimacion y gestion del riesgo.
Organizacion y direccion de equipos de trabajo. Gestion del cambio.
Garantia de calidad.

Metodologias de Desarrollo Agil: Desarrollo centrado en el usuario.
Metodologias de desarrollo Agiles. El software libre y la empresa.
Metodologias de desarrollo usadas en el software libre. Técnicas de
evaluacion de la calidad. Desarrollo dirigido por las pruebas.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%
135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-65), SE2 (35-60), SE3 (0-25)

Materia 14: Interaccion y Sistemas Graficos

Numero ECTS
Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

12
Optativo
S6
presencial
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Resultados del proceso de Cco5
formacion y aprendizaje HDO1

HDO4

HDO5

HDO6

HD15

HD16

HD17

HD18

HD19

HD20

HD22

CoOMO01

coM02

coOMO03

COMO04

COMO05

COMO06

como7

CoOMO08

com10
Asignaturas e  Sistemas Grdficos, 6 ECTS, S6

e Disefio de Interfaces de Usuario, 6 ECTS, S6

Lenguas Castellano
Contenidos propios del Sistemas Grdficos: Procesamiento de grandes modelos. Grafos de
moddulo/materia/asignatur  escena. Aplicaciones de Realidad Virtual. Aplicaciones médicas.
a Programacion de GPU.

Disefo de Interfaces de Usuario: La interaccion persona ordenador. El
interfaz de usuario. Herramientas para el disefio. El factor humano.
Arquitectura de un sistema interactivo. Dispositivos y tareas de
interaccion. Disefio centrado en el usuario. Estilos de Disefio, Guias y
estdndares. Usabilidad y Accesibilidad.

Actividades formativas AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
(presencialidad en horas) 90H / AF6 3% 10H

/Metodologias docentes MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

Sistemas de evaluacion SE1 (40-65), SE2 (35-60), SE3 (0-25)

Observaciones

Materia 15: Sistemas Distribuidos, Multiagente y Desarrollo Web

Numero ECTS 18
Tipologia Optativo
Organizacion temporal S6-S7
Modalidad presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacién
Observaciones

co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD22
COMO01
coM02
COMO03
COMO04
COMO05
COMO06
como7
COMO08
coM10

e  Desarrollo de Sistemas Distribuidos, 6 ECTS, S6

e Desarrollo Basado en Agentes, 6 ECTS, S7

e  Sistemas de Informacion Basados en Web, 6 ECTS, S6
Castellano
Desarrollo de Sistemas Distribuidos: Marcos de referencia y
configuraciones (centralizacion, distribucion y replicacion). Mecanismos
de paso de mensajes. Tiempo y Coordinacion. Modelos y sistemas
Cliente/Servidor y Peer-to-Peer. Arquitecturas Orientadas a Servicios
(SOA), Dirigidas por Eventos (EDA), basadas en componentes, agentes
moviles. Middlewares y plataformas (RPC, RMI, CORBA, WebServices,
J2EE). Metodologias de desarrollo de sistemas/aplicaciones
distribuidos. Atributos de calidad: rendimiento, escalabilidad,
tolerancia a fallos.

Desarrollo Basado en Agentes: Agentes como paradigma en Ingenieria
del Software, conceptos y tipologia. Interaccion y comunicacion entre
agentes. Sistemas multiagente. Disefio sistemas multiagente. Evolucion
de los sistemas multiagente. Riesgos de las soluciones basadas en
agentes. Metodologias de desarrollo de agentes. Estdndares.
Aplicaciones.

Sistemas de Informacion Basados en Web: Modelado de negocio.
Integracion con sistemas de informacion. Tecnologias y frameworks de
desarrollo para la web. Metodologias para el desarrollo web. Técnicas
y modelos. Acceso a bases de datos desde la web. Patrones
arquitectonicos para aplicaciones web. Desarrollo de clientes ricos.
Andlisis de la usabilidad de sitios web.

AF120% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%
135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-65), SE2 (35-60), SE3 (0-25)

Materia 16: Sistemas de COmputo de Altas Prestaciones

Numero ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

24
Optativo
S6-S7
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Modalidad
Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD18
HD20
coOMO03
COMO04
COMO06
como7z
e  Arquitectura de Sistemas, 6 ECTS, S6
e Arquitecturas y Computacion de Altas Prestaciones, 6 ECTS,
Sé6
e Tecnologias de Red, 6 ECTS, S7
e Centros de Procesamiento de Datos, 6 ECTS, S7
Castellano
Arquitectura de Sistemas: Dispositivos de Entrada/Salida.
Interrupciones y excepciones. Disefio y programacion de drivers.
Soporte hardware e implementacion del sistema dependiente de este
hardware. Seguridad y proteccion. Soporte de una plataforma de
cémputo para accesos remotos a almacenamiento y otros recursos.

Arquitecturas y Computacion de Altas Prestaciones: Arquitecturas
para computacion de altas prestaciones. Programacion paralela y
distribuida (herramientas, paradigmas, modelos, ..). Red de
interconexion en plataformas de altas prestaciones. Evaluacion de
prestaciones.

Tecnologias de Red: Técnicas de acceso al medio, control de enlace,
redes de drea local, disefio y administracion de redes de computadores,
seguridad en redes.

Centros de Procesamiento de Datos: Infraestructura de una plataforma
de altas prestaciones. Configuracion e integracion. Sistema de
Entrada/Salida, interconexion y almacenamiento. Normativa y
estdndares. Administracion, deteccion de problemas y evaluacion de
prestaciones.

AF1 20% 120H / AF2 10% 60H / AF3 7% 40H / AF4 30% 180H / AF5
30% 180H / AF6 3% 20H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (30-70), SE2 (30-70), SE3 (0-30)

Materia 17: Sistemas de COmputo para Aplicaciones Especificas

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

24
Optativo
S6-S7
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacién
Observaciones

co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
COMO01
coOMO02
COMO04
COMO08
COMO09
e Disefio de Sistemas Electronicos, 6 ECTS, S6
e Desarrollo de Hardware Digital, 6 ECTS, S6
e  Sistemas con Microprocesadores, 6 ECTS, S6
e  Sistemas Empotrados, 6 ECTS, S7
Castellano
Disefio de Sistemas Electronicos: Sistemas electronicos digitales
integrados: I6gicas CMOS estdticas y dindmicas, elementos de memoria
estdticos y dindmicos, sincronizacion de sistemas digitales.
Acondicionamiento de sefiales, Alimentacion de sistemas electronicos.
Herramientas de descripcion y especificacion de sistemas electrdnicos.
Herramientas de simulacion eléctrica, funcional y temporal.

Desarrollo de Hardware Digital: Metodologias de disefio y construccion
de sistemas digitales. Hardware reconfigurable y plataformas de
codisefio. Modelado y sintesis automdtica con lenguajes de descripcion
hardware, verificacion. Desarrollo de procesadores especificos,
mddulos de interfaz y de comunicaciones. Integracion de sistemas de
cémputo especificos, codisefio Hardware/Software. Campos de
aplicacion.

Sistemas con Microprocesadores: Metodologia de disefio de sistemas
basados en microprocesadores. Arquitectura y programacion de
microcontroladores. Sensores y actuadores. Buses e interfaces de
comunicaciones. Disefio de aplicaciones (control, robots mdviles, etc.).
Arquitectura de microprocesadores especializados.

Sistemas Empotrados: Metodologia y herramientas de trabajo para
sistemas empotrados. Seleccion de la plataforma y el procesador.
Software de sistema y configuracion. Desarrollo de drivers. Sistemas
sequros y criticos para aplicaciones empotradas. Sistemas mutintcleo.
AF120% 120H / AF2 10% 60H / AF3 7% 40H / AF4 30% 180H / AF5
30% 180H / AF6 3% 20H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (30-70), SE2 (30-70), SE3 (0-30)

Materia 18: Sistemas de Informacién en la Empresa

Numero ECTS
Tipologia

18
Optativo
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Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

S6-S7
presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD19
COMO05

e  Sistemas de Informacion para Empresas, 6 ECTS, S6

e Inteligencia de Negocio, 6 ECTS, S7

e Ingenieria de Sistemas de Informacion, 6 ECTS, S6
Castellano
Sistemas de Informacion para Empresas: Estdndares internacionales
para la actividad comercial. Sistemas de Planificacion de Recursos
Empresariales. Sistemas de Gestion de las Relaciones con los Clientes.
Sistemas de Gestion de la Cadena de Suministro. Aplicaciones
empresariales y plataformas de desarrollo. Comercio y negocio
electronicos.

Inteligencia de Negocio: Data Warehousing, Mineria de Datos,
Herramientas de Business Intelligence.

Ingenieria de Sistemas de Informacion: Disefio de Sistemas de
Informacion. Modelado de Datos y Aplicaciones en Sistemas de
Informacion. Integracion de datos. Seguridad y Legislacion en Sistemas
de Informacion.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%
135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 19: Bases de Datos
Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
mddulo/materia/asignatur
a

18
Optativo
S6-S7
presencial
co1
HDO1
HD16
HD18
COMO05
e Bases de Datos Distribuidas, 6 ECTS, S7
e Administracion de Bases de Datos, 6 ECTS, S6
e  Sistemas Multidimensionales, 6 ECTS, S6
Castellano
Bases de Datos Distribuidas: Arquitecturas distribuidas. Disefio I6gico
y fisico de una base de datos distribuida. Procesamiento distribuido de
consultas. Administracion y gestion de bases de datos distribuidas.

Administracion de Bases de Datos: Sistemas Gestores de Bases de

Datos. Disefo fisico de bases de datos. Gestion y mantenimiento de
bases de datos.
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

Sistemas Multidimensionales: Sistemas OLAP. Consultas en Sistemas
multidimensionales. Modelo de Datos Multidimensional. Disefio
Multidimensional. Procesamiento de Consultas y Optimizacion.
Integracion de Sistemas.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%
135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 20: Sistemas de Informacion en Web

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S6-S7
presencial
HDO1
HD16
HD17
COMO03
COMO04
e  Programacion Web, 6 ECTS, S6
e Recuperacion de Informacidn, 6 ECTS, S7
Castellano
Programacion Web: Programacion en el dmbito del servidor.
Programacion en el dmbito del cliente. Interaccion con el usuario.
Servicios web. Sistemas de informacion web.

Recuperacion de Informacion: Modelos de Recuperacion de
Informacidén. Indexacion. Recuperacion de Informacion XML.
Recuperacion de Informacion Web.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MID3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 21: Programacion en Tecnologias de la Informacion

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas
Contenidos propios del
mddulo/materia/asignatur

24
Optativo
S6-S7

co1
HD17
HD18
HD22
CcCOMo03
COMO04
COMO09
e  Sistemas Multimedia, 6 ECTS, S6
e  Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental, 6 ECTS, S
e Tecnologias Web, 6 ECTS, S6
e Desarrollo de Aplicaciones para internet, 6 ECTS, S7
Castellano
Sistemas Multimedia: Introduccién a la Multimedia. Sonido. Imdgenes y
grdficos. Introduccion a la programacion multimedia. Generacion 'y
procesamiento de medios discretos. Reproduccion y procesamiento de medios
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

continuos.

Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental: Concepto de
Computacion Ubicua. Concepto de Ambiente Inteligente. Gestion y
Explotacion de Informacion procedente de Redes de Sensores.
Plataformas de Computo en Ambientes Inteligentes (programacion de
dispositivos maviles, dispositivos moviles en ambientes inteligentes).

Tecnologias Web: Protocolo HTTP. Lenguajes descriptivos de Web.
Tecnologias WEB: Lenguajes de marcado descriptivo y generalizado.
Lenguajes de script. Tecnologias de pdginas dindmicas. Programacion
de clientes y servidores web. Integracion de Fuentes de Informacion.
Andlisis de documentos. Tecnologias Emergentes.

Desarrollo de Aplicaciones para internet: Desarrollo por componentes
para servicios web. Desarrollo de aplicaciones avanzadas en el cliente:
programacion en navegadores web, html dindmico.

AF1 20% 120H / AF2 10% 60H / AF3 7% 40H / AF4 30% 180H / AF5
30% 180H / AF6 3% 20H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 22: Infraestructura de Sistemas de Procesamiento

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacién
Observaciones

12
Optativo
S6-S7
presencial
HD16
COMO04
COMO06
e  Servidores Web de Altas Prestaciones, 6 ECTS, S6
e Infraestructura Virtual, 6 ECTS, S7
Castellano
Servidores Web de Altas Prestaciones: Evaluacion de necesidades.
Requisitos hardware para servidores. Criterios de coste, calidad y
prestaciones. Seguridad en servidores. Prestaciones (tolerancia a fallos,
alta disponibilidad, etc.). Ejemplos y aplicaciones.

Infraestructura Virtual: Arquitectura virtual versus arquitectura digital.
Centro de procesamiento datos versus Centro de procesamiento de
datos virtual. Hardware de servidores y virtualizacion de servidores.
Hardware de almacenamiento y virtualizacion de almacenamiento.
Redes y Hardware para E/S, y su virtualizacion. Aplicaciones y ejemplos.
AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 23: Redes y Seguridad

Numero ECTS
Tipologia
Organizacion temporal

12
Optativo
S6-S7
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Modalidad
Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

presencial
Cco3
HDO2
HD16
HD19
COMO06
e Transmision de Datos y Redes de Computadores, 6 ECTS, S6
e  Seguridad y Proteccion de Sistemas informdticos, 6 ECTS, S7
Castellano
Transmision de Datos y Redes de Computadores: Servicios de usuario,
gestion de red, andlisis y disefio de redes, redes multimedia Ejemplos y
aplicaciones.

Seguridad y Proteccion de Sistemas informdticos: Introduccion a la
sequridad de sistemas informdticos. Métodos de proteccion. Técnicas
criptogrdficas bdsicas y avanzadas. Protocolos criptogrdficos y
certificados digitales. Aplicaciones de seguridad: Marcas de agua y
comercio electrdnico. Seguridad en sistemas operativos, bases de datos
y redes. Seguridad en Internet: protocolos y herramientas. Identidad
digital e identificacion biométrica de Sistemas Informdticos.
Aplicaciones y ejemplos.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 24: Herramientas de Computacion Cientifica

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S7
presencial
co1
HDO1
HD16
HD17
e Teoria de la Informacion y la Codificacion, 6 ECTS, S7
®  Programacion Técnica y Cientifica, 6 ECTS, S7
Castellano
Teoria de la Informacion y la Codificacion: Teoria de la Informacion.
Entropia. Sistemas de Transmision. Codigos Detectores y Correctores.

Programacion Técnica y Cientifica: Herramientas y lenguajes de alto
nivel orientados al cdlculo técnico y cientifico. Representacion grdfica y
visualizacion de datos. Prototipado y desarrollo rdpido de software
técnico y cientifico. Bibliotecas de software especificas para ingenieria.
Resolucidn de problemas comunes en las ingenierias. Comunicacion e
integracion de software desarrollado en diferentes lenguajes.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)
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Materia 25: Programacion de Juegos

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
modulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S7-S8
presencial
co1
HD16
HD17
COMO04
e  Programacion Ludica, 6 ECTS, S8
e  Simulacidn de Sistemas, 6 ECTS, S7
Castellano
Programacion Ludica: Lenguajes de programacion. Bibliotecas de
programacion y software de desarrollo especifico. Disefio e
implementacion de sistemas fisicos. Multijugador y juegos en red. La
inteligencia Artificial en juegos. Algoritmos de busqueda. Agentes
Inteligentes.

Simulacion de Sistemas: Simulacion de sistemas discretos. Simulacion
de sistemas continuos. Simulacion de sistemas hibridos. Métodos de
Montecarlo. Generadores de datos.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 26: Complementos de Sistemas Inteligentes

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

12
Optativo
S8
presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
como1
coMo02
COMO03
coMo4
COMO05
COMO06
comMo7
coMo8
COMO09
comM10

e  Robdtica Industrial, 6 ECTS, S8

e  (Criptografia y Computacion, 6 ECTS, S8
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Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

Castellano

Robética Industrial: Cinemdtica y dindmica de manipuladores, disefio y
control de trayectorias, programacion de manipuladores, subsistemas
de vision e interaccion con el entorno.

Criptografia y Computacion: Introduccion a la criptografia:
Descripcion, problemas y métodos. Paradigmas de computo en
criptografia: Algoritmos y complejidad. Aritmética de precision multiple
entera y modular. Implementacion eficiente. Criptografia de llave
secreta. Criptografia de llave publica. Ataques sobre algoritmos.
Ataques FB. Capacidad de cdlculo. Protocolos criptogrdficos y
aplicaciones.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-70), SE2 (30-60), SE3 (0-20)

Materia 27: Complementos de Programacion

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
57-S8
presencial
co1
HDO1
HD17
e [Ogicay Programacion, 6 ECTS, S7
e  Nuevas Tecnologias de la Programacidn, 6 ECTS, S8
Castellano
Légica y Programacién: Programacion Iégica con PROLOG: aritmética,
recursividad 'y predicados metaldgicos. Lambda cdlculo. Ldgica
combinatoria. Légica y programacion funcional.

Nuevas Tecnologias de la Programacion: Técnicas avanzadas de
programacion: metadatos y reflexion. Tipos genéricos. Patrones y
antipatrones. Aplicaciones.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MID3, MD4, MID5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 28: Complementos de Informatica Grafica

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

12
Optativo
S7-S8
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
modulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
HDO1
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD22
COMO03
COMO05
e  Programacion Grdfica de Videojuegos, 6 ECTS, S7
e Animacion por Ordenador, 6 ECTS, S8
Castellano
Programacion Grdfica de Videojuegos: Modelado 3D de entornos
virtuales. Técnicas de simplificacion. Métodos de indexacion. Avatares.
Librerias para programacion de videojuegos.

Animacién por Ordenador: Proceso de animacion. Técnicas de
animacion. Curvas de movimiento. Técnicas de esqueletos. Captura de
movimientos. Animacion de personajes. Controladores de animacion.
AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 29: Complementos de Programacidn Paralela y Sistemas Operativos

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S57-58
presencial
co1
HDO1
HD16
COMO06
e  Programacion Paralela, 6 ECTS, S8
e  Seguridad en Sistemas Operativos, 6 ECTS, S7
Castellano
Programacion Paralela: Sistemas paralelos y modelos de programacion
paralela. Metodologia de disefio de algoritmos paralelos. Andlisis de
algoritmos paralelos. Esquemas algoritmicos paralelos. Lenguajes y
bibliotecas de programacion paralela.

Seguridad en Sistemas Operativos: Modelos de seguridad.
Especificacion e implementacion de politicas de sequridad. Auditoria del
sistema operativo. Andlisis forense. Ingenieria inversa aplicada a la
seguridad.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 30: Complementos de Sistemas de Coémputo para Aplicaciones Especificas
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Numero ECTS 12

Tipologia Optativo
Organizacién temporal Ss7
Modalidad presencial
Resultados del proceso de co1
formacion y aprendizaje HDO1

COMO01

COMO04

comoz
Asignaturas e |mplementacion de Algoritmos en Hardware, 6 ECTS, S7

e Tecnologias Emergentes, 6 ECTS, S7

Lenguas Castellano
Contenidos propios del Implementacion de Algoritmos en Hardware: Metodologias de disefio
modulo/materia/asignatur e implementacion de algoritmos en hardware. Disefio de mdquinas
a algoritmicas. Disefio hardware de operaciones matemdticas complejas.

Implementacion de algoritmos en hardware para aplicaciones
especificas. Evaluacion de costes y prestaciones. Ejemplos de sistemas
integrados para aplicaciones especificas.

Tecnologias Emergentes: Hardware para sistemas vestibles. Redes de
sensores inaldmbricos. Sistemas para rehabilitacion sensorial. Sistemas
implantables. Aplicaciones biomédicas. Interfaces cerebro-mdquina.
Conformidad y certificacion de la tecnologia.

Actividades formativas AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
(presencialidad en horas) 90H / AF6 3% 10H

/Metodologias docentes MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

Sistemas de evaluacion SE1 (30-70), SE2 (30-70), SE3 (0-30)

Observaciones

Materia 31: Complementos para Informatica Industrial
Numero ECTS 12
Tipologia Optativo
Organizacién temporal 57-58
Modalidad presencial
Resultados del proceso de co1
formacion y aprendizaje HDO1

HD15

HD16

HD17

HD18

HD19

HD20

HD21

HD22

COMO01

coM02

CoOMO03

COMO04

COMO06

como7

CoOMO08

COMO09
Asignaturas e Informdtica Industrial, 6 ECTS, S7

e (Controladores Ldgicos Programables, 6 ECTS, S8
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Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

Castellano

Informatica Industrial: Fundamentos de Control. Medida de la calidad
de un sistema de control. Control secuencial. Sensores industriales y
actuadores. Control por computador. Control Distribuido. Concepto
CIM. Computadores industriales. Buses de Campo y Redes Industriales.
Elementos de Centros de Control. Software SCADA. Ejemplos de control
de procesos Industriales. Domdética.

Controladores Légicos Programables: Disefio de automatismos y
fabricacion integrada por computador (CIM). Arquitecturas de Control:
unidades  terminales remotas (RTU), controladores Idgicos
programables  (PLC), controladores industriales, ordenadores
industriales (IPC), controladores de automatizacion programables
(PAC), control basado en PC. Arquitectura interna del PLC, ciclo de
funcionamiento y control en tiempo real e interfaces de Entrada/Salida.
Programacion del PLC: programacion de bloques funcionales,
programacion en SFC, entornos de programacion, el estdndar IEC
61131-3. Redes de comunicacion industriales. Ejemplos de aplicaciones
de Automatizacion.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (30-70), SE2 (30-70), SE3 (0-30)

Materia 32: Complementos de Sistemas Electrénicos

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

12
Optativo
S8
presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
COMO04
COMO06

e (ircuitos Integrados e Impresos, 6 ECTS, S8

e  Mantenimiento de Equipos informdticos, 6 ECTS, S8
Castellano
Circuitos Integrados e Impresos: Tecnologia de fabricacion de circuitos
integrados: obtencion de obleas, tecnologia planar del silicio, secuencia
de procesos CMOS, tecnologias especiales y emergentes (BiCMOS, SOI),
fabricacion de memorias. Metodologias de disefio y herramientas de
descripcion de circuitos integrados: disefio fullcustom, reglas de disefio
fisico, extraccion de elementos pardsitos, disefio semi-custom.
Tecnologia de fabricacion de circuitos impresos: sustratos, conductores,
soldadura. Reglas de disefio de circuitos impresos: compatibilidad
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

electromagnética, alimentacion. Herramientas de disefio de circuitos
impresos: flujos de disefio, rutado.

Mantenimiento de Equipos informdticos: Mantenimiento del PC:
factores ambientales, vibraciones e impactos, ruido acustico,
interferencias electromagnéticas y de radiofrecuencia, descarga
electrostdtica, nociones de fiabilidad, microprocesador (encapsulados,
z0calos, alimentacion, frecuencia de la sefial de reloj, compatibilidad
electromagnética), placa base (chipsets, alimentacion, formato),
averias 'y mantenimiento. Sistemas de almacenamiento: discos
magnéticos y OJpticos, formatos de grabacion, controladoras en
interfaces de disco, averias y mantenimiento. Alimentacidn: fuente de
alimentacion, problemas de suministro eléctrico: causas y efectos,
Sistemas de Alimentacion Ininterrumpida (SAl), disipacidn, ventilacion y

refrigeracion.
AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5
SE1 (30-70), SE2 (30-70), SE3 (0-30)

Materia 33: Complementos de Desarrollo en Sistemas de Informacién

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

18
Optativo
S57-58
presencial
co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
Ccomo01
CoOMO03
COMO04
COMO06
e Sistemas de Informacion Geogrdfica, 6 ECTS, S7
e  Gestion de Recursos Digitales, 6 ECTS, S7
e Sistemas Cooperativos y Gestion de Contenidos, 6 ECTS, S8
Castellano
Sistemas de Informacion Geogrdfica: Modelo raster. Modelo vectorial.
Andlisis espacial. Sistemas GIS 3D. Servidores de mapas.

Gestion de Recursos Digitales: Definicion. Recursos digitales.
Almacenamiento 'y recuperacion multimedia. Metadatos para
bibliotecas digitales. Interoperabilidad, estdndares y protocolos.
Modelos. Conservacion de bibliotecas digitales. Usabilidad.

Sistemas Cooperativos y Gestion de Contenidos: Conceptos de
cooperacion, interaccion colectiva y administracion electrénica.
Herramientas para el desarrollo de portales cooperativos: CMS y
frameworks de desarrollo. Desarrollo evolutivo basado en
parametrizacion y metamodelos. Metodologias aplicadas al desarrollo
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

de sistemas de cooperacion. Tecnologias para el desarrollo de sistemas
de cooperacion. Implicaciones sociales de los sistemas de cooperacion.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%

135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 34: Complementos Tecnolégicos y de Infraestructuras en Sistemas de Informacién

Numero ECTS

Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
57-58
presencial
co1

e  Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana, 6 ECTS, S8

® Redes y Sistemas Complejos, 6 ECTS, S7
Castellano
Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana: Periféricos para
almacenamiento masivo. Transductores de entrada. Dispositivos de
entrada convencionales. Dispositivos de salida convencionales.
Periféricos para sistemas multimedia. Periféricos para realidad virtual.
Periféricos para interaccion persona-computador en nuevos entornos.

Redes y Sistemas Complejos: Fundamentos de Teoria de Grafos y de
Teoria de Juegos. Propiedades estructurales de las redes. Modelos de
redes. Comportamiento dindmico de los sistemas complejos.
Aplicaciones. Redes sociales. Redes econémicas. Redes en Internet.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-65), SE2 (35-65), SE3 (0-30)

Materia 35: Complementos de Desarrollo en Tecnologias de la Informacién

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
mddulo/materia/asignatur
a

18
Optativo
57-58
presencial
co1
HDO1
HD16
HD17

e Tratamiento de Imdgenes Digitales, 6 ECTS, S7

e Compresidon y Recuperacion de Informacion Multimedia, 6

ECTS, S7

®  Programacion de Dispositivos Mdviles, 6 ECTS, S8
Castellano
Tratamiento de Imdgenes Digitales: Captacion y formacion de la
imagen digital. Operadores para procesamiento local y global de
imdgenes digitales. Extraccion de rasgos. Segmentacion de imdgenes
digitales. Representacion de formas. Morfologia. Procesamiento de
imdgenes en color. Estdndares de almacenamiento. Introduccion al
procesamiento de video digital. Estdndares de almacenamiento de
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Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

imdgenes y video.

Compresion y Recuperacion de Informacion Multimedia: Bases de la
compresion multimedia. Técnicas de compresion sin pérdida. Técnicas
de compresion con pérdida. Estdndares de compresion multimedia.
Recuperacion de informacion multimedia basada en metainformacion.
Recuperacion de informacion multimedia basada en el contenido.

Programacion de Dispositivos Moviles: Sistemas operativos para
dispositivos maviles. Entornos de desarrollo (SDK). Servicios grdficos y
de gestion de eventos. Estructura de aplicaciones.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%
135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (35-60), SE2 (35-60), SE3 (0-30)

Materia 36: Complementos de Infraestructuras en Tecnologias de la Informacion

Numero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

12
Optativo
S8
presencial
co1
HD16
COMO04
COMO06
e  Procesamiento Digital de Sefales, 6 ECTS, S8
e  Redes Multiservicio, 6 ECTS, S8
Castellano
Procesamiento Digital de Sefnales: Andlisis espectral de sefiales.
Sistemas discretos: dominio temporal y transformado. Filtros digitales.
Aplicaciones en comunicaciones, audio, voz, imdgenes y video.

Redes Multiservicio: Redes de voz y de datos. Redes multimedia. QoS.
Redes de tiempo real. IPv6. Redes celulares. Internet mavil. Internet de
nueva generacion.

AF1 20% 60H / AF2 10% 30H / AF3 7% 20H / AF4 30% 90H / AF5 30%
90H / AF6 3% 10H

MD1, MD2, MID3, MD4, MID5

SE1 (35-60), SE2 (35-60), SE3 (0-30)

Materia 37: Complementos Fisicos y Matematicos

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

18
Optativo
S7-S8
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
Cco2
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
comMmo1
coM02
CcoOMO03
COMO04
como7
COMO08
COMO09
e Resolucion de Problemas Cientificos, 6 ECTS, S7
e  Meétodos Numéricos en la Ingenieria, 6 ECTS, S7
e Fisica Aplicada a Dispositivos Informdticos, 6 ECTS, S8
Castellano
Resolucion de Problemas Cientificos: Planteamiento y resolucion de
problemas en entornos cientificos. Estudio de casos: El problema de los
4 colores, ataque de Turing sobre Enigma, crecimiento fractal,
problemas en ingenieria: Solucion mediante ordenador. Exhaucion de
casos. Equivalencia computacional y complejidad. Software para
problemas en ciencia: Programacion para problemas cientificos.

Métodos Numéricos en la Ingenieria: Resolucion numérica de
ecuaciones y sistemas no lineales. Interpolacion para el disefio.
Integracion automdtica. Aproximacion funcional.

Fisica Aplicada a Dispositivos Informdticos: Ondas electromagnéticas.
Antenas. Sistemas de color en informdtica. Ldser y sus aplicaciones
informdticas. Motores eléctricos en dispositivos informdticos.
Materiales magnéticos.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%

135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MD3, MD4, MD5

SE1 (40-80), SE2 (20-60), SE3 (0-30)

Materia 38: Etica, Derecho y Empresa

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

18
Optativo
S8
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
como1
CcomMo02
CcoOMO03
COMO04
COMO05
COMO06
como7
CcomMo8
COMO09
com10
e  Etica Informdtica y Sociedad de la Informacidn, 6 ECTS, S8
e C(Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora, 6 ECTS, S8
e  Derecho Informdtico, 6 ECTS, S8
Castellano
Etica Informdtica y Sociedad de la Informacién: Concepto e
implicaciones de la ética informdtica. Principios éticos y codigos éticos.
Etica informdtica y legislacion. Concepto de Sociedad de la informacion.
Etica informdtica y transformacion social. Etica informdtica y
desigualdad social. Mecanismos tecnoldgicos para garantizar los
principios éticos. Estudio de casos: intimidad, privacidad y vigilancia
social, igualdad y brecha digital, poder e igualdad.

Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora: Naturaleza del
proceso de creacion de empresas y su importancia en una economia de
mercado. Elaboracion del Plan de Empresa. Los programas
institucionales de apoyo a emprendedores. Principios éticos de la
actividad empresarial.

Derecho Informdtico: Introduccion al Derecho. Principios
Constitucionales. Informdtica y Derecho. Proteccion de datos de
cardcter personal. Comercio electronico. Propiedad intelectual e
industrial en la era digital. Criminalidad Informdtica.

AF1 20% 90H / AF2 10% 45H / AF3 7% 30H / AF4 30% 135H / AF5 30%

135H / AF6 3% 15H

MD1, MD2, MID3, MD4, MD5

SE1 (40-80), SE2 (20-60), SE3 (0-30)

Materia 39: Practicas de Empresa

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

12
Optativo
S8
presencial
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Resultados del proceso de
formacion y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
maddulo/materia/asignatur
a

Actividades formativas
(presencialidad en horas)
/Metodologias docentes
Sistemas de evaluacion
Observaciones

co1
HDO1
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
como1
coOMO02
CcoOMO03
COMO04
COMO05
COMO06
como7
COMO08
COMO09
com10
e  Prdcticas de Empresa, 12 ECTS, S8
Castellano
BREVE DESCRIPCION DE OBJETIVOS FORMATIVOS
La posibilidad de realizar prdcticas externas viene a reforzar el
compromiso con la empleabilidad de los futuros graduados y
graduadas, enriqueciendo la formacion de los estudiantes de las
ensefianzas de grado, en un entorno que les proporcionard, tanto a ellos
como a los responsables de la formacion, un conocimiento mds
profundo acerca de las competencias que necesitardn en el futuro.
AF7 25% 75H / AF8 4% 12,5H / AF9 67% 200H / AF10 4% 12,5H
MD3, MD4, MD5

SE5 (0-50), SE6 (0-50), SE7 (0-50)
Se recomienda la superacion de los contenidos y adquisicion de
competencias de las asignaturas de los 3 primeros cursos del Titulo de
Grado en Ingenieria Informdtica.

Materia 40: Proyecto Fin de Grado

Numero ECTS
Tipologia

Organizacion temporal
Modalidad

12

Trabajo fin de grado
S8

presencial
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Resultados del proceso de co1
formacion y aprendizaje HDO1

HD14
HD15
HD16
HD17
HD18
HD19
HD20
HD21
HD22
COMO01
comoz2
como3
COM04
COMO5
COMO06
como7z
(0(0]17[0)53
COMO09
coOM10

Asignaturas e  Proyecto Fin de Grado, 12 ECTS, S8

Lenguas Castellano

Contenidos propios del El PFG constituye un ejercicio original a realizar individualmente y
modulo/materia/asignatur  presentar y defender ante un tribunal universitario, consistente en un

a proyecto en el dmbito de las tecnologias especificas de la Ingenieria en
Informdtica de naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren
las competencias adquiridas en las ensefianzas.

Actividades formativas AF7 25% 75H / AF8 13% 37,5H / AF9 58% 175H / AF10 4% 12,5H

(presencialidad en horas) MD3, MD4, MD5

/Metodologias docentes

Sistemas de evaluacion SE4 (100,;100)

Observaciones Se recomienda la superacion de los contenidos y adquisicion de

competencias de las asignaturas de los 7 primeros semestres del Titulo
de Grado en Ingenieria Informdtica.

4.2.- Actividades y metodologias Docentes

METODOLOGIAS DOCENTES

MD1  Leccion magistral

MD2  Actividades prdcticas

MD3  Seminarios

MD4  Actividades no presenciales
MD5  Tutorias académicas

ACTIVIDADES FORMATIVAS

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-Expositivas)
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AF2. Actividades Prdcticas (Resolucion de Problemas, Resolucion de Casos Prdcticos, Desarrollo de
Proyectos, Prdcticas en Laboratorio, Taller de Programacion, Aula de Informdtica, Prdcticas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, Exposicion de Trabajos Tutelados, Conferencias, Visitas Guiadas,
Monogrdfias).

AF4. Actividades no presenciales Individuales.

AF5. Actividades no presenciales Grupales.

AF6. Tutorias Académicas.

AF7. Tutorias individualizadas (sobre prdcticas de empresa o proyecto fin de grado).

AF8. Seminarios de formacion generalista (sobre prdcticas de empresa o proyecto fin de grado).
AF9. Estudio- trabajo auténomo (sobre prdcticas de empresa o proyecto fin de grado).

AF10. Evaluacion y examen de las capacidades adquiridas (sobre prdcticas de empresa o proyecto fin de
grado).

4.3.- Sistemas de evaluacion
EV-1. Para la parte tedrica se realizardn exdmenes finales o parciales, sesiones de evaluacion y entregas

de ejercicios sobre el desarrollo y los resultados de las actividades propuestas.

EV-2. Para la parte prdctica se realizardn prdcticas de laboratorio, resolucion de problemas y desarrollo de
proyectos (individuales o en grupo), y se valorardn las entregas de los informes/memorias realizados por
los alumnos, o en su caso las entrevistas personales con los alumnos y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluardn teniendo en cuenta la asistencia, los problemas propuestos que hayan
sido resueltos y entregados por los alumnos, en su caso, las entrevistas efectuadas durante el curso y la
presentacion oral de los trabajos desarrollados.

EV-4. Evaluacion por parte del Tribunal de la solucion propuesta y la presentacion hecha de la misma.
EV-5. Informe del tutor académico.

EV-6. Informe del tutor de empresa.

EV-7. Memoria presentada por el estudiante.

4.4.- Estructuras curriculares especificas

Las actividades y metodologias docentes asi como los sistemas de evaluacion se mantienen iguales para
los acuerdos de compatibilizacidn de estudios (actualmente con el Grado en Matematicas y con el Grado
en Administracién y Direccion de Empresas).

En ambos casos se mantiene la oferta de materias bdasicas aunque para algunas asignaturas estos son
reconocidos a partir de asignaturas basicas del otro titulo. Se detallan estos casos en la tabla que se
muestra a continuacidén. También se mantiene idéntica la oferta de materias obligatorias.
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Se ofertan las 5 menciones para ambos acuerdos de estudios incluyendo Unicamente los 48 créditos que

se consideran obligatorios para obtener cada mencién (materias de la 10 a la 23).

En la siguiente tabla se muestra la secuenciacion de las materias y asignaturas correspondientes al Grado

en Ingenieria Informatica para ambos acuerdos de estudios.

Materia Asignatura DGIIM  DGIIADE
Algebra Lineal y Estructuras Matemdticas (*1) S2
1 Matematicas Calculo (*2) S1
Légica y Métodos Discretos S4 S4
2 Fisica Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos S1 S1
Fundamentos del Software S2 S2
3 Informatica Tecnologia y Organizacion d"a,Computadores S1 S1
Fundamentos de Programacion S1 S1
Metodologia de la Programacion S2 S2
4 |[Empresa Ingenieria, Empresa y Sociedad S9 (*4)
5 [Estadistica Estadistica (*3) (*5)
Programacion y Disefio Orientado a Objetos S4 S5
., L Estructuras de Datos S3 S3
6 Programacion e Ingenieria delAIgoritmica sa <4
Software -
Modelos de Computacion S5 S7
Fundamentos de Ingenieria del Software S6 S6
. Fundamentos de Bases de Datos S5 S6
7 Fn?‘iiiniiizitsss'issti::]sas de Inteligencia Artificial S6 S6
. Informdtica Gréfica S7 S7
Inteligentes . . -
Disefio y desarrollo de Sistemas de Informacion S7 S7
. . Sistemas Operativos S3 S3
8 S!stemas O.per.atl\_/os, Sistemas Concurrentes y Distribuidos S5 S5
Sistemas Distribuidos y Redes
Fundamentos de Redes S5 S5
. Estructura de Computadores S3 S3
9 Estructura y Arquitectura de Arquitectura de Computadores S4 S4
Computadores — -
Ingenieria de servidores S6 S6
10 Sistemas Inteligentes S8, 510
11 Modelos de Computacién S8, 59, S10
12 Percepcidn S9
13 Desarrollo y Gestion de Proyectos S8, S9, S10
14 Interaccidn y Sistemas Graficos S8, 510
15 Sistemas Distribuidos, Multiagente y Desarrollo Web S8, S9, S10
16 Sistemas de Computo de Altas Prestaciones S8, S9, S10
17 Sistemas de COmputo para Aplicaciones Especificas S8, 59, S10
18 Sistemas de Informacidn en la Empresa S8, 59, S10
19 Bases de Datos S8, S9, S10
20 Sistemas de Informacién en Web S8, 59, S10
21 Programacién en Tecnologias de la Informacidn S8, 59, S10
22 Infraestructura de Sistemas de Procesamiento S8, S9, S10
23 Redesy Seguridad S8, S9, S10
40 |Proyecto Fin de Grado §9-S10 S10

(*1) Esta asignatura se reconoce por Algebra | del Grado en Matematicas

(*2) Esta asignatura se reconoce por Calculo | del Grado en Matematicas
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(*3) Esta asignatura se reconoce por Estadistica Descriptiva e Introduccion a la Probabilidad del Grado
en Matematicas

(*4) Esta asignatura se reconoce por Fundamentos de Direccion y Administracion de Empresas del
Grado en Administracién y Direccion de Empresas

(*5) Esta asignatura se reconoce por Técnicas Cuantitativas | del Grado en Administracién y Direccidn de
Empresas

Las materias de la 24 a la 39, de créditos optativos, no se ofertan en los dobles grados.

Proyecto Fin de Grado. En el caso del Doble Grado con Matematicas esta materia se hace de forma
conjunta entre ambos titulos con un total de 18 créditos ECTS.
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5. Personal académico y de apoyo a la docencia (ESG 1.5)

5.1.- Descripcion de los perfiles de profesorado y otros recursos Humanos

A continuacién se incluyen datos de profesorado de los departamentos que en la actualidad imparten

docencia en la titulacién, como referencia. Los datos de profesorado desglosados en tablas para cada uno

de los Campus.

Para el Campus de Granada, la Tabla 1 resume por categorias el nimero de profesores/as y el total de

créditos ECTS que imparten, asi como el nimero de tramos de investigacion y docencia que poseen en

este momento. La Tabla 2 proporciona informacion sobre las areas que imparten, las asignaturas, y los

créditos que imparten, asi como su potencial docente.

Cabe destacar que el nimero de profesores/as con grado de Doctor/a es de 171 frente a 30 no

Doctores/as, con un promedio total de 1,99 tramos de investigacion y 3,35 tramos docentes.

Tabla 1. Resumen del profesorado asignado al titulo por categoria (Campus de Granada)

Categoria Numero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio
AYUDA PUENTE DOCTORES PLAN

PROPIO 1 3 0 0 0
CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 40 329,9 40 182 228
CONTRATADO DE INVESTIGACION

POSTDOCTORAL 4 14,5 4 0 0
CONTRATOS PREDOCTORALES LEY

14/2011 FPU 9 28,7 0 0 0
CONTRATOS PREDOCTORALES

FORMACION DOCTORES LEY 14/2011

FPI 5 21 0 0 0
DOCENTE INVITADO 1 6 1 0 0
PERSONAL INVESTIGADOR DE

PROYECTOS INTERNACIONALES 1 6 1 0 0
PERSONAL INVESTIGADOR

PREDOCTORAL EN FORMACION 6 23 0 0 0
PROFESOR ASOCIADO LABORAL 2 8,5 0 0 0
PROFESOR AYUDANTE DOCTOR 14 140,42 14 0 0
PROFESOR COLABORADOR

INDEFINIDO 6 64,5 5 4 29
PROFESOR CONTRATADO DOCTOR

INDEFINIDO 18 158 18 18 46
PROFESOR SUSTITUTO INTERINO 2 28,5 1 0 0
PROFESOR SUSTITUTO INTERINO 4 33,3 1 0 0
PROFESOR TITULAR DE ESCUELA

UNIVERSITARIA 1 6 0 1 6
PROFESOR TITULAR DE

UNIVERSIDAD 86 808,73 86 194 364
PROGRAMA INVESTIGACION JUAN

DE LA CIERVA 1 6 0 0 0

Pagina 55 de 139

n
@
Qo
(o]
o
c
.2
o
@©
=
B2
£
S
©
©
(]
°
(]
2
=
(%2}
[oX
=
-
@©
c
@©
el
©
e
=
(@]
]
=
(]
o
fu
©
(@]
>
B
(&}
=
7]
Q
Q
[e]
o
c
Ke]
o
]
o
>
°
Q
(O]
°
(0]
»n
=
(%2}
(o
=
-
c
]
Q
Q
®
Q2
=
=
(O]
>
'
N~
~
<
[ee]
[o)]
O
<
o
—
0
o
~
0
©
o
©
o
[©)]
[ce]
0
—
[e]
N
©
>
[0}
O



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Categoria

Numero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio

TOTAL

201 1686 171 399 673

Tabla 2. Detalle del profesorado asignado al titulo por area de conocimiento (Campus de Granada)

Area de conocimiento: ALGEBRA

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

8

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 2; CONTRATOS PREDOCTORALES FORMACION
DOCTORES LEY 14/2011 FPI: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1; PROFESOR
CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 4

ALGEBRA LINEAL Y ESTRUCTURAS MATEMATICAS, CRIPTOGRAFIAY COMPUTACION (E.
COMPUT. SIST. INTEL), LOGICA Y METODOS DISCRETOS, LOGICA Y PROGRAMACION (E.
ING. SOFTWARE), SEGURIDAD Y PROTECC.DE SIST.INFORMATICOS (E. TECNOL)

111

176

Area de conocimiento: ANALISIS MATEMATICO

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

4

CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO:
1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 3

CALCULO

43,5

Area de conocimiento: ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

30

26
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Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

CATEDRATICO DE  UNIVERSIDAD: 7; CONTRATADO DE INVESTIGACION
POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; CONTRATOS
PREDOCTORALES FORMACION DOCTORES LEY 14/2011 FPI: 1; PERSONAL
INVESTIGADOR PREDOCTORAL EN FORMACION: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 3;
PROFESOR COLABORADOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR CONTRATADO DOCTOR
INDEFINIDO: 1; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 13

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES, ARQUITECTURA DE SISTEMAS (E.ING.
COMPUTADORES), ARQUIT.Y COMPUTAC.DE ALTAS PRESTACIONES(E.ING.COM),
CENTROS DE PROCESAMIENTO DE DATOS (E.ING.COMPUT), DESARROLLO DE
HARDWARE DIGITAL (E.ING.COMPUTADOR), ESTRUCTURAS DE COMPUTADORES,
INFRAESTRUCTURA VIRTUAL (E. TECNOLOG. INFORMAC), INGENIERIA DE SERVIDORES,
PERIFERICOS Y DISPOSIT.DE INTERFAZ HUMANA (E.SIS.I), SERVIDORES WEB DE ALTAS
PRESTACIONES (E.TEC.INF), SISTEMAS CON MICROPROCESADORES
(E.ING.COMPUTADOR), SISTEMAS EMPOTRADOS (E. ING. COMPUTADORES),
TECNOLOGIA Y ORGANIZACION DE COMPUTADORES, TECNOLOGIAS EMERGENTES (E.
ING. COMPUTADORES)

261,75

512

Area de conocimiento: CIENCIAS DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

72

57

AYUDA PUENTE DOCTORES PLAN PROPIO: 1; CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 25;
CONTRATADO DE INVESTIGACION POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES
LEY 14/2011 FPU: 5; CONTRATOS PREDOCTORALES FORMACION DOCTORES LEY
14/2011 FPI: 3; DOCENTE INVITADO: 1; PERSONAL INVESTIGADOR DE PROYECTOS
INTERNACIONALES: 1; PERSONAL INVESTIGADOR PREDOCTORAL EN FORMACION: 4;
PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1; PROFESOR COLABORADOR INDEFINIDO: 1;
PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 6; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO:
1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 21; PROGRAMA INVESTIGACION JUAN DE LA
CIERVA: 1

ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS (E.SIST.INFORMAC), ALGORITMICA,
APRENDIZAJE AUTOMATICO(E.COMPUTAC.Y SIST.INTELIG.), COMPRESION Y
RECUPERAC.DE INFORM.MULTIMEDI(E.TEC), COMPUTAC.UBICUA E
INTELIG.AMBIENTAL (E.TECNOL.INF), DESARROLLO BASADO EN AGENTES (E. ING.
SOFTWARE), DISE?O Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION, ESTRUCTURA DE
DATOS, FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS, FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION,
GESTION DE RECURSOS DIGITALES (SIST.INFORMAC), INGENIERIA DE SISTEMAS DE
INFORMACION(E.SIST.INF), INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO(E.COMPUT.Y SIST.INT),
INTELIGENCIA ARTIFICIAL, INTELIGENCIA DE NEGOCIO (E. SISTEMAS INFORMACION),
METAHEURISTICAS (E.COMPUTAC.Y SIST.INTELIGENTES), METODOLOGIA DE LA
PROGRAMACION, MODELOS AVANZADOS DE COMPUTACION(E.COMP.SIST),
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ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

MODELOS DE COMPUTACION, NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA PROGRAMACION
(E.ING.SOFT), PROGRAMACION LUDICA (E. COMPUTAC. SIST.INT.), PROGRAMACION
TECNICA Y CIENTIFICA (E. COMPUT.SIST.), PROGRAMACION WEB (E. SISTEMAS DE
INFORMACION), RECUPERACION DE INFORMACION (E. SIST. INFORMAC.), REDES Y
SISTEMAS COMPLEJOS (E. SIST.INFORMAC), SIMULACION DE SISTEMAS (E.
COMPUTAC. SIST.INTELIG), SISTEMAS MULTIMEDIA (E. TECNOLOGIAS INFORMAC.),
TECNICAS DE LOS SISTEMAS INTELIGENTES (E. COMP.SIST), TECNOLOGIAS WEB (ESP.
TECNOLOGIAS INFORMACION), TEORIA DE LA INFORMACION Y LA CODIFICACION (CSl),
TRATAMIENTO DE IMAGENES DIGITALES (E. TECNOL.INFORM), VISION POR
COMPUTADOR (E. COMPUTAC. Y SIST.INTEL.)

573

1078

Area de conocimiento: DERECHO CIVIL

Numero de
profesorado

Nidmero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 1

DERECHO INFORMATICO

Area de conocimiento: ECONOMIA FINANCIERA Y CONTABILIDAD

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 1

CREACION DE EMPRESAS Y GESTION EMPRENDEDORA

16
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Area de conocimiento: ELECTRONICA

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

5

PERSONAL INVESTIGADOR PREDOCTORAL EN FORMACION: 1; PROFESOR
CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 4

CIRCUITOS INTEGRADOS E IMPRESOS (E. ING. COMPUTAD), FUNDAMENTOS FISICOS Y
TECNOLOGICOS, MANTENIMIENTO DE EQUIPOS INFORMATICOS (E.ING.COMP)

70

120

Area de conocimiento: ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

4

PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1; PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 3;

PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1

ESTADISTICA

43,5

120

Area de conocimiento: INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 1

INFORMATICA INDUSTRIAL (E. INGEN. COMPUTADORES)
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ECTS impartidos

(previstos)

ECTS disponibles

(potenciales)

Area de conocimiento: INGENIERIA TELEMATICA

Numero de
profesorado

Nidmero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos

(previstos)

ECTS disponibles

(potenciales)

11

8

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 2; CONTRATADO DE INVESTIGACION
POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR
ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 2; PROFESOR SUSTITUTO
INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 3

FUNDAMENTOS DE REDES, REDES MULTISERVICIO (E. TECNOLOGIAS INFORMACION),
TECNOLOGIAS DE RED (E. ING. COMPUTADORES), TRANSMIS.DE DATOS Y REDES DE
COMPUTAD. (E.TEC.INF)

60

194

Area de conocimiento: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Numero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

50

48

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 2; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 6; PROFESOR
COLABORADOR INDEFINIDO: 4; PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 5;
PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE ESCUELA UNIVERSITARIA:
1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 31

ANIMACION POR ORDENADOR (E. ING. SOFTWARE), BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS
(E. SISTEMAS INFORMAC), DESARROLLO DE APLICACIONES PARA INTERNET (E.TEC.IN),
DESARROLLO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS (E.ING. SOFT), DESARROLLO DE SOFTWARE
(E. INGENIERIA SOFTWARE), DIRECCION Y GESTION DE PROYECTOS (E.ING.SOFTWARE),
DISENO DE INTERFACES DE USUARIO (E. ING. SOFTWARE), ETICA INFORMATICA Y
SOCIEDAD DE LA INFORMACION, FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE,
FUNDAMENTOS DEL SOFTWARE, INFORMATICA GRAFICA, METODOLOGIAS DE
DESARROLLO AGIL (E.ING.SOFT), NUEVOS PARADIGMAS DE INTERACCION (E.
COMP.SIST), PROCESADORES DE LENGUAJES (E. COMPUT. Y SIST. INT),
PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS MOVILES (E.TEC.INFORM), PROGRAMACION
GRAFICA DE VIDEOJUEGOS (E.ING.SOFT), PROGRAMACION PARALELA (E.ING.
SOFTWARE), PROGRAMACION Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS, SEGURIDAD EN
SISTEMAS OPERATIVOS (E.ING.SOFT), SIST.COOPERATIVOS Y GESTION DE
CONTENIDOS (E.SIS.l), SISTEMAS CONCURRENTES Y DISTRIBUIDOS, SISTEMAS DE
INFORMACION BASADOS EN WEB (E.ING.SOFT), SISTEMAS DE INFORMACION
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GEOGRAFICOS  (E.  SIST.INFOR), SISTEMAS DE INFORMACION  PARA

EMPRESAS(E.SIST.INF), SISTEMAS GRAFICOS (E. INGENIERIA DEL SOFTWARE),

SISTEMAS MULTIDIMENSIONALES (ESP.SIST. INFORMACION), SISTEMAS OPERATIVOS
ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

461,8

1088

Area de conocimiento: ORGANIZACION DE EMPRESAS Il

Numero de

profesorado 5

Numero de

doctores/as 4

Categorias CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR CONTRATADO
DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 3

Numero de

Profesorado

acreditado

Materias / CREACION DE EMPRESAS Y GESTION EMPRENDEDORA, INGENIERIA, EMPRESA 'Y

asignaturas SOCIEDAD

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

34

Area de conocimiento: TEORIA DE LA SENAL Y COMUNICACIONES

Numero de

profesorado 3

Numero de

doctores/as 3

Categorias CONTRATADO DE INVESTIGACION POSTDOCTORAL: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 2

Numero de

Profesorado

acreditado

Materias / PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES (E.TEC.INFORM), ROBOTICA INDUSTRIAL (E.

asignaturas COMPUT.Y SIST. INTEL)

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

13,5

Para el Campus de Ceuta, la Tabla 3 resume por categorias el nimero de profesores/asy el total de créditos ECTS
que imparten, asi como el nimero de tramos de investigacion y docencia que poseen en este momento. La Tabla
4 proporciona informacién sobre las dreas que imparten, las asignaturas, y los créditos que imparten, asi como
su potencial docente.

Cabe destacar que el nimero de profesores/as con grado de Doctor/a es de 10 frente a 7 no Doctores/as, con
un promedio total de 0,53 tramos de investigacion y 0,82 tramos docentes.
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Tabla 3. Resumen del profesorado asignado al titulo por categoria (Campus Ceuta)

Categoria Numero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio
PROFESOR ASOCIADO

LABORAL > >7 1 0 0
PROFESOR AYUDANTE

DOCTOR 2 30 2 0 0
PROFESOR

CONTRATADO DOCTOR 2 27 2 1 2
INDEFINIDO

PROFESOR SUSTITUTO

INTERINO 4 = 1 0 0
PROFESOR TITULAR DE

UNIVERSIDAD 4 43 4 8 12
TOTAL 17 228 10 9 14

Tabla 4. Detalle del profesorado asignado al titulo por area de conocimiento (Campus Ceuta).

Area de conocimiento: ALGEBRA

Numero de
2
profesorado
Numero de
2
doctores/as
Categorias PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias / ALGEBRA LINEAL Y ESTRUCTURAS MATEMATICAS, CALCULO, LOGICA Y METODOS
asignaturas DISCRETOS, SEGURIDAD Y PROTECCION DE SISTEMAS INFORMATICOS
ECTS impartidos
X 24
(previstos)
ECTS disponibles 36

(potenciales)

Area de conocimiento: ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

Numero de

profesorado

Numero de

doctores/as

Categorias

Numero de

Profesorado PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 1

acreditado

Numero de

Profesorado

acreditado

Materias / ARQUITECTURA DE COMPUTADORES, ESTRUCTURAS DE COMPUTADORES,

asignaturas INGENIERIA DE SERVIDORES, PERIFERICOS Y DISPOSITIVOS DE INTERFAZ HUMANA,
TECNOLOGIA Y ORGANIZACION DE COMPUTADORES

2

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

30

39

Area de conocimiento: CIENCIAS DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Numero de 5
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profesorado
Nidmero de
doctores/as
Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

3

PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1; PROFESOR
SUSTITUTO INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 2

ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS, ALGORITMICA, DISENO Y DESARROLLO DE
SISTEMAS DE INFORMACION, ESTRUCTURA DE DATOS, FUNDAMENTOS DE BASES DE
DATOS, FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION, INGENIERIA DE SISTEMAS DE
INFORMACION,  INTELIGENCIA  ARTIFICIAL, INTELIGENCIA DE NEGOCIO,
METAHEURISTICAS, METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION, MODELOS DE
COMPUTACION, PROGRAMACION WEB, RECUPERACION DE INFORMACION

78

114

Area de conocimiento: DERECHO FINANCIERO Y TRIBUTARIO

Numero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

1

1
PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 1

DERECHO INFORMATICO

6

24

Area de conocimiento: ELECTRONICA

Numero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

1

0
PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1

FISICA APLICADA A DISPOSITIVOS INFORMATICOS, FUNDAMENTOS FISICOS Y
TECNOLOGICOS

12

18

Area de conocimiento: ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA

Numero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Numero de

1

1
PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1
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Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

ESTADISTICA

24

Area de conocimiento: INGENIERIA TELEMATICA

Numero de
profesorado
Nidmero de
doctores/as
Categorias
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

1

0
PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1

FUNDAMENTOS DE REDES, TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE COMPUTADORES
12

12

Area de conocimiento: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Numero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles
(potenciales)

3

1
PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 2

BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS, FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE,
FUNDAMENTOS DEL SOFTWARE, INFORMATICA GRAFICA, PROGRAMACION Y DISENO
ORIENTADO A OBIJETOS, SISTEMAS CONCURRENTES Y DISTRIBUIDOS, SISTEMAS DE
INFORMACION  PARA  EMPRESAS, SISTEMAS  OPERATIVOS, O0OSISTEMAS
MULTIDIMENSIONALES.

54

72

Area de conocimiento: ORGANIZACION DE EMPRESAS Il

Numero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS impartidos
(previstos)

ECTS disponibles

1

1
PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1

INGENIERIA, EMPRESA Y SOCIEDAD

6
24

Péagina 64 de 139

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

(potenciales)

Por lo que se refiere a la imparticién del curso de adaptacion al grado de Ingenieria en Informatica, éste no
requiere la creacion de grupos de docencia adicionales, al margen de los correspondientes a este grado, sino que
se desarrollaria distribuyendo a los alumnos del curso de adaptacion en los diversos grupos de las asignaturas de
la titulacion del grado de Ingenieria en Informatica. Por tanto, la estructura de grupos para el grado de Ingenieria
en Informatica aprobada por el Consejo de Gobierno de la UGR, que es asumible por la actual plantilla de
profesorado, absorberia perfectamente las nuevas incorporaciones de alumnos del curso de adaptacion, sin
necesidad de crear nuevos grupos y sin necesidad de consumo adicional de potencial docente.

En cuanto al Personal de Administracidn y Servicios, este realiza las funciones de gestidn, apoyo y asistencia a la
docencia, al estudio y a la investigacion. Estas funciones son desarrolladas por los funcionarios y el personal
contratado en régimen de derecho laboral que han sido destinados en este Centro. Dicho personal, en su
totalidad con dedicacién a tiempo completo, se haya formado las siguientes unidades: Secretaria de Centro,
Biblioteca, Administracién de Departamentos, Conserjeria y Apoyo Técnico a aulas de practicas.

En resumen, con la plantilla disponible actualmente, la Universidad de Granada puede hacer frente, con todas
las garantias (dada su adecuacion e idoneidad), a los estudios de Grado en Ingenieria Informatica.

Tabla 5. Personal disponible para impartir el titulo

Denominacién del titulo: Grado en Ingenieria Informatica

Universidad/es (si es titulo conjunto): Universidad de Granada
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GRADUADO/A EN INGENIERIA INFORMATICA

o
Dedicacion al Titulo Dedicacién a otros titulos ﬁ
£
Universidad  Identificador del ~ Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de &
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a 8
(sexenios)  (afos) otro/s titulo/s g3
(horas/semana) 8
Y
=
UGR FUNDAMENTOS DE REDES 7,5 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 5 0 5 TC 2,5 GRADUADO/A EN 3 8_
INGENIERIA DE E
TECNOLOGIAS DE ©
TELECOMUNICACION %
GRADUADO/A EN 1 g
INGENIERIA )
INFORMATICAY 6
MATEMATICAS ©
=
(O]
MASTER [e
fun
@©
O
>
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 12 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 3 3 3 TC 4 MASTER 14 %
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD B
Q
Eo]
UGR INFORMATICA GRAFICA 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 19 1 19 TC 3 MASTER 12 %
INFORMATICOS INDEFINIDO c
L
Q
UGR PROCESAMIENTO DIGITAL DE 6 Presencial TEORIA DE LA SE?ALY PROFESOR TITULAR DE S 6 1 6 TC 3 GRADUADO/A EN 1,4 g
SE?ALES(E.TEC.INFORM) COMUNICACIONES UNIVERSIDAD INGENIERIA Eo]
ROBOTICA INDUSTRIAL (E. 3 Presencial ELECTRONICA g
COMPUT.Y SIST. INTEL) INDUSTRIAL 3
2]
=
UGR ARQUITECTURA DE 9 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 5 0 5 TC 3 GRADUADO/A EN 2 %)
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE ING.? INFORMATICA- %
COMPUTADORES ADMINIST. Y DIRECC. <
c
EMPRESAS S
GRADUADO/A EN 2
INGENIERIA DE [
TECNOLOGIAS DE £
TELECOMUNICACION a—)
>
MASTER 0,7 '
N~
~
<
3
UGR BASES DE DATOS 0,42 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 6 0 6 TC 4,1 GRADUADO/A EN 2 ©
DISTRIBUIDAS (E. SISTEMAS INFORMATICOS TRADUCCION E g
INFORMAC) INTERPRETACION ‘L{_)
FUNDAMENTOS DE 6 Presencial E
INGENIERIA DEL SOFTWARE [To)
©
FUNDAMENTOS DEL 3 Presencial 8
SOFTWARE b=}
METODOLOGIAS DE 3 Presencial %
DESARROLLO AGIL e
(E.ING.SOFT) ©
N
©
UGR CALCULO 1,2 Presencial ANALISIS MATEMATICO CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 1 0 1 TC 0,4 GRADUADO/A EN 0,7 >
14/2011 FPU FISICA 8

s
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g

) o

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacién  Tiempo Denominacion de Tiempo total de %
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

(horas/semana) 8

=

x)

UGR DESARROLLO DE 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR COLABORADOR S 33 0 33 TC 3 MASTER 2,8 £
APLICACIONES PARA INFORMATICOS INDEFINIDO %

INTERNET(E.TEC.IN) ©

(O]

o

UGR ESTRUCTURA DE DATOS 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 28 4 28 TC 2,5 MASTER 1,7 %
COMPUTACION E UNIVERSIDAD =

[}

PROGRAMACION TECNICA Y 3 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL o

CIENTIFICA (E.COMPUT.SIST.) z

2

UGR FUNDAMENTOS DEL 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 46 1 46 TC 4 MASTER 2,2 ®
SOFTWARE INFORMATICOS g

SISTEMAS DE INFORMACION 9 Presencial -g

PARA EMPRESAS(E.SIST.INF) 6

L)

UGR FUNDAMENTOS DE 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 36 1 36 TC 5 8
INGENIERIA DEL SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD E

FUNDAMENTOS DEL 6 Presencial O

SOFTWARE z

PROCESADORES DE 3 Presencial g

LENGUAJES (E.COMPUT. Y 8

SIST. INT) s

%

UGR ALGORITMICA 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 46 8 46 TC 15 GRADUADO/A EN 15 c
COMPUTACION E ING.? INFORMATICA- 8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. [

EMPRESAS S

o

MASTER 0,7 g

°

(0]

(2]

=

UGR FUNDAMENTOS DE 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 36 3 36 TC 4 7]
INGENIERIA DEL SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD %

FUNDAMENTOS DEL 3 Presencial i

SOFTWARE [0

(O]

o]

UGR COMPRESION Y 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 43 5 43 TC 4 MASTER 0,7 ©
RECUPERAC.DE COMPUTACION E .,,L:)

INFORM.MULTIMEDI(E.TEC) INTELIGENCIA ARTIFICIAL a—)

TRATAMIENTO DE IMAGENES 6 Presencial >
DIGITALES(E.TECNOL.INFORM) ,\'

~

UGR SEGURIDAD EN SISTEMAS 6 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE ESCUELA N 33 1 33 TC 2 GRADUADO/A EN 2 8
OPERATIVOS (E.ING.SOFT) INFORMATICOS UNIVERSITARIA CRIMINOLOGIA S‘_O

GRADUADO/A EN 1 ‘C_>

INGENIERIA 8

INFORMATICAY l.!'\)

MATEMATICAS [%e)

o

MASTER 0,7 S

[*)]

3

UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 9 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 38 6 38 TC 4 MASTER 0,7 g
COMPUTACION E ©

TECNICAS DE LOS SISTEMAS 3 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL 5)

INTELIGENTES(E.COMP.SIST) (&)

s

-
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Dedicacion al Titulo

Dedicacion a otros titulos

7]

Q

) e
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacién  Tiempo Denominacion de Tiempo total de %
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

o

(horas/semana) ©

=

D

UGR ALGORITMICA 7,5 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 38 6 38 TC 4,5 £
COMPUTACION E %

SIMULACION DE SISTEMAS (E. 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©

COMPUTAC. SIST.INTELIG) %

[0]

R

UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 12 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 30 5 30 TC 4 MASTER 0,3 ;
DATOS COMPUTACION E &

INTELIGENCIA ARTIFICIAL z

2

UGR ESTRUCTURA DE DATOS 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 35 5 35 TC 1,5 GRADUADO/A EN 1,5 ®
COMPUTACION E ING.? INFORMATICA- g

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. -g

EMPRESAS 6

GRADUADO/A EN %
INGENIERIA o

INFORMATICA Y &

MATEMATICAS O
>

o

UGR TECNOLOGIAY 3 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR TITULAR DE S 34 3 34 TC 1 GRADUADO/A EN 3 %
ORGANIZACION DE TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD INGENIERIA 0]

COMPUTADORES COMPUTADORES INFORMATICAY Qo
MATEMATICAS S

c

©

UGR INFORMATICA GRAFICA 12 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 33 1 33 TC 4 GRADUADO/A EN 4 8
INFORMATICOS UNIVERSIDAD BELLAS ARTES g

o

()]

UGR NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 20 3 20 TC 2 GRADUADO/A EN 1 8
PROGRAMACION (E.ING.SOFT) COMPUTACION E INGENIERIA CIVIL %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL =

MASTER P
o

L=

<

C

UGR FUNDAMENTOS FISICOS Y 24 Presencial ELECTRONICA PROFESOR TITULAR DE S 34 0 34 TC 8 [0}
TECNOLOGICOS UNIVERSIDAD %

3

UGR INGENIERIA DEL 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 34 6 34 TC 2 MASTER 2,3 "E
CONOCIMIENTO(E.COMPUT.Y COMPUTACION E (]

SIST.INT) INTELIGENCIA ARTIFICIAL >|

P~

UGR SISTEMAS DE INFORMACION 0,4 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 24 2 24 TC 2,1 GRADUADO/A EN 3 ';
GEOGRAFICOS (E.SIST.INFOR) INFORMATICOS UNIVERSIDAD MARKETING E 8

SISTEMAS 6 Presencial INVESTIGACION DE <Q

MULTIDIMENSIONALES MERCADOS o

(ESP.SIST.INFORMACION) o

o

I

UGR LOGICA'Y PROGRAMACION 6 Presencial ALGEBRA PROFESOR TITULAR DE S 33 1 33 TC 5 GRADUADO/A EN 15 £
(E. ING. SOFTWARE) UNIVERSIDAD INGENIERIA 8

SEGURIDAD Y PROTECC.DE 9 Presencial INFORMATICA Y =4
SIST.INFORMATICOS(E.TECNO MATEMATICAS o

L)

MASTER 1 E

N

©

>

[]

(@]

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR SISTEMAS OPERATIVOS 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 32 2 32 TC 3 GRADUADO/A EN 1 £
INFORMATICOS UNIVERSIDAD ING.? INFORMATICA- %
ADMINIST. Y DIRECC. ©
El (O]
MPRESAS 3
MASTER 0,7 %
[}
o
=
o
UGR CALCULO 18 Presencial ANALISIS MATEMATICO PROFESOR TITULAR DE S 32 3 32 TC 6 MASTER 1,3 ©
UNIVERSIDAD c
@®
©
(v}
UGR NUEVOS PARADIGMAS DE 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR COLABORADOR N 29 0 29 TC 3 -g
INTERACCION (E.COMP.SIST) INFORMATICOS INDEFINIDO (@]
PROGRAMACION DE 6 Presencial ©
DISPOSITIVOS I
MOVILES(E.TEC.INFORM) E
O
UGR DISE?O DE INTERFACES DE 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 32 0 32 TC 2 GRADUADO/A EN 2 ;
USUARIO (E. ING. SOFTWARE) INFORMATICOS UNIVERSIDAD BELLAS ARTES )
=
7]
GRADUADO/A EN 1 Q
COMUNICACION -8
AUDIOVISUAL )]
c
MASTER 2 el
8]
®
o
=]
§e}
UGR ALGEBRA LINEALY 9 Presencial ALGEBRA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 32 0 32 TC 7 Q
ESTRUCTURAS MATEMATICAS INDEFINIDO %
LOGICAY METODOS 12 Presencial %
DISCRETOS =
7]
o
=
UGR ESTRUCTURAS DE 19 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR TITULAR DE S 32 3 32 TC 6,3 MASTER 0,5 =
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD c
COMPUTADORES $
o)
UGR MODELOS DE COMPUTACION 9 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 32 4 32 TC 3 GRADUADO/A EN 1 8
COMPUTACION E ING.? INFORMATICA- "’E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. (]
EMPRESAS >|
N~
P~
UGR DESARROLLO DE SOFTWARE 12 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 32 3 32 TC 8 %
(E.INGENIERIA SOFTWARE) INFORMATICOS UNIVERSIDAD 8
ETICA INFORMATICAY 6 Presencial g
SOCIEDAD DE LA ‘L{_)
INFORMACION E
PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial 7o)
ORIENTADO A OBJETOS 8
SISTEMAS DE INFORMACION 3 Presencial 8
BASADOS EN %
WEB(E.ING.SOFT) Ire)
—
[ee]
N
©
>
[}
O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g

) o

Universidad Denominacion asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
asignatura  ensefianza Profesorado Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c

(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

&}

(horas/semana) &

=

x)

UGR METODOLOGIA DE LA 8 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 30 30 TC 2,7 GRADUADO/A EN 2 £
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD INFORMACION Y %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION ©

(O]

GRADUADO/A EN B

INGENIERIA CIVIL (72]

=

MASTER 0,8 2

=

o

2

UGR FUNDAMENTOS DEL 10,5 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 15 15 TC 35 MASTER 0,5 g
SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD g

=2

O

UGR METODOLOGIA DE LA 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 31 31 TC 1 GRADUADO/A EN 1 ©
PROGRAMACION COMPUTACION E INDEFINIDO ING.? INFORMATICA- “5

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. 8—

EMPRESAS ©

O

GRADUADO/A EN 6 >

INGENIERIA CIVIL g

=

7]

Q

UGR FUNDAMENTOS DE 15 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 29 29 TC 5 MASTER 0,2 ko]
PROGRAMACION COMPUTACION E 83

INTELIGENCIA ARTIFICIAL c

o

2S)

UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 15 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 29 29 TC 5 8
COMPUTACION E UNIVERSIDAD g

INTELIGENCIA ARTIFICIAL oS

S

UGR ALGEBRA LINEALY 7,5 Presencial ALGEBRA PROFESOR TITULAR DE S 31 31 TC 5 g
ESTRUCTURAS MATEMATICAS UNIVERSIDAD =

LOGICA'Y METODOS 7,5 Presencial 8

DISCRETOS =

p

UGR SIST.COOPERATIVOS Y 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR COLABORADOR S 31 31 TC 2 GRADUADO/A EN 2 $
GESTION DE INFORMATICOS INDEFINIDO ARQUEOLOGIA el

CONTENIDOS(E.SIS.I) 8

GRADUADO/A EN 1 =

ESTUDIOS FRANCESES (I:)

GRADUADO/A EN 13 >.

TRADUCCION E N~

INTERPRETACION ';

o)

3

UGR SISTEMAS CONCURRENTES Y 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 31 31 TC 1 GRADUADO/A EN 5 g
DISTRIBUIDOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD INGENIERIA ~

INFORMATICA Y 8

~

MATEMATICAS >

©

MASTER 0,7 o

©

o

[*)]

(s

¥}

UGR DERECHO INFORMATICO 2 Presencial DERECHO CIVIL PROFESOR TITULAR DE S 15 15 TC 0,7 MASTER 2 5
UNIVERSIDAD N

©

>

[}

O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR DIRECCION Y GESTION DE 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 32 4 32 TC 3 MASTER 1,8 £
PROYECTOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD %
(E.ING?.SOFTWARE) ©
METODOLOGIAS DE 3 Presencial %
DESARROLLO AGIL %
(E.ING.SOFT) =
[}
&
UGR ESTRUCTURAS DE 13,5 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE 29 1 29 TC 4,5 z
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD ©
COMPUTADORES S
8
UGR DESARROLLO DE HARDWARE 6 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR TITULAR DE 32 2 32 TC 2 GRADUADO/A EN 1,8 -g
DIGITAL(E.ING.COMPUTADOR TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD INGENIERIA 6
COMPUTADORES ELECTRONICA ©
INDUSTRIAL “G'J'
=
MASTER 0,8 ©
O
>
=]
UGR PROGRAMACION TECNICAY 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE 27 2 27 TC 1 GRADUADO/A EN 5 %
CIENTIFICA (E.COMPUT.SIST.) COMPUTACION E UNIVERSIDAD INFORMACION Y 0]
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION .8
GRADUADO/A EN 15 2
INGENIERIA DE o
TECNOLOGIAS DE b
TELECOMUNICACION g
o
MASTER 03 5]
(O]
°
(0]
N
=
UGR CREACION DE EMPRESAS Y 4 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR 27 0 27 TC 2,7 GRADUADO/A EN 2 ;
GESTION EMPRENDEDORA 1 INDEFINIDO ECONOMIA B
=
i o
Isl\(l)(éllEé\gir'{)lA, EMPRESAY 4 Presencial GRADUADO/A EN -
FINANZAS Y o
CONTABILIDAD <@
o]
(v
Q
UGR FUNDAMENTOS DE 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE 29 2 29 TC 1 GRADUADO/A EN 3 ‘E
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD ING.? INFORMATICA- g
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. |
EMPRESAS N~
~
GRADUADOJ/A EN 4 =
()]
MATEMATICAS I
<
o
~—
UGR GESTION DE RECURSOS 1 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 20 3 20 TC 2,3 MASTER 1,8 Y]
DIGITALES (SIST.INFORMAC) COMPUTACION E ,C:
PROGRAMACION WEB 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL S
(E.SISTEMAS DE 8
INFORMACION) o
[*)]
3
UGR SISTEMAS GRAFICOS (E. 12 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR 28 0 28 TC 4 GRADUADO/A EN 1 ~—
INGENIERIA DEL SOFTWARE) INFORMATICOS INDEFINIDO ING.? INFORMATICA- g
ADMINIST. Y DIRECC. ©
EMPRESAS =
[}
O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR ESTRUCTURA DE DATOS 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 23 4 23 TC 4 MASTER 1 £
COMPUTACION E UNIVERSIDAD %
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©
(O]
o
UGR FUNDAMENTOS FISICOS Y 19 Presencial ELECTRONICA PROFESOR TITULAR DE S 23 2 23 TC 6,3 %
TECNOLOGICOS UNIVERSIDAD =
[}
i
UGR DISE?O Y DESARROLLO DE 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 22 5 22 TC 15 GRADUADO/A EN 1 z
SISTEMAS DE INFORMACION COMPUTACION E INFORMACION Y @
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION %
©
®©
MASTER o
2
O
E
UGR ESTADISTICA 6 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 1 0 1 TC 2 GRADUADO/A EN 2,5 [0}
INVESTIGACION OPERATIVA INDEFINIDO BIOLOGIA %
GRADUADO/A EN 0,5 (i
CIENCIAS DE LA -
ACTIVIDAD FISICAY 'O
DEL DEPORTE @
Q
GRADUADO/A EN 0,8 -8
ENFERMERIA )]
c
GRADUADO/A EN 1,8 .8
MEDICINA ©
o
=]
®]
UGR SISTEMAS MULTIMEDIA 12 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 27 4 27 TC 4 MASTER 0,3 Q
(E.TECNOLOGIAS INFORMAC.) COMPUTACION E 8
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 0]
2
UGR COMPUTAC.UBICUA E 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR COLABORADOR S 19 1 19 TC 6 GRADUADO/A EN 2 3
=
INTELIG.AMBIENTAL COMPUTACION E INDEFINIDO CIENCIAS =
(E.TECNOL.INF) INTELIGENCIA ARTIFICIAL AMBIENTALES c
PROGRAMACION LUDICA (E. 6 Presencial $
COMPUTAC. SIST.INT.) 2
(o
Q
UGR ARQUITECTURA DE 15 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR COLABORADOR S 20 2 20 TC 2,5 GRADUADO/A EN 3 ‘E
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE INDEFINIDO ING.? INFORMATICA- g
ARQUITECTURA DE SISTEMAS 6 Presencial COMPUTADORES ADMINIST. Y DIRECC. \
(E.ING?. COMPUTADORES) EMPRESAS N~
<
MASTER 2 oe)
()]
©
<
o
~—
UGR APRENDIZAJE 3 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 47 4 47 TC 3 MASTER 1,7 [Te)
AUTOMATICO(E.COMPUTAC.Y COMPUTACION E ,C:
SIST.INTELIG.) INTELIGENCIA ARTIFICIAL %
VISION POR COMPUTADOR 6 Presencial 8
(E. COMPUTAC. Y SIST.INTEL.) 8
3
UGR INFORMATICA INDUSTRIAL (E. 3 Presencial INGENIERIA DE SISTEMAS Y PROFESOR TITULAR DE S 42 4 42 TC 1 GRADUADO/A EN 2,2 ~
INGEN. COMPUTADORES) AUTOMATICA UNIVERSIDAD INGENIERIA g
ELECTRONICA ©
INDUSTRIAL >
[}
MASTER 1,7 O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR DERECHO INFORMATICO 4 Presencial DERECHO CIVIL PROFESOR ASOCIADO LABORAL N 30 0 30 TP 13 GRADUADO/A EN 1,2 £
CRIMINOLOGIA %
©
GRADUADO/A EN 23 [0)
°
DERECHO )
Y
=
UGR TECNOLOGIAY 12 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 36 4 36 TC 4 8_
ORGANIZACION DE TECNOLOGIA DE E
COMPUTADORES COMPUTADORES ©
=
Y
UGR CREACION DE EMPRESAS Y 2 Presencial ECONOMIA FINANCIERA Y CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 30 4 30 TC 0,7 GRADUADO/A EN 1,6 g
GESTION EMPRENDEDORA CONTABILIDAD FINANZAS Y 'g
CONTABILIDAD =
O
GRADUADO/A EN 1,8 8
MARKETING E 2
INVESTIGACION DE E
MERCADOS O
>
MASTER 0,3 ko]
(&}
=
7]
Q
o]
UGR REDES MULTISERVICIO 3 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR SUSTITUTO INTERINO N 4 0 4 TC 1,5 GRADUADO/A EN 6,5 o
(E.TECNOLOGIAS INGENIERIA DE ?
INFORMACION) TECNOLOGIAS DE o
TRANSMIS.DE DATOS Y REDES 1,5 Presencial TELECOMUNICACION b
DE COMPUTAD. (E.TEC.INF) S
?
UGR METODOLOGIA DE LA 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 32 1 32 TC 4 GRADUADO/A EN 3 [0)
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD INGENIERIA 8
INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICAY 0
MATEMATICAS P
o
=
o
UGR CALCULO 15 Presencial ANALISIS MATEMATICO PROFESOR TITULAR DE S 23 4 23 TC 0,5 GRADUADO/A EN 5 c
UNIVERSIDAD INGENIERIA QUIMICA (]
(O]
R
UGR INFORMATICA GRAFICA 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 37 5 37 TC 2,8 GRADUADO/A EN 1 o
INFORMATICOS ARQUEOLOGIA ‘E
(]
SISTEMAS DE INFORMACION 2,4 Presencial MASTER 22 >
GEOGRAFICOS (E.SIST.INFOR) ! '
N~
~
3
UGR FUNDAMENTOS DEL 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 28 0 28 TC 3 GRADUADO/A EN 3 8
SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD FINANZAS Y <t
CONTABILIDAD =
3
MASTER 15 =
1o
©
o
©
UGR FUNDAMENTOS DE 11 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 31 5 31 TC 3,7 MASTER 0,7 8
PROGRAMACION COMPUTACION E %
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ~—
[ee]
N
©
>
[}
O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g

) o

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

&}

(horas/semana) &

=

x)

UGR SISTEMAS EMPOTRADOS (E. 6 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 21 4 21 TC 4 GRADUADO/A EN 0,5 £
ING. COMPUTADORES) TECNOLOGIA DE ING.? INFORMATICA- %

TECNOLOGIA Y 5 presencial COMPUTADORES ADMINIST. Y DIRECC. ©

ORGANIZACION DE EMPRESAS 3

(0]

COMPUTADORES MASTER 0,7 @2

-

[}

o

=

o

UGR BASES DE DATOS 5,58 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 33 0 33 TC 1,9 GRADUADO/A EN 4 ©
DISTRIBUIDAS (E. SISTEMAS INFORMATICOS UNIVERSIDAD INGENIERIA %

INFORMAC) INFORMATICAY he]

MATEMATICAS 3

>

MASTER 0,5 O

©

=

(O]

=

UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE 26 5 26 TC 4 MASTER 0,5 8

COMPUTACION E UNIVERSIDAD -

INTELIGENCIA ARTIFICIAL -

E

UGR DESARROLLO BASADO EN 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR 1 2 1 TC 3 GRADUADO/A EN 3 g
AGENTES (E. ING. SOFTWARE) COMPUTACION E INDEFINIDO BIOLOGIA o

P INTELIGENCIA ARTIFICIAL ]

iﬁggﬁmﬂﬁm ° Fresencal GRADUADO/A EN 1 g’

MATEMATICAS o

©

8

UGR ALGEBRA LINEALY 12 Presencial ALGEBRA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 37 5 37 TC 4 _g
ESTRUCTURAS MATEMATICAS Q

(O]

§e}

UGR INFRAESTRUCTURA VIRTUAL 9 Presencial ARQUITECTURAY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 34 5 34 TC 3 g
(E. TECNOLOG. INFORMAC) TECNOLOGIA DE =

COMPUTADORES 8

=

<

UGR DESARROLLO DE SISTEMAS 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 32 4 32 TC 3 MASTER 1,7 c
DISTRIBUIDOS (E.ING. SOFT) INFORMATICOS UNIVERSIDAD $

SISTEMAS OPERATIVOS 6 Presencial el

©

L

=

=

UGR METAHEURISTICAS 3 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 34 6 34 TC 1 GRADUADO/A EN 1 g
(E.COMPUTAC.Y COMPUTACION E INGENIERIA '

SIST.INTELIGENTES) INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICA'Y N~

MATEMATICAS S

>

MASTER 0,7 I

<

o

—

0

UGR DISE?O Y DESARROLLO DE 10,5 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE 7 2 7 TC 3,5 GRADUADO/A EN 2,7 F\)
SISTEMAS DE INFORMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD ENFERMERIA g

INTELIGENCIA ARTIFICIAL o

MASTER 0,3 ©

o

[*)]

[ce]

19}

~—

UGR ESTADISTICA 15 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR SUSTITUTO INTERINO 1 0 1 TC 5 GRADUADO/A EN 3 g
INVESTIGACION OPERATIVA INGENIERIA QUIMICA ©

>

[}

O

s

-
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Dedicacion al Titulo

Dedicacion a otros titulos

7]

Q

B o]
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Experiencia Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c

(afios) otro/s titulo/s O

&}

(horas/semana) &

=

x)

UGR INGENIERIA, EMPRESA Y 2 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 2 2 TC 0,7 GRADUADO/A EN 1 £
SOCIEDAD 1 14/2011 FPU CIENCIAS %

AMBIENTALES ©

(O]

GRADUADO/A EN 0,3 8

RELACIONES 0

LABORALES Y P
RECURSOS HUMANOS o

=

©

UGR SISTEMAS CON 6 Presencial ARQUITECTURA Y PROFESOR AYUDANTE DOCTOR 6 6 TC 6 %
MICROPROCESADORES TECNOLOGIA DE ho]

(E.ING.COMPUTADOR) COMPUTADORES g

TECNOLOGIA Y 12 Presencial S

ORGANIZACION DE

COMPUTADORES g
=

UGR LOGICAY METODOS 18 Presencial ALGEBRA PROFESOR TITULAR DE 36 36 TC 6 8
DISCRETOS UNIVERSIDAD >

==

UGR MODELOS AVANZADOS DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 41 41 TC 2 GRADUADO/A EN 1 %
COMPUTACION(E.COMP.SIST) COMPUTACION E ING.? INFORMATICA- Q

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. .8
EMPRESAS o)

c

GRADUADO/A EN o

INGENIERIA b

INFORMATICA'Y g

MATEMATICAS ko]

0]

MASTER 0,3 (O]

°

(0]

»n

=

%]
UGR MODELOS DE COMPUTACION 18 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 34 34 TC 6 B
COMPUTACION E =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL CICJ

<

UGR CENTROS DE 6 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 29 29 TC 2 GRADUADO/A EN 2 o]
PROCESAMIENTO DE DATOS TECNOLOGIA DE INGENIERIA 8

(E.ING.COMPUT) COMPUTADORES ELECTRONICA "’E

INDUSTRIAL (]

>

MASTER 03 !

N~

~

<

o]

0

UGR FUNDAMENTOS DE REDES 4,5 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR ASOCIADO LABORAL 16 16 TP 1,5 GRADUADO/A EN 4 S‘_o
INGENIERIA DE o

TECNOLOGIAS DE o

TELECOMUNICACION ,C\:’

1o

GRADUADO/A EN 0,5 8

INGENIERIA ©

INFORMATICA Y S

MATEMATICAS [ce]

19

—

ﬁ

UGR PROGRAMACION GRAFICA DE 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR COLABORADOR 24 24 TC 5 MASTER 3 ©
VIDEOJUEGOS (E.ING.SOFT) INFORMATICOS INDEFINIDO <

SISTEMAS OPERATIVOS 9 Presencial 8

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
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UGR APRENDIZAJE 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROGRAMA INVESTIGACION JUAN 4 0 4 TC 2 £
AUTOMATICO(E.COMPUTAC.Y COMPUTACION E DE LA CIERVA %
SIST.INTELIG.) INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©
TECNICAS DE LOS SISTEMAS 3 Presencial %
INTELIGENTES(E.COMP.SIST) %
=
[}
UGR FUNDAMENTOS DE REDES 9 Presencial INGENIERIA TELEMATICA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 34 5 34 TC 3 GRADUADO/A EN 1 &
INGENIERIA DE z
TECNOLOGIAS DE ©
TELECOMUNICACION %
38
MASTER 0,3 3
2
O
T
UGR FUNDAMENTOS DE 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 32 2 32 TC 3 MASTER 2,3 [}
INGENIERIA DEL SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD 8‘
@©
METODOLOGIAS DE 6 Presencial (@]
DESARROLLO AGIL >
(E.ING.SOFT) he]
(&}
B
UGR ARQUITECTURA DE 3 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 31 4 31 TC 1 GRADUADO/A EN 15 o
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE INGENIERIA '8
COMPUTADORES INFORMATICAY (&)
MATEMATICAS S
MASTER 2 8
o
=]
o
Q
UGR FUNDAMENTOS DEL 4,5 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 18 2 18 TC 35 GRADUADO/A EN 2 8
SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD ING.? INFORMATICA- g
SISTEMAS CONCURRENTES Y 6 Presencial ADMINIST. Y DIRECC. j
DISTRIBUIDOS EMPRESAS 3
=
-
UGR SISTEMAS CONCURRENTES Y 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 18 3 18 TC 3 MASTER 1,3 CICJ
DISTRIBUIDOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD o)
o)
(V]
o
UGR CRIPTOGRAFIAY 3 Presencial ALGEBRA PROFESOR TITULAR DE 28 3 28 TC 1 GRADUADO/A EN 2 =
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SIST. INTEL) >
MASTER 1 '
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~
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UGR ARQUITECTURA DE 10,5 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE 19 3 19 TC 3,5 MASTER 15 ©
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD g
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~
UGR SISTEMAS OPERATIVOS 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE 1 3 1 TC 1 GRADUADO/A EN 3 g
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ADMINIST. Y DIRECC. S
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—
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UGR ESTRUCTURAS DE 12 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 10 0 10 TC 4 GRADUADO/A EN 0,5 £
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE INDEFINIDO INGENIERIA %
COMPUTADORES INFORMATICAY ©
MATEMATICAS %
MASTER 2 %
=
[}
o
=
o
UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 2 0 2 TC 1 GRADUADO/A EN 1 ©
COMPUTACION E 14/2011 FPU INGENIERIA %
INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICAY he]
MATEMATICAS 3
>
5
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 12 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 10 1 10 TC 4 MASTER 2,7 ©
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD 8
S
UGR TECNOLOGIA Y 12 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR TITULAR DE S 18 3 18 TC 4 -
ORGANIZACION DE TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD °
COMPUTADORES COMPUTADORES g
7]
b
UGR INFORMATICA GRAFICA 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 33 2 33 TC 2 GRADUADO/A EN 4 o
INFORMATICOS UNIVERSIDAD BELLAS ARTES %
c
MASTER 07 o
8]
®
o
=
UGR PROGRAMACION WEB 3 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 27 5 27 TC 1 GRADUADO/A EN 0,5 Q
(E.SISTEMAS DE COMPUTACION E INGENIERIA 8
INFORMACION) INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICAY Q
MATEMATICAS 2
-
7]
MASTER 2,7 B
=
o
c
Q
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 22 1 22 TC 2 GRADUADO/A EN 3 2
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS INDEFINIDO INGENIERIA %
SISTEMAS CONCURRENTES Y 3 Presencial INFORMATICA Y £
DISTRIBUIDOS MATEMATICAS a_)
MASTER 1 >|
N~
~
D
UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 10,5 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 23 5 23 TC 3,5 MASTER 0,7 8
TECNOLOGIA DE <
COMPUTADORES =
w0
o
UGR INTELIGENCIA DE NEGOCIO 3 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 21 4 21 TC 1 GRADUADO/A EN 1,7 l.!,\)
(E. SISTEMAS INFORMACION) COMPUTACION E INGENIERIA 8
INTELIGENCIA ARTIFICIAL ELECTRONICA ©
INDUSTRIAL S
[ce]
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N
©
UGR PROGRAMACION PARALELA 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 26 2 26 TC 7 MASTER 0,7 5)
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UGR TECNOLOGIAS WEB (ESP. 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 26 3 26 TC 4 £
TECNOLOGIAS INFORMACION) COMPUTACION E UNIVERSIDAD %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©

(O]

o

UGR ADMINISTRACION DE BASES 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 19 2 19 TC 4 MASTER 0,7 %
DE DATOS (E.SIST.INFORMAC) COMPUTACION E UNIVERSIDAD =

[}

DISE?0 Y DESARROLLO DE 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL a

SISTEMAS DE INFORMACION <

2

UGR TECNOLOGIAS EMERGENTES 6 Presencial ARQUITECTURA Y PROFESOR TITULAR DE S 16 2 16 TC 2 MASTER 1,7 ©
(E. ING. COMPUTADORES) TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD g

COMPUTADORES -g

$)

UGR INGENIERIA DE SISTEMAS DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 20 3 20 TC 2 MASTER 1 S
INFORMACION(E.SIST.INF) COMPUTACION E INDEFINIDO 8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E

(@]

UGR FUNDAMENTOS DE 5 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 5 2 5 TC 6,7 MASTER 0,3 >
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD g

INTELIGENCIA DE NEGOCIO 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL B

(E. SISTEMAS INFORMACION) g

METAHEURISTICAS 9 Presencial %

(E.COMPUTAC.Y c

SIST.INTELIGENTES) Re)

8]

8

UGR DISE?O DE INTERFACES DE 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 23 2 23 TC 3 MASTER 1 =]
USUARIO (E. ING. SOFTWARE) INFORMATICOS UNIVERSIDAD 8

FUNDAMENTOS DEL 6 Presencial )

SOFTWARE B

»n

=

UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE s 3 3 3 TC 2 GRADUADO/A EN 15 23
DATOS COMPUTACION E UNIVERSIDAD BIOTECNOLOGIA =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL <

GRADUADO/A EN S

ING.? INFORMATICA- o)

ADMINIST. Y DIRECC. e

©

EMPRESAS k)

=

G

UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 6 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE S 14 4 14 TC 2 MASTER 2 >
TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD ,\'

COMPUTADORES ~

<

0

UGR MODELOS AVANZADOS DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 17 2 17 TC 3 GRADUADO/A EN 2 %
COMPUTACION(E.COMP.SIST) COMPUTACION E UNIVERSIDAD INGENIERIA g

MODELOS DE COMPUTACION 3 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICA Y —

MATEMATICAS 83

uy\)

MASTER o

o

©

o

19)]

UGR NUEVOS PARADIGMAS DE 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 3 2 3 TC 1 GRADUADO/A EN 3 %
INTERACCION (E.COMP.SIST) INFORMATICOS UNIVERSIDAD INGENIERIA E

INFORMATICAY N

MATEMATICAS ©

>

MASTER 1,2 0]

O
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UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 6 Presencial ARQUITECTURAYY PERSONAL INVESTIGADOR N 1 0 1 TC 2 £
TECNOLOGIA DE PREDOCTORAL EN FORMACION %

COMPUTADORES ©

(O]

o

UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 15 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 32 5 32 TC 5 %
DATOS COMPUTACION E =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8_

=

[ -

UGR CALCULO 19,5 Presencial ANALISIS MATEMATICO PROFESOR TITULAR DE S 38 0 38 TC 6,5 ©
UNIVERSIDAD S

8

UGR REDES Y SISTEMAS 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 27 5 27 TC 2 GRADUADO/A EN 2 -g
COMPLEJOS (E. COMPUTACION E SOCIOLOGIA 3

SIST.INFORMAC) INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©

MASTER 0,7 -

(O]

o

fun

@©

O

UGR FUNDAMENTOS DE REDES 3 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR TITULAR DE S 16 2 16 TC 1 GRADUADO/A EN 15 >
UNIVERSIDAD INGENIERIA DE %

TECNOLOGIAS DE 3

TELECOMUNICACION Q

Qo

GRADUADO/A EN 1 S

INGENIERIA c

INFORMATICA Y o

MATEMATICAS &

o

=]

MASTER 0,5 S

Q

(O]

2

UGR APRENDIZAJE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 4 2 4 TC 5 MASTER 0,3 0
AUTOMATICO(E.COMPUTAC.Y COMPUTACION E INDEFINIDO ;

SIST.INTELIG.) INTELIGENCIA ARTIFICIAL B

=

TECNICAS DE LOS SISTEMAS 6 Presencial <

INTELIGENTES(E.COMP.SIST) S

VISION POR COMPUTADOR 3 Presencial o

(E. COMPUTAC. Y SIST.INTEL.) %

2

=

UGR MODELOS DE COMPUTACION 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES N 4 0 4 TC 1 @
COMPUTACION E FORMACION DOCTORES LEY >

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 14/2011 FPI '\'

N~

UGR PERIFERICOS Y DISPOSIT.DE 6 Presencial ARQUITECTURAYY CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 21 4 21 TC 2,5 MASTER 1 %
INTERFAZ HUMANA(E.SIS.I) TECNOLOGIA DE 8

SERVIDORES WEB DE ALTAS 1,5 Presencial COMPUTADORES S

PRESTACIONES (E.TEC.INF) ‘u_)

2

UGR INFORMATICA INDUSTRIAL (E. 3 Presencial INGENIERIA DE SISTEMAS Y CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 27 4 27 TC 1 GRADUADO/A EN 2,7 g
INGEN. COMPUTADORES) AUTOMATICA INGENIERIA o

ELECTRONICA S

INDUSTRIAL [©]

[*o)
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(afios) otro/s titulo/s O
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR TECNOLOGIAS DE RED (E. 6 Presencial INGENIERIA TELEMATICA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 32 32 TC 2 GRADUADO/A EN 1 £
ING. COMPUTADORES) INGENIERIA DE %
TECNOLOGIAS DE ©
TELECOMUNICACION %
MASTER 0,8 %
[}
o
=
o
UGR SERVIDORES WEB DE ALTAS 7,5 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE S 3 3 TC 2,5 MASTER 3 ©
PRESTACIONES (E.TEC.INF) TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD %
COMPUTADORES he]
®©
e
UGR DISE?O DE INTERFACES DE 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 4 4 TC 2 GRADUADO/A EN 3 6
USUARIO (E. ING. SOFTWARE) INFORMATICOS CIENCIAS POLITICAS Y ©
SISTEMAS 3 Presencial DELA ©
MULTIDIMENSIONALES ADMINISTRACION e
@©
(ESP.SIST.INFORMACION) GRADUADO/A EN 25 O
TURISMO >
8
L
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 1 1 TC 1 GRADUADO/A EN 4 8
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS BELLAS ARTES o
(o]
GRADUADO/A EN 2 2
ESTUDIOS DE o
ARQUITECTURA 8
o
MASTER 1 >
o
Q
(O]
3
UGR TRANSMIS.DE DATOS Y REDES 3 Presencial INGENIERIA TELEMATICA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 2 2 TC 1 GRADUADO/A EN 1 0
DE COMPUTAD.(E.TEC.INF) 14/2011 FPU INGENIERIA DE ;
TECNOLOGIAS DE B
TELECOMUNICACION =
c
[0]
UGR ESTRUCTURA DE DATOS 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 1 1 TC 15 <@
COMPUTACION E 14/2011 FPU %
INTELIGENCIA ARTIFICIAL uﬁ:)
5
UGR FUNDAMENTOS DEL 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 14 14 TC 3 MASTER 1 >
SOFTWARE INFORMATICOS UNIVERSIDAD '\'
~
<t
UGR NUEVOS PARADIGMAS DE 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 21 21 TC 3 GRADUADO/A EN 4 8
INTERACCION (E.COMP.SIST) INFORMATICOS UNIVERSIDAD BELLAS ARTES S‘_o
i o
PROCESADORES DE 6 Presencial MASTER 12 =
LENGUAJES (E.COMPUT. Y 8
SIST. INT) N~
1o
<O
UGR FUNDAMENTOS DE REDES 6 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR TITULAR DE S 9 9 TC 3 MASTER 0,7 8
UNIVERSIDAD S
TRANSMIS.DE DATOS Y REDES 3 Presencial %
DE COMPUTAD.(E.TEC.INF) B
QS
UGR ALGEBRA LINEALY 13,5 Presencial ALGEBRA PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 1 1 TC 6,5 GRADUADO/A EN 1 ..
ESTRUCTURAS MATEMATICAS INGENIERIA 5)
LOGICA Y METODOS 6 Presencial INFORMATICA Y O
MATEMATICAS
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&}

(horas/semana) &

=
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UGR INGENIERIA, EMPRESA Y 9,5 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS PROFESOR TITULAR DE S 17 2 17 TC 3,2 GRADUADO/A EN 2 £
SOCIEDAD Il UNIVERSIDAD TURISMO %

©

MASTER 1,5 [0)

°

(0]

Y

=
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 20 3 20 TC 1 GRADUADO/A EN 1 8_
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD ING.? INFORMATICA- E

ADMINIST. Y DIRECC. ©

EMPRESAS c

@®

©

MASTER 2,3 ©

©

2

O

@©

UGR ESTADISTICA 4,5 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 6 0 6 TC 1,5 GRADUADO/A EN 1,5 “5
INVESTIGACION OPERATIVA INDEFINIDO CIENCIAS DE LA 8—

ACTIVIDAD FISICAY 8
DEL DEPORTE -

GRADUADO/A EN 2 g

RELACIONES D

LABORALES Y Q

RECURSOS HUMANOS -8
o

MASTER 0,3 c

L

8]

®

O

UGR ESTADISTICA 9 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 21 2 21 TC 3 GRADUADO/A EN 3 -8
INVESTIGACION OPERATIVA INDEFINIDO ESTADISTICA $

MASTER 1,2 B

»n

=

7]
F=2

UGR ARQUITECTURA DE 3 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 3 0 3 TC 4,2 GRADUADO/A EN 1 =
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE INGENIERIA c

ESTRUCTURAS DE 2 Presencial COMPUTADORES INFORMATICA'Y $

COMPUTADORES MATEMATICAS e}

INGENIERIA DE SERVIDORES 4,5 Presencial 8

!‘E

SERVIDORES WEB DE ALTAS 3 Presencial L

PRESTACIONES (E.TEC.INF) 1

Ny

t

UGR INFORMATICA GRAFICA 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 17 1 17 TC 1 GRADUADO/A EN 1 %
INFORMATICOS INDEFINIDO INGENIERIA %

INFORMATICAY <

o

MATEMATICAS —

3

MASTER 4,7 =

1o

©

o

<©

UGR SISTEMAS OPERATIVOS 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 2 3 2 TC 2 GRADUADO/A EN 1 8
INFORMATICOS UNIVERSIDAD INGENIERIA %

INFORMATICAY ~

MATEMATICAS X

©

MASTER 1,4 <
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2

x)

UGR ARQUITECTURA DE 3,75 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE S 15 3 15 TC 1,2 GRADUADO/A EN 1 £
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD ING.? INFORMATICA- %

COMPUTADORES ADMINIST. Y DIRECC. ©

El E (O]

MPRESAS 8

GRADUADO/A EN 1,5 »

INGENIERIA P
ELECTRONICA &

INDUSTRIAL =

©

MASTER 0,5 %

©

®©

3

UGR INGENIERIA, EMPRESA Y 6 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS PROFESOR TITULAR DE S 12 2 12 TC 2 GRADUADO/A EN 2 6
SOCIEDAD 1 UNIVERSIDAD ADMINISTRACION Y (o

DIRECCION DE ©
EMPRESAS %

MASTER 25 o
>

8

(&}

B

UGR DIRECCION Y GESTION DE 6 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 16 2 16 TC 2 MASTER 3,7 Q
PROYECTOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD -8
(E.ING?.SOFTWARE) >

c

he]

UGR DESARROLLO DE 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 17 3 17 TC 3 MASTER 1 8
APLICACIONES PARA INFORMATICOS UNIVERSIDAD [$]

INTERNET(E.TEC.IN) 3

SISTEMAS DE INFORMACION 6 Presencial $

BASADOS EN ko)

WEB(E.ING.SOFT) o

=

%]
UGR GESTION DE RECURSOS 5 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 13 2 13 TC 1,7 GRADUADO/A EN 2,3 B
DIGITALES (SIST.INFORMAC) COMPUTACION E UNIVERSIDAD BIOQUIMICA =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL c

GRADUADO/A EN 1,2 o

INGENIERIA <@

INFORMATICA 2

(CEUTA) ks

=

o

MASTER 2

>

1

N~

P~

UGR ROBOTICA INDUSTRIAL (E. 3 Presencial TEORIA DE LA SE?ALY PROFESOR TITULAR DE S 10 2 10 TC 1 GRADUADO/A EN 2 %
COMPUT.Y SIST. INTEL) COMUNICACIONES UNIVERSIDAD INGENIERIA DE 8

TECNOLOGIAS DE <

TELECOMUNICACION ‘C_>

3

MASTER 2,2 =

1o

©

o

©

UGR REDES MULTISERVICIO 3 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR TITULAR DE S 18 2 18 TC 1 GRADUADO/A EN 1,5 8
(E.TECNOLOGIAS UNIVERSIDAD INGENIERIA DE %

INFORMACION) TECNOLOGIAS DE ~—

TELECOMUNICACION 0(8

©

MASTER 0,8 >
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O
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(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©
&}
(horas/semana) &
=
x)
UGR FUNDAMENTOS DE 9 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 1 1 1 TC 4 GRADUADO/A EN 1 £
INGENIERIA DEL SOFTWARE INFORMATICOS INDEFINIDO ARQUEOLOGIA %
; ©
;EEEQZA:ENTOS DEL 3 Presencial GRADUADO/A EN 15 s
INGENIERIA DE B
TECNOLOGIAS DE 0
TELECOMUNICACION ;
o
GRADUADO/A EN 13 E
TRADUCCION E ©
INTERPRETACION %
©
©
UGR SISTEMAS CONCURRENTES Y 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 15 3 15 TC 3 MASTER 15 -g
DISTRIBUIDOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD 6
SISTEMAS OPERATIVOS 6 Presencial ©
(O]
o
fun
©
UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 9 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 14 2 14 TC 3 GRADUADO/A EN 2 o
DATOS COMPUTACION E UNIVERSIDAD INFORMACION Y _Z‘
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION )
B
MASTER 1,7 Q
Qo
(o]
o
c
UGR TECNOLOGIAY 12 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE S 9 2 9 TC 4 MASTER 0,7 K]
ORGANIZACION DE TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD 8
COMPUTADORES COMPUTADORES g
?
UGR INGENIERIA, EMPRESA Y 8,5 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS PROFESOR TITULAR DE S 11 1 11 TC 2,8 GRADUADO/A EN 1,5 [
SOCIEDAD 1 UNIVERSIDAD ADMINISTRACION Y 8
DIRECCION DE 0
=
EMPRESAS P
o
GRADUADO/A EN =
CIENCIAS -
AMBIENTALES o
Qo
GRADUADO/A EN 0,7 Qo
RELACIONES 8
LABORALES Y =
RECURSOS HUMANOS g
1
MASTER 0,8 ~
~
<
o]
1))
UGR PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR TITULAR DE S 16 3 16 TC 1 MASTER 2,3 S‘_O
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS UNIVERSIDAD ‘C_J
w0
o
UGR TEORIA DE LA INFORMACION 1 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATADO DE INVESTIGACION S 2 0 2 TC 0,3 MASTER 0,3 u'\)
Y LA CODIFICACION (CSI) COMPUTACION E POSTDOCTORAL 8
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8
2
UGR ALGORITMICA 7,5 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 2 2 2 TC 4,5 GRADUADO/A EN 1,6 19
COMPUTACION E INDEFINIDO ENFERMERIA 5
i INTELIGENCIA ARTIFICIAL N
SISTINT) (E. . ING.? INFORMATICA- >
. ADMINIST. Y DIRECC. 8

EMPRESAS

s

-
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Dedicacion al Titulo

Dedicacion a otros titulos

7]

Q

B o]
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c

otro/s titulo/s O

&}

(horas/semana) &

=

x)

UGR ESTRUCTURAS DE 15 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE TC 0,5 GRADUADO/A EN 2,4 £
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD INGENIERIA DE %

COMPUTADORES TECNOLOGIAS DE ©

TELECOMUNICACION %

MASTER 2,3 %

[}
o

=

o

UGR PROGRAMACION Y DISE?O 6 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR TC 5 MASTER 0,7 ©
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS %

SISTEMAS OPERATIVOS 9 Presencial g

©

2

O

UGR FUNDAMENTOS DE REDES 4,5 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR AYUDANTE DOCTOR TC 15 GRADUADO/A EN 4 ©
INGENIERIA DE ©
TECNOLOGIAS DE 8‘

TELECOMUNICACION 8
GRADUADO/A EN 1 _Z‘

INGENIERIA ]

INFORMATICA'Y )

MATEMATICAS Q

Qo

[e]
o

UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 9 Presencial ARQUITECTURAYY PROFESOR TITULAR DE TC 3 GRADUADO/A EN 1 c
TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD INGENIERIA 8

COMPUTADORES INFORMATICAY 8

MATEMATICAS =]

2

MASTER 2,2 .

(O]

°

(0]

7]

=
UGR FUNDAMENTOS DE 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR TC 1 GRADUADO/A EN 3 8_
PROGRAMACION COMPUTACION E INDEFINIDO BIOLOGIA =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL <

GRADUADO/A EN 1 CICJ

ING.? INFORMATICA- o

ADMINIST. Y DIRECC. el

©

EMPRESAS 3

MASTER 0,5 ‘E

! (]

>

1

P~

UGR FUNDAMENTOS DE REDES 15 Presencial TEORIA DE LA SE?ALY CONTRATADO DE INVESTIGACION TC 0,5 GRADUADO/A EN 1 ';
COMUNICACIONES POSTDOCTORAL INGENIERIA DE 8

TECNOLOGIAS DE ©

TELECOMUNICACION g

=

GRADUADO/A EN 0,5 8

INGENIERIA l.!,\)

INFORMATICAY ©

o

MATEMATICAS 1)

o

@

UGR FUNDAMENTOS DE REDES 3 Presencial INGENIERIA TELEMATICA CONTRATADO DE INVESTIGACION TC 2 Yol
POSTDOCTORAL o

TRANSMIS.DE DATOS Y REDES 3 Presencial %

<

[}

O

DE COMPUTAD.(E.TEC.INF)

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos

7]

Q

B o]

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

(horas/semana) &

2

x)

UGR DESARROLLO BASADO EN 9 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 28 4 28 TC 3 GRADUADO/A EN 1 £
AGENTES (E. ING. SOFTWARE) COMPUTACION E INGENIERIA %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICAY ©

(O]

MATEMATICAS 3

MASTER 0,5 %

[}

o

=

o

UGR DESARROLLO DE SISTEMAS 9 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR SUSTITUTO INTERINO S 2 0 2 TC 8 ©
DISTRIBUIDOS (E.ING. SOFT) INFORMATICOS %

INFORMATICA GRAFICA 6 Presencial g

E

SISTEMAS DE INFORMACION 3 Presencial 6

BASADOS EN ©

WEB(E.ING.SOFT) ‘5

SISTEMAS OPERATIVOS 6 Presencial %

O

>

UGR CIRCUITOS INTEGRADOS E 6 Presencial ELECTRONICA PROFESOR TITULAR DE S 21 1 21 TC 2 GRADUADO/A EN 33 %
IMPRESOS (E. ING. UNIVERSIDAD INGENIERIA B

COMPUTAD) ELECTRONICA Q

INDUSTRIAL Q

(o]

o

C

UGR INGENIERIA DE SISTEMAS DE 3 Presencial CIENCIAS DE LA AYUDA PUENTE DOCTORES PLAN N 2 0 2 TC 1 R}
INFORMACION(E.SIST.INF) COMPUTACION E PROPIO 8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL g

o

Q

UGR ADMINISTRACION DE BASES 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 3 0 3 TC 1 )
DE DATOS (E.SIST.INFORMAC) COMPUTACION E 14/2011 FPU 8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 0

=

)

o

UGR METODOLOGIA DE LA 12 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 7 1 7 TC 4 GRADUADO/A EN 3 =
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD INFORMACION Y <

INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION QCJ

(O]

MASTER 1 el

©

L

=

6]

UGR MANTENIMIENTO DE 6 Presencial ELECTRONICA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 7 1 7 TC 2 GRADUADO/A EN 15 >
EQUIPOS INDEFINIDO INGENIERIA DE !

INFORMATICOS(E.ING.COMP) TECNOLOGIAS DE ,':

TELECOMUNICACION %

()]

GRADUADO/A EN 2,3 ©

INGENIERIA S

ELECTRONICA o

INDUSTRIAL o

5

MASTER 1,2 ©

o

©

o

2

UGR FUNDAMENTOS DE 5 Presencial CIENCIAS DE LA PERSONAL INVESTIGADOR DE S 2 0 2 TC 2 Yol
PROGRAMACION COMPUTACION E PROYECTOS INTERNACIONALES E

METODOLOGIA DE LA 1 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL o

PROGRAMACION =

[}

O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos
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(0]

o

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacién  Tiempo Denominacion de Tiempo total de %
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s  ©

(horas/semana) 8

=

x)

UGR ESTRUCTURA DE DATOS 3 Presencial CIENCIAS DE LA PERSONAL INVESTIGADOR 1 0 1 TC 1 £
COMPUTACION E PREDOCTORAL EN FORMACION %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ©

(O]

o

UGR FUNDAMENTOS DE 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR SUSTITUTO INTERINO 4 0 4 TC 1 %
PROGRAMACION COMPUTACION E =

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8_

=

<

UGR FUNDAMENTOS DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA DOCENTE INVITADO 0 0 0 TP 2 ©
PROGRAMACION COMPUTACION E %

INTELIGENCIA ARTIFICIAL g

3

UGR ESTADISTICA 9 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR AYUDANTE DOCTOR 5 0 5 TC 3 GRADUADO/A EN 2,3 6
INVESTIGACION OPERATIVA CIENCIAS ©

AMBIENTALES °

=

GRADUADO/A EN 2,7 ©

MATEMATICAS o

>

=]

UGR INGENIERIA DE SISTEMAS DE 3 Presencial CIENCIAS DE LA PERSONAL INVESTIGADOR 1 0 1 TC 2 %
INFORMACION(E.SIST.INF) COMPUTACION E PREDOCTORAL EN FORMACION (0]

PROGRAMACION WEB 3 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8

(E.SISTEMAS DE o

INFORMACION) S

3

UGR ANIMACION POR 6 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR 7 0 7 TC 4 GRADUADO/A EN 2 g
ORDENADOR (E. ING. INFORMATICOS BELLAS ARTES o

SOFTWARE) g

SISTEMAS CONCURRENTES Y 6 Presencial ﬁ\l’?EDI\ILIJEAF?IZ)/A EN ! 8

DISTRIBUIDOS INFORMATICA Y g

MATEMATICAS %)

o

=

-

UGR ARQUIT.Y COMPUTAC.DE 6 Presencial ARQUITECTURAYY CONTRATADO DE INVESTIGACION 1 0 1 TC 2 [
ALTAS TECNOLOGIA DE POSTDOCTORAL o

PRESTACIONES(E.ING.COM) COMPUTADORES %

8

UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 6 Presencial ARQUITECTURAYY CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 1 0 1 TC 2 "’E
TECNOLOGIA DE 14/2011 FPU (]

COMPUTADORES >|

N~

UGR ESTRUCTURA DE DATOS 15 Presencial CIENCIAS DE LA PERSONAL INVESTIGADOR 2 0 2 TC 0,5 GRADUADO/A EN 0,5 ';
COMPUTACION E PREDOCTORAL EN FORMACION ING.? INFORMATICA- 8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ADMINIST. Y DIRECC. S‘_o

EMPRESAS o

=

GRADUADO/A EN 1 8

MATEMATICAS 5

©

3

UGR RECUPERACION DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD 32 4 32 TC 2 GRADUADO/A EN 2 o
INFORMACION (E. SIST. COMPUTACION E INGENIERIA %

INFORMAC.) INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICAY ‘Lr_)

MATEMATICAS [ee]

N

MASTER 0,3 ©

>

[}

O

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s
(horas/semana)
UGR METODOLOGIA DE LA 9 Presencial CIENCIAS DE LA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 19 3 19 TC 3 MASTER 0,8
PROGRAMACION COMPUTACION E

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UGR LOGICA Y METODOS 15 Presencial ALGEBRA CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD S 17 3 17 TC 0,5 GRADUADO/A EN 0,5
DISCRETOS ING.? INFORMATICA-
ADMINIST. Y DIRECC.
EMPRESAS
GRADUADO/A EN 4,5

MATEMATICAS

UGR INGENIERIA DE SERVIDORES 3 Presencial ARQUITECTURA'Y CONTRATOS PREDOCTORALES N 2 0 2 TC 1 GRADUADO/A EN 1
TECNOLOGIA DE FORMACION DOCTORES LEY FISICA
COMPUTADORES 14/2011 FPI
UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 4,5 Presencial CIENCIAS DE LA PERSONAL INVESTIGADOR N 1 0 1 TC 1,5
DATOS COMPUTACION E PREDOCTORAL EN FORMACION

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 3 0 3 TC 1 GRADUADO/A EN 1
COMPUTACION E 14/2011 FPU INGENIERIA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL INFORMATICA Y
MATEMATICAS
UGR ALGORITMICA 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE s 17 2 17 TC 3,7 MASTER 23
COMPUTACION E UNIVERSIDAD
TEORIA DE LA INFORMACION 5 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Y LA CODIFICACION (CSI)

UGR DISE?O DE SISTEMAS 6 Presencial ELECTRONICA PROFESOR TITULAR DE S 9 2 9 TC 4,3 GRADUADO/A EN 2
ELECTRONICOS UNIVERSIDAD INGENIERIA DE
(E.ING.COMPUTADOR) TECNOLOGIAS DE

FUNDAMENTOS FISICOS Y 7 Presencial TELECOMUNICACION

TECNOLOGICOS

UGR ALGORITMICA 9 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 5 0 5 TC 3 GRADUADO/A EN 0,8
COMPUTACION E ESTADISTICA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GRADUADO/A EN 0,5

ING.? INFORMATICA-
ADMINIST. Y DIRECC.

EMPRESAS

GRADUADO/A EN 0,3
MATEMATICAS

MASTER 13

s

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacion a otros titulos

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacién  Tiempo Denominacion de Tiempo total de
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s

(horas/semana)

2]

Q

a

o

@

c

kel

o

)

=

x)

UGR FUNDAMENTOS FISICOS Y 2 Presencial ELECTRONICA PERSONAL INVESTIGADOR N 1 0 1 TC 07 GRADUADO/A EN 02 £
TECNOLOGICOS PREDOCTORAL EN FORMACION FISICA %

@

GRADUADO/A EN 03 o

INGENIERIA B

ELECTRONICA @

3

INDUSTRIAL 3

GRADUADO/A EN =

INGENIERIA ©

INFORMATICA Y =

MATEMATICAS 3

@

o

=2

UGR PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR AYUDANTE DOCTOR s 2 0 2 C 1 GRADUADO/A EN 3 O
ORIENTADO A OBJETOS INFORMATICOS CONSERVACION Y ©

RESTAURACION DE ©

BIENES CULTURAL %

GRADUADO/A EN 2,

HISTORIA Y CIENCIAS -

DE LA MUSICA S

°

%]

GRADUADO/A EN 1 @

MARKETING E 2

INVESTIGACION DE >

MERCADOS c

el

o

Y

UGR METODOLOGIA DE LA 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES N 2 0 2 C 1 S
PROGRAMACION COMPUTACION E FORMACION DOCTORES LEY 3

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 14/2011 FPI p

?

UGR ALGEBRA LINEAL Y 3 Presencial ALGEBRA CONTRATOS PREDOCTORALES N 2 0 2 C 2 @
ESTRUCTURAS MATEMATICAS FORMACION DOCTORES LEY P

CRIPTOGRAFIA Y 3 Presencial 14/2011 FPI £

COMPUTACION (E.COMPUT. <

c

SIST. INTEL) S

i)

UGR ESTRUCTURA DE DATOS 6 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES N 1 0 1 C 2 2
COMPUTACION E FORMACION DOCTORES LEY i)

INTELIGENCIA ARTIFICIAL 14/2011 FPI S

>

UGR ARQUITECTURA DE 12 Presencial ARQUITECTURA Y PROFESOR SUSTITUTO INTERINO N 1 0 1 TC 4 GRADUADO/A EN 2,4 N
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE INGENIERIA ~

COMPUTADORES ELECTRONICA <

INDUSTRIAL o

©

<

=)

UGR DISE?0 Y DESARROLLO DE 15 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE s 17 2 17 C 5 MASTER 12 o
SISTEMAS DE INFORMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD e

INTELIGENCIA ARTIFICIAL g

3

UGR INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 Presencial CIENCIAS DE LA CONTRATOS PREDOCTORALES LEY N 2 0 2 C 1 S
@

e}

-

®©

I

©

>

(]

O

COMPUTACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

14/2011 FPU

s

-
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Dedicacion al Titulo

Dedicacion a otros titulos

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a
otro/s titulo/s
(horas/semana)
UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 9 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 17 TC 3 GRADUADO/A EN 2
COMPUTACION E UNIVERSIDAD INFORMACION Y
INTELIGENCIA ARTIFICIAL DOCUMENTACION
MASTER 16
UGR METODOLOGIA DE LA 9 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 6 TC 3 GRADUADO/A EN 0,2
COMPUTACION E UNIVERSIDAD ESTADISTICA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
MASTER 0,3
UGR 33 Presencial ANALISIS MATEMATICO PROFESOR SUSTITUTO INTERINO S 1 TC 11 GRADUADO/A EN 18
FISICA

NUm. Total prof.

diferentes

201

% de Doctores
sobre el total de
profesorado

85,07%

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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GRADUADO/A EN INGENIERIA INFORMATICA (CEUTA)

o
Dedicacion al Titulo Dedicacién a otros titulos ﬁ
£
Universidad  Identificador del ~ Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de &
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a R
(sexenios)  (afos) otro/s titulo/s g3
(horas/semana) 8
Y
=
UGR CALCULO 3 Presencial ALGEBRA PROFESOR ASOCIADO LABORAL S 17 0 17 TP 3 8_
£
SEGURIDAD Y PROTECCION 6 Presencial ©
DE SISTEMAS INFORMATICOS %
°
©
UGR DERECHO INFORMATICO 6 Presencial DERECHO FINANCIERO Y PROFESOR TITULAR DE S 20 2 20 TC 2 GRADUADO/A EN 3,5 -g
TRIBUTARIO UNIVERSIDAD ADMINISTRACION Y 6
DIRECCION DE ©
EMPRESAS (CEUTA) ©
o
fun
MASTER 1,8 o]
O
>
=]
UGR FUNDAMENTOS DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 7 2 7 TC 52 MASTER 13 %
PROGRAMACION COMPUTACION E UNIVERSIDAD 0]
INTELIGENCIA DE NEGOCIO 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8
o
MODELOS DE COMPUTACION 0,5 Presencial S
©
®
RECUPERACION DE 3 Presencial g
INFORMACION °
Q
0]
UGR ESTADISTICA 6 Presencial ESTADISTICAE PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 3 0 3 TC 2 GRADUADO/A EN 3 8
INVESTIGACION OPERATIVA ADMINISTRACION Y 0
DIRECCION DE P
EMPRESAS (CEUTA) jo?
=
o
GRADUADO/A EN 2,7 =
ENFERMERIA (CEUTA) o
Qo
0
UGR ARQUITECTURA DE 6 Presencial ARQUITECTURA Y PROFESOR TITULAR DE S 22 2 22 TC 6 MASTER 0,4 8
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE UNIVERSIDAD =
PERIFERICOS Y DISPOSITIVOS 6 Presencial COMPUTADORES g
DE INTERFAZ HUMANA '
TECNOLOGIAY 6 Presencial ,':
ORGANIZACION DE &‘6
COMPUTADORES ()]
©
<t
UGR FUNDAMENTOS DE BASES DE 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR ASOCIADO LABORAL N 18 0 18 TP 4 ‘C_)
DATOS COMPUTACION E 8
PROGRAMACION WEB 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL 5
©
o
3
UGR FISICA APLICADA A 6 Presencial ELECTRONICA PROFESOR ASOCIADO LABORAL N 19 0 19 P 4 MASTER 2 %
DISPOSITIVOS INFORMATICOS [Te)
FUNDAMENTOS FISICOS Y 6 Presencial é
TECNOLOGICOS ©
>
[}
O

=

-
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Dedicacion al Titulo Dedicacién a otros titulos g
) o
Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de 8’
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a c
(afios) otro/s titulo/s O
&}
(horas/semana) ©
=
x)
UGR 00SISTEMAS 6 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR SUSTITUTO INTERINO N 2 2 TC 7 £
MULTIDIMENSIONALES INFORMATICOS %
BASES DE DATOS 6 Presencial ©
DISTRIBUIDAS 3
FUNDAMENTOS DE 3 Presencial 3
INGENIERIA DEL SOFTWARE ;
FUNDAMENTOS DEL 3 Presencial o
SOFTWARE <
SISTEMAS CONCURRENTES Y 3 Presencial g
DISTRIBUIDOS @®
©
S
UGR ESTRUCTURAS DE 6 Presencial ARQUITECTURAY PROFESOR ASOCIADO LABORAL N 2 2 TP 4 3
COMPUTADORES TECNOLOGIA DE O
INGENIERIA DE SERVIDORES 6 Presencial COMPUTADORES %
o
fun
S
UGR FUNDAMENTOS DE REDES 6 Presencial INGENIERIA TELEMATICA PROFESOR ASOCIADO LABORAL N 17 17 TP 4 -
ko)
TRANSMISION DE DATOS Y 6 Presencial °
REDES DE COMPUTADORES g
8
UGR INGENIERIA, EMPRESA Y 6 Presencial ORGANIZACION DE EMPRESAS PROFESOR SUSTITUTO INTERINO S 7 7 TC 2 GRADUADO/A EN 4,5 o2}
SOCIEDAD 1 ADMINISTRACION Y S
DIRECCION DE S
EMPRESAS (CEUTA) 8
=]
MASTER 0,5 °
Q
(O]
°
D
(7]
UGR FUNDAMENTOS DE 3 Presencial LENGUAIJES Y SISTEMAS PROFESOR SUSTITUTO INTERINO N 0 0 TC 7 =
INGENIERIA DEL SOFTWARE INFORMATICOS 8_
FUNDAMENTOS DEL 3 Presencial g
SOFTWARE I
PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial $
ORIENTADO A OBJETOS )
SISTEMAS CONCURRENTES Y 3 Presencial 8
DISTRIBUIDOS "E
SISTEMAS DE INFORMACION 6 Presencial g
PARA EMPRESAS '
SISTEMAS OPERATIVOS 3 Presencial ":
<
o)
3
UGR ADMINISTRACION DE BASES 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR SUSTITUTO INTERINO N 6 6 TC 7,7 <t
DE DATOS COMPUTACION E 8
DISE?O Y DESARROLLO DE 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8
SISTEMAS DE INFORMACION u'\)
ESTRUCTURA DE DATOS 6 Presencial 8
8
MODELOS DE COMPUTACION 2,5 Presencial 2
19
RECUPERACION DE 2,5 Presencial 56
N
INFORMACION o
>
[}
O

=

-
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Dedicacion al Titulo

Dedicacion a otros titulos

Universidad  Identificador del  Denominacidn asignatura N2 ECTs Modalidad de  Ambito de conocimiento del Nivel de Categoria Doctor (S/N)  Experiencia  Experiencia  Experiencia Dedicacion Tiempo Denominacion de Tiempo total de
profesor/a asignatura  ensefianza Profesorado idioma Docente investigadora profesional (TC6TP)  (horas/semana) titulo/s dedicacion a
(sexenios)  (afios) otro/s titulo/s
(horas/semana)
UGR MODELOS DE COMPUTACION 3 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR TITULAR DE S 13 2 13 TC 1,2 GRADUADO/A EN 2,3
COMPUTACION E UNIVERSIDAD BIOQUIMICA
i INTELIGENCIA ARTIFICIAL
F;;Zg:&l;/—é(lig)NN DE 0,5 Presencial GRADUADO/A EN 17
INGENIERIA
INFORMATICA
MASTER 2
UGR INFORMATICA GRAFICA 6 Presencial LENGUAJES Y SISTEMAS PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 10 0 10 TC 4 MASTER 2,8
INFORMATICOS INDEFINIDO
PROGRAMACION Y DISE?O 3 Presencial
ORIENTADO A OBJETOS
SISTEMAS OPERATIVOS 3 Presencial
UGR ALGEBRA LINEALY 6 Presencial ALGEBRA PROFESOR CONTRATADO DOCTOR S 3 1 3 TC 5
ESTRUCTURAS MATEMATICAS INDEFINIDO
CALCULO 3 Presencial
LOGICA Y METODOS 6 Presencial
DISCRETOS
UGR ALGORITMICA 6 Presencial CIENCIAS DE LA PROFESOR AYUDANTE DOCTOR S 2 0 2 TC 8
COMPUTACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 6 Presencial INTELIGENCIA ARTIFICIAL
METAHEURISTICAS 6 Presencial
METODOLOGIA DE LA 6 Presencial
PROGRAMACION

NUm. Total prof.
diferentes

17

% de Doctores
sobre el total de
profesorado

58,82%

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Méritos docentes del profesorado no acreditado

En la actualidad el profesorado no acreditado que imparte clases en el titulo es minimo y se clasifican
principalmente en dos apartados:

e Personal en formacién con venia docendi: son becarios o contratados que imparten practicas o
seminarios y no tienen plenas atribuciones docentes. Son becarios o contratados de investigacion que
estan desarrollando sus tesis doctorales.

e Profesores asociados: su nimero es minimo (2 en Campus Granada y 5 en Campus Ceuta).

Méritos de investigacion del profesorado no doctor

Los méritos de investigacion de
investigador

{https/Linvestigacion-ugrestugrinvestigal). Los grupos de invest

en Ingenieria Informatica pueden con

sultarse en:

https://etsiit.ugr.es/transferencia/investigacion/grupos

| profesorado que imparte docencia en el titulo estdn disponibles en la ficha del

Tabla 1. Méritos de investigacion el profesorado no doctor

Granada
Departamento Enlace UGR Enlace Google Scholar
Teoria de la sefial, telematica y https://wimunet.ugr.es/ https://scholar.google.com/citation

comunicaciones

s?user=RsAJ6xwAAAA)J

Analisis matemdtico

https://sites.google.com/view/func
tional-analysis-granada/equipo-
team

Lenguajes y sistemas informéticos

https://tic169.ugr.es/miembros/15

https://scholar.google.es/citations?

4099/

user=COokymoAAAA)J

Teoria de la sefial, telematica y

https://wimunet.ugr.es/

comunicaciones

https://scholar.google.com/citation
s?user=jm6kFfUAAAA)

Ciencias de la computacion e

https://idbis.ugr.es/informacion/or

inteligencia artificial

ganizacion/jose-angel--diaz-garcia

Ciencias de la computacion e

https://sail.ugr.es/members/alfons

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

s?user=gw-WgO4AAAAJ

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/~jgiraldez/

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

s?hl=es&user=RHode6gAAAA)

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/germ

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

an-gonzalez-almagro

s?user=mLNahdAAAAA)

Ingenieria de computadores,

https://tic117.ugr.es/informacion/

automadtica y robdtica

organizacion

Ciencias de la computacion e

https://ccia.ugr.es/vip/members.p

inteligencia artificial

hp#94

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/serafi

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

n-moral-garcia

s?user=5hs4Qt4AAAA)

Ciencias de la computacion e

https://idbis.ugr.es/informacion/or

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

ganizacion/andrea-morales-garzon

s?user=VY5jg9YAAAA]

Ciencias de la computacion e

https://idbis.ugr.es/informacion/or

inteligencia artificial

ganizacion/roberto-morcillo--

imenez

Algebra

https://www.ugr.es/~ait/index_en.
html#people
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https://investigacion.ugr.es/ugrinvestiga/
https://etsiit.ugr.es/transferencia/investigacion/grupos
https://wimunet.ugr.es/
https://scholar.google.com/citations?user=RsAJ6xwAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=RsAJ6xwAAAAJ
https://sites.google.com/view/functional-analysis-granada/equipo-team
https://sites.google.com/view/functional-analysis-granada/equipo-team
https://sites.google.com/view/functional-analysis-granada/equipo-team
https://tic169.ugr.es/miembros/154099/
https://tic169.ugr.es/miembros/154099/
https://scholar.google.es/citations?user=COokymoAAAAJ
https://scholar.google.es/citations?user=COokymoAAAAJ
https://wimunet.ugr.es/
https://scholar.google.com/citations?user=jm6kFfUAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=jm6kFfUAAAAJ
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/jose-angel--diaz-garcia
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/jose-angel--diaz-garcia
https://sail.ugr.es/members/alfonso-gijon-gijon/
https://sail.ugr.es/members/alfonso-gijon-gijon/
https://scholar.google.com/citations?user=gw-WqO4AAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=gw-WqO4AAAAJ
https://www.ugr.es/~jgiraldez/
https://scholar.google.com/citations?hl=es&user=RHode6gAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?hl=es&user=RHode6gAAAAJ
https://www.ugr.es/personal/german-gonzalez-almagro
https://www.ugr.es/personal/german-gonzalez-almagro
https://scholar.google.com/citations?user=mLNahdAAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=mLNahdAAAAAJ
https://tic117.ugr.es/informacion/organizacion
https://tic117.ugr.es/informacion/organizacion
https://ccia.ugr.es/vip/members.php#94
https://ccia.ugr.es/vip/members.php#94
https://www.ugr.es/personal/serafin-moral-garcia
https://www.ugr.es/personal/serafin-moral-garcia
https://scholar.google.com/citations?user=5hs4Qt4AAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=5hs4Qt4AAAAJ
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/andrea-morales-garzon
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/andrea-morales-garzon
https://scholar.google.com/citations?user=VY5jg9YAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=VY5jg9YAAAAJ
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/roberto-morcillo--jimenez
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/roberto-morcillo--jimenez
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/roberto-morcillo--jimenez
https://idbis.ugr.es/informacion/organizacion/roberto-morcillo--jimenez
https://www.ugr.es/~ait/index_en.html#people
https://www.ugr.es/~ait/index_en.html#people
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Ciencias de la computacion e

https://isg.ugr.es/informacion/orga

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

nizacion/carlos-nunez-molina

s?user=FGEjj 4AAAA)J

Organizacién de empresas Il

https://isde.ugr.es/miembros/

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/javier

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

-poyatos-amador

s?user=hHggLmUAAAA)J

Teoria de la sefial, telematica y

https://tstc.ugr.es/investigacion/gr

comunicaciones

upos

Algebra https://algebra.ugr.es/static/Infor
macionAcademicaDepartamentos/
*/docentes/dc0f622c75d8490e21a
61bbffb18fd84

Derecho civil http://derechocivil-

ugr.es/Investigacion/grupos-de-
investigacion.html

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/juan-

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

luis-suarez-diaz

s?user=9 t6EDIAAAAJ

Ciencias de la computacién e

https://www.ugr.es/personal/jose-

https://scholar.google.es/citations?

inteligencia artificial

ramon-trillo-vilchez

user=5WdRVS4AAAA)

Ciencias de la computacién e

https://www.ugr.es/personal/victo

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

r-alejandro-vargas-perez

s?user=7Zu69QcAAAA]

Arquitectura y tecnologia de

https://www.ugr.es/personal/victo

https://scholar.google.com/citation

computadores

r-vazquez-rodriguez

s?user=zliXodYAAAAJ

Ciencias de la computacién e

https://www.ugr.es/personal/mari

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

a-cristina-zuheros-montes

s?user=euvYPeAAAAA)

Ceuta

Departamento

Enlace UGR

Enlace Google Scholar

Electrénica y Tecnologia de

https://www.ugr.es/personal/enriq

Computadores

ue-lopez-chica

Teoria de |a sefial, telemdtica y

https://www.ugr.es/personal/carlo

comunicaciones

s-merino-diaz

Estadistica e investigacion
operativa

https://estadistica.ugr.es/

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/carlo

inteligencia artificial

s-mesa-mansilla

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/serafi

https://scholar.google.com/citation

inteligencia artificial

n-moral-garcia

s?user=5hs4Qt4AAAA)

Ingenieria de computadores,

https://www.ugr.es/personal/jose-

automatica y robdtica

ismael-rodriguez-pablos

Ciencias de la computacion e

https://www.ugr.es/personal/mari

inteligencia artificial

a-jesus-rodriguez-sanchez

Derecho del trabajo y de la
seguridad social

http://derechodeltrabajo.ugr.es/pa
ges/profesorado-cv/ruiz-chavez-
gema-isabel

Lenguajes y sistemas informaticos

https://www.ugr.es/personal/andr

es-silva-perez

Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratacion

Perfil del profesorado de empresa que participa en la mencion dual
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https://isg.ugr.es/informacion/organizacion/carlos-nunez-molina
https://isg.ugr.es/informacion/organizacion/carlos-nunez-molina
https://scholar.google.com/citations?user=FGEjj_4AAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=FGEjj_4AAAAJ
https://isde.ugr.es/miembros/
https://www.ugr.es/personal/javier-poyatos-amador
https://www.ugr.es/personal/javier-poyatos-amador
https://scholar.google.com/citations?user=hHgqLmUAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=hHgqLmUAAAAJ
https://tstc.ugr.es/investigacion/grupos
https://tstc.ugr.es/investigacion/grupos
https://algebra.ugr.es/static/InformacionAcademicaDepartamentos/*/docentes/dc0f622c75d8490e21a61bbffb18fd84
https://algebra.ugr.es/static/InformacionAcademicaDepartamentos/*/docentes/dc0f622c75d8490e21a61bbffb18fd84
https://algebra.ugr.es/static/InformacionAcademicaDepartamentos/*/docentes/dc0f622c75d8490e21a61bbffb18fd84
https://algebra.ugr.es/static/InformacionAcademicaDepartamentos/*/docentes/dc0f622c75d8490e21a61bbffb18fd84
http://derechocivil-ugr.es/Investigacion/grupos-de-investigacion.html
http://derechocivil-ugr.es/Investigacion/grupos-de-investigacion.html
http://derechocivil-ugr.es/Investigacion/grupos-de-investigacion.html
https://www.ugr.es/personal/juan-luis-suarez-diaz
https://www.ugr.es/personal/juan-luis-suarez-diaz
https://scholar.google.com/citations?user=9_t6EDIAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=9_t6EDIAAAAJ
https://www.ugr.es/personal/jose-ramon-trillo-vilchez
https://www.ugr.es/personal/jose-ramon-trillo-vilchez
https://scholar.google.es/citations?user=5WdRVS4AAAAJ
https://scholar.google.es/citations?user=5WdRVS4AAAAJ
https://www.ugr.es/personal/victor-alejandro-vargas-perez
https://www.ugr.es/personal/victor-alejandro-vargas-perez
https://scholar.google.com/citations?user=7Zu69QcAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=7Zu69QcAAAAJ
https://www.ugr.es/personal/victor-vazquez-rodriguez
https://www.ugr.es/personal/victor-vazquez-rodriguez
https://scholar.google.com/citations?user=zliXodYAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=zliXodYAAAAJ
https://www.ugr.es/personal/maria-cristina-zuheros-montes
https://www.ugr.es/personal/maria-cristina-zuheros-montes
https://scholar.google.com/citations?user=euvYPeAAAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=euvYPeAAAAAJ
https://www.ugr.es/personal/enrique-lopez-chica
https://www.ugr.es/personal/enrique-lopez-chica
https://www.ugr.es/personal/carlos-merino-diaz
https://www.ugr.es/personal/carlos-merino-diaz
https://estadistica.ugr.es/
https://www.ugr.es/personal/carlos-mesa-mansilla
https://www.ugr.es/personal/carlos-mesa-mansilla
https://www.ugr.es/personal/serafin-moral-garcia
https://www.ugr.es/personal/serafin-moral-garcia
https://scholar.google.com/citations?user=5hs4Qt4AAAAJ
https://scholar.google.com/citations?user=5hs4Qt4AAAAJ
https://www.ugr.es/personal/jose-ismael-rodriguez-pablos
https://www.ugr.es/personal/jose-ismael-rodriguez-pablos
https://www.ugr.es/personal/maria-jesus-rodriguez-sanchez
https://www.ugr.es/personal/maria-jesus-rodriguez-sanchez
http://derechodeltrabajo.ugr.es/pages/profesorado-cv/ruiz-chavez-gema-isabel
http://derechodeltrabajo.ugr.es/pages/profesorado-cv/ruiz-chavez-gema-isabel
http://derechodeltrabajo.ugr.es/pages/profesorado-cv/ruiz-chavez-gema-isabel
https://www.ugr.es/personal/andres-silva-perez
https://www.ugr.es/personal/andres-silva-perez
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

NO PROCEDE

Tutela de practicas

(Se tendrd en cuenta lo establecido en art. 10 del Real Decreto 592/2014, de 11 de julio, por el que se regulan las

prdcticas académicas externas de los estudiantes universitarios)

Tabla 1. Personal académico o profesional responsable de las tutorias de las practicas

Categoria Dedicacién . .
UniversidadLEntidad Aread - éricat it de4a-unweF5|dad
. {Futorfa-dela-entidad
profesionat thoras)
S . . : L,
Participacién-¥ " | Fecnologias-delatnformacion | Profesional 0 Tutor/a-dela-entidad
Asociacionismo-Estudiantil
Arisk-Risk-Selutions-St
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaberadera
Cenci a ) .
Cienci c . T e
: Si T L
. . T . 1nf ) Profesi B )
Ynitd-R&D-Spain L
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
; Si T i)
. . T , ; - Profaci B )
Eeslanevatienteatasl L
yHas-Cemunicaciones{HGC} He celaboradera
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
; Si T i)
Ciencias-deta-Comp tEE'E’:E T L. /
:gE:-E:'E EEGE A tEEE:ES, T / L. /
Cienci - -, i)
Ciencias-deta-Comp 'EE-EI:E T / L. /
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'[ de-la-unwemdad
. Futorfa-dela-entidad
profesional colaboradera
T . 1nk - Profesi )
Fhe-Clowd-Caret!
ylas-Comunicaciones{HC) pils colaboradera
. . . €€ eeg’ane =) © aE.é 995-9 c) iuféer—/-a—de—la—eﬂﬂéad
Celtiberian-SeutionsSh
ylas-Comunicaciones{TiC) pile celaboradera
. S T -
. - T . : - Profesi )
Beebit Selutions Sy
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera
Real-Fime lnnovations{Rtd .
yHas-Comunicaciones{HE} HE colaboradera
Ciencias-dela-Computacidn-e T / L /
Y6R . 2 Artifici e L
Aris-Risk-SelutionsS:k
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaberadera
. . T . : . Profesi )
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaberadera
T . : . Profesi )
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera
eriadec ’ .
YGR . (tica v Roboti € o
Cionci c ) .
Celtiberian-Selutions-S|
ylas-Comunicaciones{TIC) T colaboradera
Ciencias-deta-Comp tEE'E’:E T / o /
UGk . i Actifici =5 o
T . : . Profesi )
Athento-Europa, St L
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
' e . : iy Profesi )
yHas-Comunicaciones{HC} e eolaberadera
. IRE . : iy Profesi )
ylas-Comunicaciones{HC) THE colaborader
_ . T . : ., Profesi )
ylasCeoraunicasiones HS) e colaberadera
. T . : . Profesi )
ylas-Comunicaciones{TC) TIC colaboradera
. RE . : . Profesi )
ylasCorunicasiones 1S Fe colaberadera
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'L de-la-unwemdad
. FFutor/a-dela-entidad
profesional celabeoradera
quE:.E:,E E‘E GE::E tEEE:EE, T o /
UGR A - Robéti ey iversida
IEB:IIG dE 35553,155”3’{53 T / P /
T . ; - Profacional )
Codeke .
ylas-Comunicaciones{TiC) hils colaboradora
onguajesy-Sistemas T .
T . : - Profesional )
Jses L
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera
. . €€Enoe 98’35 de < © ae-é © ES.G al I‘H‘teﬁ'/'a-d'e‘l'a—e'%éad
ntelligenia - . Tic) He
. . . €ERS 98’35 de < © ae'é © ES.G al W‘d’e‘ta‘e'ﬁ‘tfdﬁd
yHas-Comunicaciones{HE} HE colaboradera
r c P T . ; - Profacional )
Celtiberian-Selutions
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaberadera
Cenci a ) .
. T . ; - Profacional )
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
T . ; - Profacional _
Galdon-Seftware;Sa-
o0 - L o) Tic
. T . ; - Profacional _
Granada-Dynamies, Sk
ylas-Comunicaciones{TIC) T colaboradera
Viseo-Consultingtberia S
ylas-Comunicaciones{TIC) T colaboradera
|?gE:IE:,E EiEGE::E tade as T s /
Y&k A - Robéti P o
. T . ; - Profacional )
Feee Devend i facndy L
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
o T . ; - Profaci _
UGR Algebra PTY o
. T , ; - Profesional )
Agua-Eselutions; SA- .
ylas-Comunicaciones{HC) THE colaborader
- T . ; - . )
ylas-Comunicaciones{TC) THE colaborader
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'[ de-la-unwemdad
. FFutor/a-dela-entidad
profesional celabeoradera
:gE:-E:'E E‘E GE::E tEEE:EE, T o /
Ciencias-dela-Computacidne T / Lo /
e : onT T , ; - Profasi )
; Si T .
- T . : - Profesi )
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera
. - . T , : ., Profesi )
DelSur{lnnevasur) ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
R Tecnologiasdelatnformacidn | Profesional Tutor/a-dela-entidad
EosafolConstels S
. ylas-Comunicaciones{TIC) HC colaberadeora
Intelligence)
4 T , ; - Profaci )
. T . : - Profesi )
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
T . : - Profesi )
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaberadera
. T . ; - Profasi )
e Beyeneltfecurn Sl L
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
SabkineteDoicopedazsics o
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
:gsq'sz'a E’EGE“E tEEE:ES, T / o /
Y&k \ (ticay Robati Py o
; Si T .
g P g B e€ eeglane o © ae'é ees.e c) I%e#a—ée—lﬁ—eﬁ-ﬂdﬁd
ylas-Comunicaciones{TIC) T colaboradera
' T . 1nf -, Profasi )
:gsq-E:'E E‘E GE“E tEEE:ES, T / L. /
o T , ; - Profaci )
. T , ; -, Profasi )
Alight . o Tic) e
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'L de-la-unwemdad
. Futorfa-dela-entidad
profesional colaboradera
o T . : - Profesional )
. i . o
5 Cienci T . : . Profesional )
c L . S o) Tic
‘te -ge ‘e.a A t- .e"'a‘l_. v
R Digitalc . T . : . Profesional )
St yasCeomunicacienes{TC) T colaboradera
. ; T . ; - Profacional )
Puente ylas-Comunicaciones-{TIC) e colaboradera
. . €ERS 98’35 de < © ae'é © ES.G al W‘d’e‘ta‘e'ﬁ‘tfdﬁd
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
Covirans ) T . 1nf . Profesional )
Colslerhnfelutions
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaberadera
enci - - .
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
:FEE:IE de ESE~:5,$E E::Elt'EE T s /
T . ; - Profacional )
1Lzl o
yHas-Comunicaciones{HC} e eolaberadera
. RE . ; - Profacional )
yHas-Comunicaciones{HC} e eolaberadera
. T . ; iy Profasional )
Everyware-Technologies
slasCerunicnsiones LS e colaberadera
Ciencias-deta-Comp tEE'E’:E T L. /
.. e€ 993'35 de o © ae-é eeS-e al Iu%eﬁ"—a—ée—la—en&éad
AlteSepdeies o
ylas-Comunicaciones{HC) THE colaborader
. Cienci T . ; - Profacional ]
£ - - S i) Tic
_ T . ; - Profacional )
ylas-Comunicaciones{HC) THE colaborader
. . .z ute )a aeadé Ee7a
Ciencias-dela-Computacidne o
UGR cJ
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'[ de-la-unwemdad
. FFutor/a-dela-entidad
profesional celabeoradera
. 2 Artifici
B - P , ; - Profasi )
=g54'5='a EIEGE??E taEE:EE, T / P /
Y&k \ (ticay Robati =s o
. T . ; - Profasi )
Aorrtaratente-DeCranada S
ylas-Comunicaciones{TiC) hils colaboradora
Cenci - - .

: A 5 P . : - Profesi )
. . T . ; - Profaci )
Bi4-Group-Spain-S! L

yHas-Comunicaciones{HE} HE colaboradera
2.8 ¢ . T . ; - Profaci )
Workshop ylasComunicaciones{HC) hile colaboradera

. . €ERS 98’35 de < © aE-é © ES.G < Jiater—/-a—de—la—eﬂtféad
ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera

Bulevip-Digital-Services; S| o

ylas-Comunicaciones{TiC) Tc celaboradera
T . : - Profesi )
Codeko .
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
AndlisisMatematico
Heb P . .
. . T . ; - Profesi .
Bi4-Group-Spain-Sht .
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
; Si T i)
Y&k : - P o
T . ; - Profaci )
] . e
Naranjo-tntelligent-Selutiens .
ylasCorupicasionesHS) e colaboradora
£ . iy T . ¢ ., Profasi )
. T . ; - Profaci )
CoredraTtelefenicatay o
ylas-Comunicaciones{HC) THE colaborader
: Si T L
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UniversidadLEntidad Aread - I,E.'L de-la-unwemdad
. FFutor/a-dela-entidad
profesional celabeoradera
" S EnEcpa T . : ., Profesional )
queq'EF'a EIEGE??E taEE:EE, T / P /
D-Nota-Medio-Ambiente Sk
T , : - Profesional )
Nuecleoo .
yasCeomunicacienes{TC) T colaboradera
Cienci c tacid T e
Y&k . o Aptifici =5 o
- €€ 998’35 de al' © ae'é © ES.G al W‘d’e‘ta‘e'ﬁ‘tfdﬁd
Civica-Seftware Sl
7 - L o) Tic
T . : - Profesional )
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
T . : ) Profesional )
IR s .
ylas-Comunicaciones{TIC) Tc celaboradera
Bi4-Group-Spain-Sht L
yHas-Cemunicaciones{HC} HE colaboradera
Teori Sefial T " .
Celtiberian-Solutions S
Ciencias-deta-Comp tEE'E’:E T L. /
yHas-Cormunicaciones{HE} HE colaboradora
Celrhberhntelutions S
ylas-Comunicaciones{HC) HE colibomdas
|qg§?.9:15 EiEGE::E tade 551 T / P /
Y&k \ " Robéti pet o
Ciencias-dela-Comp tas-éqe T / L /
Sfeina-RelSetimredibie
ylas-Comunicaciones{HC) e cellemdas
; i T .
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UniversidadLEntidad Aread - de-la-uﬂwemdad
N

i - o | ToCROlOBRs dedatnformacién Futorfa-deta-entidad

| T —— P :

ohina o e T S— . _
. . — — :

T —— P )

estion Uni _— P .
. | T —— P :

- lecio De Arcui ne |1 ) . 'E . _
Ectudi &méa - leeﬂelre@-a&ée-la*#wmaeren ez aled leesnidad
Nozares o .. . — - )
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T / ermicol
TFutor/ Universidad /Entidad Area-de-conocimiente académica/ aktitule :
Futera i
profesional {horas)
Techrslegies S ylas-Comunicaciones{HE) HC celaberadera
153 ; ecnologias-deta-tnfermacion | Profesional 10 ‘uterfa-dela-entidad
Wazuh-Open-Seeurity- St
ylas-Comunicaciones{HC) pile colaboradera
454 . . . ee e eg-‘a—s—de—l‘a—mmma‘em’ 6 P—Fefem }Q I !
Celtiberian-Solutions
ylas-Comunicaciones{TiC) pile celaboradeora
T . : - Prof
1EE Beebit 10
ylas-Comunicaciones{TiC) pile celaboradora
155 Ecevelelnterpacienalbe | Tecnclechocdelalntormasidn | Drafeciensd 10 Tutorfa-dela-entidad A
Posgradeo-Ugr ylas-Comunicaciones{TiC) TC colaboradora -8
o
157 Feeneleshescdelo-lnfermasian | Drefesienal 10 Tutor/a-dela-entidad .5
azuh-Ceaen-tosuri S o
yas-Comunicaciones{HGC) pila colaberadera £
@
C
. . T . : - Prof c
158 Financial-Force L 10 -g
yasCormunicasiones i) e celebordas g
B
®
1)
e
=
©
c
©
®
3
(@]
]
Tabla 1. Personal académico responsable de las tutorias de las practicas 9
3
Identificador Categoria Lrmlon Tutor/a académico/a ;
Tutor Universidad Area de conocimiento acade_fgnTca al titulo de la universidad %
Tutora === (horas) = g
>
Ciencias de la Computacién e Tutor/a académico/a 5
1 UGR - - o PTU 10 " S
= — Inteligencia Artificial = de la universidad §
=}
Ciencias de la Computacién e Tutor/a académico/a B
2 UGR - - o PTU 20 " :
= — Inteligencia Artificial = de la universidad %
2]
Lenguajes y Sistemas Tutor/a académico/a =
. = Informaticos Py £0 de la universidad g
=
4 UGR Lenguajes vﬁistemas PAD 10 Tutor/a ac.adér-nico a E
— Informéticos — de la universidad =
Y]
O
L i i Ami =
5 UGR enguajes v’Sllstemas PTU 10 Tutor/a ac.ader_mco a =
Informaticos - de la universidad 2
= o . 2o N~
6 UGR Ciencias ('ie la 'Comp.u.ta?uon e cu 20 Tutor/a agaderpu:o a 5
— Inteligencia Artificial de la universidad ®
(]
. <
Ingenieria de Computadores, Tutor/a académico/a =}
7 UGR " " PTU 120 —— ~
= — Automética y Robética = de la universidad 8
N~
0
3 UGR Ciencias de la Computacidn e PCDI 10 Tutor/a académico/a S
= — Inteligencia Artificial —_— = de la universidad S
[ce]
Ciencias de la C tacié g o
5 UGR iencias : ela : omp.u. a.1C|on e PTU 10 Tutor/a ac.aderTnco a =
— Inteligencia Artificial — de la universidad S
<
n
O
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Automatica y Robodtica

Identificador Categoriafii2-dIcaclOnMEE 101/ académico/a
Tutor Universidad Area de conocimiento acad_énTca al titulo de la universidad
Tutora - (horas) -

Lenguajes y Sistemas Smi
10 UGR guaj V, . Pl %2 Tutor, aac.aderTnco a
Informaticos de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
11 UGR | 1 ‘ . DU : | cu 30 Tutor/a ac.aderTnco a
I Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Computadores, Smi
12 UGR genieri Ce DU, . cu 110 Tutor, aac.aderTnco a
- — Automatica y Robodtica - — de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
13 UGR L cu 10 Tutor/a academico/a
- I Inteligencia Artificial - = de la universidad
Ciencias de la Computacién e dmi
14 UGR | I ‘ : DU : | cu 10 Tutor/a ac.ader.mco a
- I Inteligencia Artificial - = de la universidad
Ingenieria de Computadores, Tutor/a académico/a
15 UGR s " CuU 10 —
- Automadtica y Robdtica - = de la universidad
Teoria de la Sefial, Telemética Ti dmi
16 UGR oal cu 10 utor/a ac.ader.mco a
y Comunicaciones de la universidad
17 UGR Lenguajes v’S'lstemas PAD 50 Tutor/a agaderfnco a
- I Informaticos — = de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
18 UGR : : p - cu 60 Tutor/a ac.aderTllco a
Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Computadores, Smi
19 UGR & gt bt PTU 20 Tutor/a académico/a
Automatica y Robotica de la universidad
< Tutor/a académico/a
20 UGR Algebra PTU 10 de la universidad
Ingenieria de Computadores, Tutor/a académico/a
21 R " ™ PT —
- UGk Automatica y Robotica L L de la universidad
enci | m i6n .
2 UGR Ciencias Fle a Fo p.u'ta.mo e PTU 10 Tutor aagaderpnco a
- I Inteligencia Artificial — = de la universidad
23 UGR Lenguajes v’Sllstemas PTU 10 Tutor/a ac.ader'mco a
- I Informaticos — = de la universidad
Ingenieria de Computadores, Smi
24 UGR g G P = PTU 20 Tutor, aac.aderTllco a
— Automatica y Robodtica — de la universidad
Lenguajes y Sistemas dmi
25 UGR guaj V, . PTU 20 Tutor, aac.aderTllco a
I Informaticos — de la universidad
Ingenieria de Computadores, Smi
26 UGR & g o PTU 10 Tutor/a académico/a
Automatica y Robodtica de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
27 UGR ¢ : p 1t PTU 10 Tutor/a ac.aderTllco a
I Inteligencia Artificial — de la universidad
Teoria de la Sefial, Telematica Smi
E UGR - - Q @ Tutor/a aC.adeI'TlICO a
— y Comunicaciones de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
29 UGR ‘ . p = PTU 30 Tutor/a ac.ader'.mco a
— Inteligencia Artificial — de la universidad
30 UGR Ciencias (_ie la _Comp.u.te?uon e cu 30 Tutor/a agaderfuco a
Inteligencia Artificial de la universidad
31 UGR Ingenieria de Computadores, cu 10 Tutor/a académico/a

de la universidad
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Identificador

Dedicacion

Tutor Universidad Area de conocimiento s;:—ég:—i'; al titulo Tu;zrlaauar::ii:t:sr?c;:(:i 2
Tutora - (horas) -
32 UGR Ciencias (_ie la _Comp.u.ta_wci()n e PCDI 10 Tutor/a ac.adér.nico a
I Inteligencia Artificial — de la universidad
o - Tutor/a académico/a
33 UGR Analisis Matematico PTU 10 ——
de la universidad
Lenguajes y Sistemas Smi
34 UGR guaj V, .I PTU 10 Tutor, aac.aderTnco a
- Informaticos — = de la universidad
Lenguajes y Sistemas Smi
BE UGR guaj V' .I PTU 20 Tutor, aac.ader.mco a
- Informaticos — = de la universidad
Ingenieria de Computadores, dmi
36 UGR genieri Ce DU, . cu 10 Tutor, aac.ader.mco a
- I Automadtica y Robdtica - = de la universidad
Ciencias de la Computacién e Tutor/a académico/a
7 R il I
3 UGk Inteligencia Artificial & = de la universidad
Teoria de la Sefial, Telematica T Ami
38 UGR nal, PTU 40 utor/a ac.ader.mco a
— y Comunicaciones — de la universidad
Ciencias de la Computacién e T dmi
39 UGR : ~OMPULa PTU 10 utor/a ac.ader.mco a
Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Computadores, Tutor/a académico/a
40 UGR " " PTU 30 ——
- I Automadtica y Robdtica — = de la universidad
Ingenieria de Computadores, Tutor/a académico/a
L UGk Automatica y Robética el = de la universidad
Ciencias de la Computacién e Smi
Q UGR - - D C PTU m Tutor/a aC.adeI'TlICO a
I Inteligencia Artificial — de la universidad
Lenguajes y Sistemas Smi
43 UGR guaj V, . PTU 10 Tutor, aac.aderTllco a
— Informaticos — de la universidad
Len i istem P
41 UGR enguajes y Sistemas PTU 10 Tutor/a académico/a

Informaticos

de la universidad

Tabla 2. Personal profesional responsable de las tutorias de las practicas asignado a la titulacidn

identificadon Categoria LEHEEIREE Tutor/a de la entidad
Tutor Entidad Area de conocimiento Eﬁﬁl al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) =
Secretariado de Informacidn, , ., .
Y Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
1 Participacién y . 10
- N L y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Asociacionismo Estudiantil
. . . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
2 Arisk Risk Solutions SI & . 10 e
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
3 Unit4 R&D Spain Tecnologias d(_e la !nformauon Profesional 10 Tutor/a de la entidad
=M= Razopain y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
. . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
4 Bi4 Group Spain, S.L . 10
- B2p y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
B Eesv-Innovation Spain S| Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Y B y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
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Identificador

Dedicacion

Tutor Entidad Area de conocimiento %‘Eﬁ | al titulo Tum:o;sz:: dt:':dad
Tutora profesiona’ (horas) —_—
6 Financialforce Spain S.L Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= B * y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
i i i AL . 10
7 Viseo Consulting Iberian S.L v las Comunicaciones (TIC) TIC 10 -
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
. 10
8 L y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
9 Intelligenia. S. A Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
g ,S. A . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
10 Celtiberian Soutions Sl . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
11 Beebit Solutions Slu . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
12 Real-Time Innovations (Rti . 10
- (Rti) y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
13 Aris Risk Solutions S.L . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
14 Alight Solutions . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
15 Inbut For You Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
15 Input For You —— 10
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
L . Tecnologias de la Informacién | Profesional Tut de la entidad
16 Celtiberian Solutions SI e . 10 iy Te A s
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacién | Profesional Tutor/a de la entidad
17 Athento Europa, S.L. . 20
- B y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
18 4iq Inc. Sucursal En Espaia Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- g.nc. P y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
19 4iq Inc. Sucursal En Espafia Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- g.nc. P y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
2 nit4 R&D S.L. in . 10
L Unit4 R&D 5.L. Spai y las Comunicaciones (TIC) TiC - EslbRRRR
2 ErT Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
2 4iq Inc. Sucursal En Espafia Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= g-nc. B y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
23 Codeko Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- I y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
24 Jtsec . 10
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
25 Intelligenia Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- . y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
26 Financialforce Spain S.L . 10
= = y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
27 Forch, Componentes Para | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Taller, S.L. y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
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Identificador

Dedicacion

Tutor Entidad Area de conocimiento fi::sg rI\ZI al titulo Tum:olaasz:: dt:':dad
Tutora profesiona’ horas -
o . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
28 Celtiberian Solutions & . 10 S
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
29 Wazuh Open Security, S.L . 10
= - - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional i
30 R —— g 2l 10 Tutor/a de la entidad
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
31 Granada Dynamics, S.L. . 10
= ¥ y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
32 Viseo Consulting Iberia S.L. . 10
= 5 y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
33 Jtsec Beyond It Securit . 10
- 5 . y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
34 Intelligenia S.A. . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
35 Aqua Esolutions, S.A. . 10
- . y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
36 Nextimize S.L . 10
= — y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
37 Elca Information Technology | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- S.L. y las Comunicaciones (TIC) TIC - colaboradora
38 Aqua Esolutions Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
38 Aqua Esolutions — 10
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
39 Innovaciones Tecnologicas | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Del Sur (Innovasur) y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
4iq Inc. Sucursal En , ., . )
- Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
40 Espaia(Constella . 10
B y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Intelligence)
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
41 Vozitel S.L. . 10
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
42 Techedge Espafia S.L. . 10
- el y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional i
43 The Cloud Gate g =i 10 Tutor/a de la entidad
_— y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
44 Jtsec Beyond It Security S| . 10
- - - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. . . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
45 Gabinete Psicopedagdgico . 10
- pecagos y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
46 Oritia & Boreas Tecnologias d(_e la !nformauon Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
47 Softoroiect S.L Tecnologias d(_e la !nformauon Profesional 10 Tutor/a de la entidad
20fprojects.L y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
48 Intelligenia S.A . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
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Identificador

Dedicacion

Tutor Entidad Area de conocimiento %‘Eﬁ | al titulo Tum:o;sz:: dt:':dad
Tutora profesiona’ (horas) —_—
49 Alight Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Al y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
L Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
Intelligenia S.A. P 10
50 i L y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Universidad de Granada.
Departamento de Ciencias de | Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
51 ) . B .. 10
- la Computacion e Inteligencia | y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Artificial.
52 Remarqus Digital Consulting | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- N y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
53 Ayuntamiento De Pinos Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Puente y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
4 Bi4 Gr in, S.L . 10
= 14 Group Spain, S y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
55 Coviran Soluciones Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Tecnologicas S.L.U y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
L . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
56 Celtiberian Solutions - . 10 S ——
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
57 Panacea Cooperative Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Research S.Coo y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacién | Profesional Tutor/a de la entidad
ftproject Iberica S.L. — 10
58 Lol i y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
59 Wazuh Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= —— y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
4iq Inc. rsal En Espan . 10
80 Iq Inc. Sucursa spana y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
61 Evervware Technologies Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- i o y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
L Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
62 Alto Servicios — 10
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
63 Facultad de Ciencias de la | Tecnologias de la Informacidn | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Educacién y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
4 Wazuh n rity, S. L . 10
& azuh Open Security, S y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
65 Northgatearinso Granada, | Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- S.L. (Alight y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
66 Ayuntamiento De Granada - . 10 S
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
. Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
67 Northgatearinso Granada, S.L 5 . 10 diof/a de 'a etica
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
. Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
68 Bi4 Group Spain S| glasgera 10 e
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
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Identificador

Dedicacion

Tutor Entidad Area de conocimiento %‘Eﬁ | al titulo Tum:o;sz:: dt:':dad
Tutora profesiona’ (horas) —_—
M&B Codeko Digital Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
69 — 10
- Workshop y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
i in, S. . 10
@ Bid Group Spain, 5. y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
o . clal 10
71 Bulevip Digital Services, SI v las Comunicaciones (TIC) TIC 10 T
7 Codeko Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
73 Bi4 Group Spain Slu . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
74 Esail Vite S.L. . 10
- — y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
75 Idento Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- — y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
76 Naranjo Intelligent Solutions . 10
- . . y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
77 Experience Ingenieria Y Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Servicios S.L. y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacién | Profesional Tutor/a de la entidad
7/ ra Telefonica-Ugr 10
L Catedra Telefonica-Ug y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
79 4iq Inc. Sucursal En Espafia | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- (Constella Intelligence) y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
80 D Nota Medio Ambiente S.L. - . 10 e R e SN
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
81 Nucleoo Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= — y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
L Tecnologi la Informacion | Profesional Tut de la entidad
82 Civica Software. S| ecnologias dc.e a . i 10 utor/a de la entida
- y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
Babylon ms S.L.U. . 10
LE L y las Comunicaciones (TIC) TIC - colaboradora
84 Innovasur Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
Bi4 Group Spain Sl . 10
L 14 Group Spain Slu y las Comunicaciones (TIC) TiC EslbRRRR
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
86 Celtiberian Solutions S.L. . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
87 Intelligenia S.A. . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
88 Softproject Iberica S.L . 10
- Bro| y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
89 Celtiberian Solutions S.L. . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
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Identificador

Dedicacion

Tutor Entidad Area de conocimiento %‘Eﬁ | al titulo Tum:olaasz:: dt:':dad
Tutora profesiona’ (horas) —_—
- . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
90 Oficina De Software Libre & . 10 S
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Subdlre.cuon De Estudlar-w'fes Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
91 Y Actividades De Extension . 10
- ~ y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
De La Etsiit
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
92 Galdon Software S.A 8l . ! ! 10 T
- y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
93 Oficina Software Libre De La | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Universidad De Granada y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
9 Ticsmart S| Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- - y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
L . Tecnologi la Informacion | Profesional Tut de la entidad
95 Celtiberian Solutions S.L. SCNOloglas d? - - I I 10 iy Te A s
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
% Nazaries Information Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Technologies S.L. y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
97 Gestion Unificada De Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Fertilizantes y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacién | Profesional Tut de la entidad
98 Intelinova Software S.L glasdea 10 e
- y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Tecnologias de la Informacién | Profesional Tutor/a de la entidad
Tech Espaia, S.L . 10
2 B NN y las Comunicaciones (TIC) TIC - colaboradora
100 Colegio De Arquitectos De | Tecnologias de la Informacién | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Granada Coagr y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
101 Rti International Spain S.L. . 10
- . y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
102 Intelligenia, S.A . 10
- y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Delegacion General De , ., .
- & - 3 Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
103 Estudiantes, Universidad De . 10
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
Granada
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
104 Beyond | rity S.L. . 10
L itsec Beyond It Security 5 y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
105 Input For You S.A. Sucursal En | Tecnologias de la Informacidn | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Espafia y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
106 Nazaries Information Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Technologies S.L y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
107 Nazaries Information Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
- Technologies S.L. y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
108 Wazuh Open Security Sl . 10
i B Y y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora

Pagina 110

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Identificador Categoria bl Tutor/a de la entidad
Tutor Entidad Area de conocimiento Eﬁﬁ | al titulo colaboradora
Tutora profesiona’ (horas) -

o . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
109 Celtiberian Solutions g . 10 S
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
. Tecnologias de la Informacion | Profesional Tut de la entidad
110 Beeblt £ : ! 1_0 utor/a de la entida
- D y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora
111 Escuela Internacional De Tecnologias de la Informacion | Profesional 10 Tutor/a de la entidad
= Posgrado Ugr y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
112 Wazuh Open Security S.L. . 10
B ¥ y las Comunicaciones (TIC) TIC = colaboradora
. . Tecnologias de la Informacion | Profesional Tutor/a de la entidad
113 Financial Force . 10
y las Comunicaciones (TIC) TIC colaboradora

5.2.- Perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios

Mediante la relaciéon de puestos se realiza la ordenacion del personal de administracidn y servicios, de acuerdo
con las necesidades de la Universidad y se sefialan los requisitos para el desempefio de cada puesto:

https://gerencia.ugr.es/comunicacion/pages/rpt/publicacion

La responsabilidad en la gestién administrativa y de los servicios de apoyo a la Comunidad Universitaria de la ETS
de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién, es asumida, por delegacion del Gerente de la Universidad, por
un Administrador/a, a quien corresponde la jefatura de personal en el ambito del Personal de Administracion y
Servicios adscrito a la Escuela. Este personal de administracidn y servicios esta adscrito a la ETS de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacién, y cumple con las obligaciones y responsabilidades que tienen asignadas como
apoyo a la gestion administrativa de la Escuela y los departamentos con docencia en el Titulo.

Por otro parte, la ETS de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion de Granada dispone de informacién publica
en su pagina web sobre la gestion administrativa, incluyendo entre otra, trdmites administrativos destacados,
funciones basicas y personal que se puede consultar en el siguiente enlace:

https://etsiit.ugr.es/la-escuela/presentacion/secretaria

Asi mismo, en la web se recogen las funciones de los departamentos, asi como el contacto de aquellos cuya sede
se encuentra en el centro; dicha informacién se puede consultar en el siguiente enlace:

https://etsiit.ugr.es/docencia/departamentos

Con lo que respecta a la Facultad de Educacidn, Economia y Tecnologia de Ceuta, la informacion sobre la gestidn
administrativa, incluyendo entre otras, trdmites administrativos destacados, funciones bdsicas y personal se puede
consultar en el siguiente enlace:

https://feetce.ugr.es/facultad/presentacion/servicios
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6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructuras, practicas y servicios

6.1.- Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios disponibles

Campus de Granada
MEDIOS MATERIALES

Desde el punto de vista de su infraestructura, la actual titulacion de Ingenieria Informatica esta ubicada en la
Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion (ETSIIT) de la Universidad de Granada,
por lo que ésta asume todos los servicios y gastos originados en su mantenimiento y gestion. Esto explica que, en
relacién con la utilizacion y distribucion de aulas, salas de conferencias y auditorios, los estudios de grado en
Ingenieria Informatica dependan de la distribucién espacial y temporal que le asigna la Escuela. Hasta el momento
presente, no se han presentado problemas de disponibilidad de espacios para impartir clases tedricas, realizar
seminarios, conferencias y congresos. Por otra parte, todas estas instalaciones poseen un adecuado equipamiento
relativo a nuevas tecnologias, muy necesarias para garantizar un adecuado desarrollo de la docencia. Las aulas de
la ETSIIT disponen de retroproyectores, proyectores de diapositivas, cafiones de proyeccién y ordenadores con
acceso a Internet. Con la implantacién del Grado, cabe prever que se mantenga esta dindmica, y por tanto no
habra problemas de infraestructuras para la docencia tedrica.

Todos los despachos de profesores estan dotados de recursos informaticos, puntos de acceso de red telematica y
climatizacion individual. En general, las instalaciones de la Escuela se encuentran sometidas a un uso intensivo.
Todos los profesores pueden disponer, previa reserva, de los recursos de apoyo a la docencia, asi como de los
seminarios y salones de actividades docentes y culturales.

En cuanto a la dotacidn de otro tipo de instalaciones tales como salas de estudio, aulas de informatica, aulas
audio-visuales, servicios de reprografia, cafeteria, comedor universitario, los alumnos tienen a su disposicidn los

situados en el Edificio de la ETSIIT.

En el siguiente enlace se pueden consultar las infraestructuras ubicadas fisicamente en la ETSIT y, por tanto, a
disposicién de toda la comunidad de la Escuela:

A continuacion, se relacionan y describen brevemente las infraestructuras ubicadas fisicamente en la ETSIIT y, por
tanto, a disposicion de toda la comunidad de la Escuela:

https://etsiit.ugr.es/la-escuela/presentacion/instalaciones-servicios

Campus de Ceuta
En la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta se imparten actualmente las siguientes titulaciones:

- Grado en Administracién y Direccion de Empresas (Ceuta)
- Grado en Educacién Infantil (Ceuta)

- Grado en Educacién Primaria (Ceuta)

- Grado en Educacién Social (Ceuta)

- Grado en Ingenieria Informatica (Ceuta)

La Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta cuenta con unas maghnificas instalaciones (Red WIFl y
conexion Eduroam, biblioteca, taquillas, cafeteria, reprografia, residencia universitaria, ordenadores portatiles de
préstamo, salas de estudio, oficina de relaciones internacionales, delegacion de estudiantes, delegacién del
CICODE...) que pretenden responder a las necesidades y demandas de todo su estudiantado.

Dispone, ademads, de una gran diversidad de aulas que permiten el trabajo en grupos reducidos y una serie de
espacios especificos que posibilitan la adecuada imparticion del Grado en Ingenieria Informatica (aula de idiomas,
de expresidn corporal, laboratorio de ciencias, dos aulas de informatica, sala de video-férum, sala de grados, salon
de actos, seminario de creacion de contenidos digitales, seminarios, Aula de Educacién Infantil, Aula Virtual de
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https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Informatica y una futura aula de robética). En los Ultimos meses hemos estrenado, ademads, un magnifico pabellén
deportivo para el desarrollo de las diferentes actividades deportivas que se llevan a cabo. Pueden consultarse en
el siguiente enlace:

https://feetce.ugr.es/facultad/presentacion/servicios

La Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta, con anterioridad a lo dispuesto en la Ley 51/2003 de
2 de diciembre en relacién con personas con alguna minusvalia, realizé un importante esfuerzo para adecuar, en
la medida de sus posibilidades, sus instalaciones a lo dispuesto en la Ley anteriormente mencionada, con la
instalacién de un ascensor, los servicios estan adaptados para personas con problemas, las dos entradas a la
Facultad poseen un acceso sin barreras.

Recursos para la Docencia y la Investigacion

La Facultad de Educaciéon y Humanidades, cuenta con 18 aulas con una capacidad final de 952 puestos. No obstante,
hemos de hacer constar que la actividad docente de la Facultad se desarrolla en dos turnos (mafiana y tarde). La
distribucién de la actividad, mafana y tarde, supone duplicar los puestos finales, alcanzando la cifra de 1.904. Se
cuenta con conexion inaldmbrica a internet en todo el edificio. Aportamos la descripcion de todas las instalaciones
que posee la Facultad.

Espacios y equipamientos para los departamentos con sede en el centro
- Decanato
- Despacho Decano
- Vicedecanato de Ordenacién académica, Practicas y Relaciones Internacionales
- Vicedecanato de Infraestructuras, Estudiantes y Secretaria
- Aulas

Planta Aulas Mesas Sillas Material especifico
. Pizarra, cafién, pantalla, 4
Baja 1 17 145 P
altavoces y mesa profesorado
Pizarra, cafnon antalla, 4
2 16 138 ' » P '
altavoces y mesa profesorado
12 3 24 24 Pizarra y mesa profesorado
Pizarr: ntall 2
4 6 23 izarra, pantalla y 23 puestos
de ordenadores
Cafon, pantalla, 3
retroproyectores mesa
5 8 44 proy ' .
profesorado y aire
acondicionado
Pizarra movil, 2
Nuevas retroproyectores, un cafon
. 13 44 movil, 2 televisores, 2 videos, 1
Tecnologias . . .
camara insonorizada y una
mesa profesorado
Pizarra, cafidn, pantalla,
8 17 retroproyector, 3 armarios y
mesa profesorado
Pizarra, un retroproyector
9 8 43 ' proy y
mesa profesorado
Pizarra, cafién, pantalla, mesa
rande, retroproyector, pizarra
10 10 so | 8rande, retroproyector, p
musical, aire acondicionado vy
mesa profesorado
11 3 24 Pizarra, una pizarra electrdnica
12 24 Pizarra, caidn, pantalla y mesa
profesorado
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Pizarra. cafén, pantalla,
13 43 retroproyector y mesa
profesorado
Informatica 26 26 Pizarra
)2 Musica 14 Instrumentos musicales y mesa
profesorado
Pizarra. cafidn, pantalla, dos
14 12 62 altavoces, retroproyector y
mesa profesorado
Pizarra. cafidon, pantalla, 2
17 25 132 a!tavoces, - retroprcgyfactor,
pizarra portatil de musica y
mesa profesorado
Pizarra. cafion, pantalla,
18 25 retroproyector y mesa
profesorado
19 8 40 Pizarra. caidn, pantalla y mesa
profesorado
Pizarra. cafion, pantalla,
20 10 60 retroproyector, 2 armarios y
mesa profesorado

Seminarios: estos se utilizan tanto para reuniones como para impartir docencia.

Laboratorios:

- Laboratorio de Fisica y Teoria del Cosmos: 24 puestos individuales, 8 equipos informdticos, 1

retroproyector.

Aula de Informdtica:

Hay un aula de uso exclusivo para la titulacion de Informatica con 25 puestos cada uno con un PC. También se
dispone de un servidor independiente para practicas. Esta aula también dispone un cafién proyector y un armario

en el que se guarda diverso material para practicas (entrenadores logicos, osciloscopios, etc.).

Gimnasio
Sala de Juntas
Salon de Actos

Biblioteca: a fecha del dia 31 de diciembre de 2008 contaba con 29.000 voliumenes, con 4 ordenadores de uso
publico, 10 ordenadores de préstamo, 3 ordenadores de gestidn, una impresora de uso publico, un scanner,
conexion inaldmbrica a internet y 24 puestos de lectura. La Biblioteca posee dos depdsitos de libros en locales
anexos a su ubicacién. En cuanto al personal: una bibliotecaria y tres técnicos especialistas en sala. La biblioteca
tiene servicio en turno de mafana y de tarde.

Sala de Estudio: con 36 puestos de trabajo

Servicios administrativos y de gestion
Conserjeria

Servicio de Reprografia

Cafeteria
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6.2.- Gestion de las Practicas externas

Tabla 1. Informacion sobre Practicas externas

s A N2 total de plazas ofertadas (desglosar en su
N2 de créditos de practicas P . (desg -
e . . 0 caso, las plazas si se ofertan las practicas en 0
académicas externas obligatorias: L
varios idiomas):
N2 de créditos de practicas optativas N2 total de plazas ofertadas (desglosar en su
(de especialidad, mencién o 12 caso, las plazas si se ofertan las practicas en | 20-204
itinerario): varios idiomas):

Convenios (archivo comprimido o descargable con las evidencias)

Denominacion de la entidad

Numero de
Plazas
ofertadas
para el titulo

Convenio (archivo
comprimido o
descargable con
las evidencias)

N2 personas
tutoras en la
entidad
colaboradora
diferentes

41Q INC. SUCURSAL EN ESPANA (CONSTELLA
INTELLIGENCE)

(o]

ACADEMIA 10 GRANADA

ALIGHT SOLUTIONS

ALTO SERVICIOS COMUNICACION S.L.

AMBAR LEGAL, S.L.

AQUA ESOLUTIONS, S.A.

ARIS RISK SOLUTIONS S.L

W IN|IFRL[ININ|[PFP

ASOCIACION A FAVOR DE PERSONAS CON
DISCAPACIDAD INTELECTUAL VALE

N

ATHENTO EUROPA, S.L.

AXESOR, CONOCER PARA DECIDIR S.A.

AYUNTAMIENTO DE ALBOLOTE

AYUNTAMIENTO DE ANDUJAR

AYUNTAMIENTO DE GRANADA

AYUNTAMIENTO DE PINOS PUENTE

BABEL SISTEMAS DE INFORMACION S.L

BABYLON SYSTEMS S.L.U.

BEEBIT SOLUTIONS SLU

BEWOR TECH S.L

Bl4 GROUP SPAIN, S.L

BRAN MARKETING AND CONSULTING

BULEVIP DIGITAL SERVICES, SL

WlR|O|[N|IN|R[R|R|[R[R|N[R|R

CAJA RURAL GRANADA SDAD. COOPERATIVA DE
CREDITO

[any

CAMARA OFICIAL DE COMERCIO, INDUSTRIA Y
NAVEGACION DE GRANADA

CATEDRA TELEFONICA-UGR

CELTIBERIAN SOLUTIONS S.L.

10

CENTROMIPCS.L.

CESPA GESTION DE RESIDUOS, S.A.

CIVICA SOFTWARE, SL

Todos los
convenios estan
en el siguiente
enlace de drive

https://drive.go
ogle.com/drive/f
olders/10R3vCQ
bUeClpKTelmxq
7qoPFS6tupD7E
?usp=sharing

5

N|lRr|Rr|[Rr|Rkr|R

[EEY

N|R[NIN|N[R|R[R[R|R[R|R|F~

[uny

RlR(R|R|-
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CODEKO

COLEGIO DE ARQUITECTOS DE GRANADA COAGR

COVIRAN SOLUCIONES TECNOLOGICAS S.L.U

CXPLUS ANDALUCIA S.L.U.

D NOTA MEDIO AMBIENTE S.L.

DASWARE TECHNOLOGIES S.L

RlRr|wWlkr|Rk|N

RlRr|Rr|Rr|R|R

DELEGACION GENERAL DE ESTUDIANTES,
UNIVERSIDAD DE GRANADA

[any

[any

DESARROLLO TIC

DIPUTACION DE GRANADA

EESY-INNOVATION SPAIN SL

ELCA INFORMATION TECHNOLOGY S.L.U

ESAIL VITES.L.

ESCUELA INTERNACIONAL DE POSGRADO UGR

N[RN[R R|R

N|R[R|Rr|R|[R

ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIAS
INFORMATICA Y DE TELECOMUNICACION (ETSHT)

[EEY

[EEY

EVERYWARE TECHNOLOGIES

EXPERIENCE INGENIERIA Y SERVICIOS S.L.

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

FIDESOL

FINANCIALFORCE SPAIN S.L

FIRSAP SISTEMAS S.L

FOMENTO OCUPACIONAL - FOC, S.L.

FORCH, COMPONENTES PARA TALLER, S.L.

FUNDACION I+D DEL SOFTWARE LIBRE

GABINETE PSICOPEDAGOGICO

GALDON SOFTWARE S.A.

GESTION UNIFICADA DE FERTILIZANTES

GRANADA DYNAMICS, S.L

GRANIOT

GRUPO CUERVA

GRUPO DE INVESTIGACION SWAT TIC-244

HUMAN DIVERSITY LAB, S.L.

IDENTO MARKETING Y DESARROLLO WEB S.L.U

IEDITORIAL ELEARNING S.L.

IN-RGY

INNOFORMA ELEARNING TECHNOLOGIES S.L.

RIR[N|R[R[R|R|[R[IN|INININ| R R|R|R[BR[R|R|R

RlRr[(N|Rr|R[R|RPR|[R[R|R[R|RP|R[R|RP|RPR|W|R[R|R|R

INNOVACIONES TECNOLOGICAS DEL SUR
(INNOVASUR)

w

N

INPUT FOR YOU SUCURSAL EN ESPANA S.A.

INTELINOVA SOFTWARE S.L

INTELLIGENIA S.A.

INVOKE (IN-RGY CONSULTORY S.L.)

IZERTIS

JITKEY S.L.

JTSEC BEYOND IT SECURITY S.L.

N Y S A R R

RlRr|Rr[Rr|lO|R|R
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LETTER INGENIEROS SL

M&B CODEKO DIGITAL WORKSHOP

MONKEY NETWORKS SL

MONTAJES ELECTRICOS CUERVA S.L.

NARANJO INTELLIGENT SOLUTIONS

NAZARIES INFORMATION TECHNOLOGIES S.L

NEXTIMIZE S.L

NORTHGATEARINSO GRANADA, S.L. (ALIGHT)

NTT DATA EUROPE & LATAM

NUCLEOO

RIR|INR|N[R|N[R[R|R

R|IR|INR|RPR[R|N[R[R|R

OFICINA DE SOFTWARE LIBRE DE LA UNIVERSIDAD
DE GRANADA

N

[any

OFICINA WEB DE LA UNIVERSIDAD DE GRANADA

ON PROJECTS ADVISING S.L.

OPTICAS CLARAVISION S.L.

ORITIA & BOREAS

ORVIUM LABS

PANACEA COOPERATIVE RESEARCH S.COOP

PROYECTO CXPLUS ANDALUCIA SLU

RRr(R|Rr|Rr[RLr|N

RRr(Rr|Rr|R[R|R

REAL-TIME INNOVATIONS (RTI) INTERNATIONAL
SPAIN S.L.

REMARQUS DIGITAL CONSULTING S.L.

SECRETARIADO DE INFORMACION PARTICIPACION
Y ASOCIACIONISMO ESTUDIANTIL

SEVEN SOLUTIONS S. L.

SISTEMA MUSICA ORIGINAL, S.L.

SMART TOURISM TECHNOLOGIES SL

SOFTPROJECT IBERICA S.L

SPECIAL COURSE

RIN|INIFR|N

RlR|R[R|N

SUBDIRECCION DE ESTUDIANTES Y EXTENSION
UNIVERSITARIA DE LA ETSIIT

[Eny

[any

TECHEDGE ESPANAS.L.

THE CLOUD GATE, S.L

TICSMART SL

TREY, KILOBYTES DE SOLUCIONES S.L.

UNICOM SOFTWARE SL

RlR|R[N|w

RlR|R[R|N

UNIDAD DE EXCELENCIA DE
TELECOMUNICACIONES UGR

UNIT4 R&D S.L. SPAIN

UNIVERSIDAD DE GRANADA

UNIVERSIDAD DE GRANADA. DEPARTAMENTO DE
CIENCIAS DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL.

VISEO CONSULTING IBERIAS.L.

VOZITELS.L.

WAZUH OPEN SECURITY, S.L.

ZENZORRITO TECNOLOGIAS SL (BADGER MAPS)

N[O~ N

Rl Rk
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6.3.- Prevision de dotacidn de recursos materiales y servicios
Campus de Granada y Campus de Ceuta

Todos los recursos materiales y servicios necesarios para el desarrollo de todas las actividades formativas
propuestas en el plan de estudio estan disponibles actualmente y son los adecuados e iddéneos para el
establecimiento del grado.

Las necesidades que surgen cada curso se cubren normalmente con el presupuesto del Centro y de los
Departamentos, los contratos-programa y las convocatorias anuales (ayudas del “programa de ayuda a la docencia

practica”) y dotaciones especiales de la Universidad. En esta linea se estan adquiriendo anualmente materiales
para los laboratorios para ir progresivamente aumentando la calidad y la cantidad de sus prestaciones.
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7. Calendario de implantacion

7.1.- Cronograma de implantacién

Curso de inicio: 2010-2011
Cronograma:

El plan de estudios se implantara a partir del curso académico 2010/2011, escalonadamente y conforme al

siguiente calendario.

Cronograma de implantacion del Grado en Ingenieria Informatica
Curso Académico Curso
2010/2011 10
2011/2012 29
2012/2013 3¢
2013/2014 49

En el curso académico 2010/2011 no se ofertaran plazas de nuevo ingreso en primer curso para las titulaciones de
Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas, Ingeniero Técnico en Informdtica de Gestidn e Ingeniero

Informatico.

El plan actual se ird extinguiendo sucesivamente, garantizando la docencia a los alumnos que no se adapten al

nuevo plan de estudios de acuerdo con la siguiente tabla:

Cronograma de extincion en la docencia de las

Ingenierias (Técnicas y Superior) en Informatica

Ultimo aiio de docencia Curso
2009/2010 1¢
2010/2011 29
2011/2012 3¢
2012/2013 42
2013/2014 5¢

Cronograma de implantacidn:

Resumen de implantacion
Curso Ingenierias Grado T.otal c’ursos
simultaneos
2010/2011 29 (ITS, ITG, 1), 32 (ITS, ITG, 10 5
1), 42 (1), 52 (1)* }
° ° °
2011/2012 39 (ITS, ITGzI:;), 49 (N), 5 12y 29 5
2012/2013 42 (11), 52 (1) 19,29y 39 5
2013/2014 59 (11) 19, 29,32y 42 5
2014/2015 So6lo examenes 19,29, 32y 40 4
2015/2016 So6lo examenes 19,29, 32y 40 4
2016/2017 So6lo examenes 19,29, 32y 40 4

LITS: Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas; ITG: Ingenieria Técnica en Informética de Gestion;

II: Ingenieria Informatica
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En el Plan que se extingue los examenes estaran garantizados de acuerdo al siguiente calendario:

Cronograma de examenes tras la extincion en la docencia de las
Ingenierias (Técnica y Superior) en Informatica
Curso Académico Curso
2010/2011 Examenes para 12
2011/2012 Examenes para 12y 22
2012/2013 Examenes para 12,22y 32
2013/2014 Examenes para 22,32 y 42
2014/2015 Examenes para 32,42 y 52
2015/2016 Examenes para 42 y 52
2016/2017 Examenes para 52

Este cronograma tiene caracter orientativo. En cualquier caso, los estudiantes dispondran de 6 convocatorias que
se desarrollaran de acuerdo con lo que, a tal efecto, establezca la normativa vigente de la Universidad de Granada.

Cronograma de implantacion del curso de adaptacidn.

El curso de adaptacion se empezara a impartir durante el curso académico 2013-2014.

Cronograma de implantacion de la propuesta de modificacion.

La modificacidn que se propone se implantara, una vez obtenido el informe favorable de la Direccién de Evaluacién
y Acreditacién (DEVA) de la Agencia Andaluza del Conocimiento (AAC), en el curso 2023-2024 siempre que dicho
informe se reciba con anterioridad a la aprobacion de los limites de plazas de nuevo ingreso en los estudios oficiales

de Grado de la Universidad de Granada.
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7.2.- Procedimiento de adaptacion

El procedimiento para la adaptaciéon de los estudiantes de los estudios existentes, implica la elaboracién de unas tablas de equivalencias entre los estudios
que desaparecen, Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas, Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion e Ingeniero Informatico y los nuevos estudios

a implantar, Grado en Ingenieria Informatica, con la flexibilidad y generosidad suficientes para motivar el paso de los alumnos de una titulacidn a la otra.

CUADRO DE ADAPTACION

Ingeniero en Informatica al nuevo Grado en Ingenieria Informatica

EXTINGUE: INGENIERO EN INFORMATICA

TiTULO DE GRADO

Asign adi , Asi M i
gnatura Créditos Caracter signatura/Materia
LRU
Algebra y estructuras finitas 4,5 TR Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
Analisis matematico 7,5 TR Calculo

Matemadtica discreta + Fundamentos légicos de la
programacion

Fundamentos Tecnoldgicos de los computadores

Sistemas Operativos |

Tecnologia de Computadores | + Tecnologia de
Computadores Il
Metodologia de la Programacion |

Metodologia de la Programacion Il

Estadistica
MATERIA ESTADISTICA
Programacion dirigida a objetos
Estructuras de Datos
Teoria de Algoritmos

6+45 OB+TR Légica y Métodos Discretos

MATERIA MATEMATICAS

4,5 TR
MATERIA FiSICA

6 OB

Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos

Fundamentos del Software

45445 TR+OB Tecnologia y Organizacion de Computadores

7,5 TR Fundamentos de Programacién
7,5 OB
MATERIA INFORMATICA

Ingenieria, Empresa y Sociedad

Metodologia de la Programacién

MATERIA EMPRESA
7,5 TR Estadistica
6 oP Programacion Orientada a Objetos
7,5 TR Estructuras de datos
9 TR Algoritmica

ECTS

Caracter

BAS
BAS

BAS

BAS

BAS
BAS

BAS
BAS

BAS

BAS

OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
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Modelos de Computacion | 4,5 TR Modelos de Computacién

Ingenieria del Software | 9 OB Fundamentos de Ingenieria del Software
MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE

Bases de Datos | 4,5 TR Fundamentos de Bases de Datos

Bases de Datos Il 7,5 OB Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacién

Inteligencia Artificial e Ingenieria del Conocimiento 9 TR Inteligencia Artificial

Informatica Grafica 6 oP Informatica Grafica

MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

Sistemas Operativos Il 6 OB Sistemas Operativos
Programacién Concurrente 7,5 OB Sistemas Concurrentes y Distribuidos
Transmision de Datos y Redes de Computadores Il 4,5 TR Fundamentos de Redes

MATERIA SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES
Estructura de los Computadores | 6 TR Estructura de Computadores
Arquitectura de Computadores | 6 TR Arquitectura de Computadores
Estructura de los Computadores Il 7,5 OB Ingenieria de Servidores

MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

Ingenieria del Conocimiento 7,5 OB Ingenieria del Conocimiento

Técnicas de Sistemas Inteligentes

Reconocimiento de formas 6 oP Aprendizaje Automatico
MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES
Modelos de Computacion Il 6 TR Modelos Avanzados de Computacién
Procesadores de Lenguajes 9 TR Procesadores de Lenguajes
Algoritmica 6 oP Metaheuristicas
MATERIA MODELOS DE COMPUTACION
Vision Artificial 6 oP Visién por Computador
Interfaces software en lenguaje natural 6 oP Nuevos Paradigmas de Interaccion
MATERIA PERCEPCION
Ingenieria del Software Il 9 TR Desarrollo de Software
Ingenieria del Software Ill 9 TR Direccion y Gestion de Proyectos

Metodologias de Desarrollo Agil

a O O O a o

(e}

OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-C
OB-C
OB-C

OB-C
OB-C
OB-C

OB-C
OB-C

OB-IS
OB-IS
OB-IS
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MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS

Diseiio asistido por computadores 6 oP
MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS

Disefio de Interfaces de Usuario
Sistemas Graficos

Desarrollo de Sistemas Distribuidos
Desarrollo Basado en Agentes
Sistemas de Informacidn Basados en Web

MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB

Arquitectura de Computadores Il 4,5 TR
Transmision de Datos y Redes de Computadores | 6 TR
Estructura de los Computadores Il 7,5 OB

Arquitecturas y Computacién de Altas Prestaciones
Tecnologias de Red

Centros de Procesamiento de Datos

Arquitectura de Sistemas

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES

Sintesis Automatica de Arquitecturas VLSI 6 OoP
Disefio Automatico de Sistemas Digitales 6 oP
Arquitecturas Especializadas 6 oP

Desarrollo de Hardware Digital
Sistemas con Microprocesadores
Sistemas Empotrados

Disefio de Sistemas Electrénicos

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS

Modelos Avanzados de Bases de Datos 6 oP

Sistemas de Informacion para Empresas
Inteligencia de Negocio
Ingenieria de Sistemas de Informacion

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN LA EMPRESA

Sistemas de Informacion 6 oP
MATERIA BASES DE DATOS

Bases de Datos Distribuidas
Administracion de Bases de datos
Sistemas Multidimensionales

Programacion Web
Recuperacidén de la Informacion

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN WEB

Sistemas Multimedia

a O O

a OO o O

() e)}

OB-IS
OB-IS

OB-IS
OB-IS
OB-IS

OB-IC
OB-IC
OB-IC
OB-IC

OB-IC
OB-IC
OB-IC
OB-IC

OB-3I
OB-SI
OB-SI

OB-sI
OB-SI

OB-SI

OB-3I
OB-SI

OB-TI

Pagina 123 de 13! !

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental
Tecnologias Web
Desarrollo de Aplicaciones para Internet
MATERIA PROGRAMACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Infraestructura Virtual
Servidores Web de Altas Prestaciones
MATERIA INFRAESTRUCTURA DE SISTEMAS DE PROCESAMIENTO
Transmisién de Datos y Redes de Computadores
Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos
MATERIA REDES Y SEGURIDAD
Teoria de la Informacidn y la Codificaciéon 6 oP Teoria de la Informacion y la Codificacién
Programacion Técnica y Cientifica
MATERIA HERRAMIENTAS EN COMPUTACION CIENTIFICA
Programacion Ludica

Diseiio y Control de Modelos 6 oP Simulacién de Sistemas
MATERIA PROGRAMACION DE JUEGOS
Robética Industrial 6 oP Robética Industrial
Criptografia + Calculo simbdlico 6+6 OP + OP Criptografia y Computacidn
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES
Logica informatica 6 oP Légica y Programacion
Nuevas Tecnologias de la Programacion 6 opP Nuevas Tecnologias de la Programacién
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION
Visualizacion y Realismo 6 oP Modelado Grafico para Videojuegos

Animacién 3D
MATERIA COMPLEMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA

Programacion Distribuida y Paralela 6 oP Programacion Paralela
Disefio de sistemas operativos 6 oP Seguridad en Sistemas Operativos
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION PARALELA Y SISTEMAS OPERATIVOS
Implementacion Hardware de Algoritmos 6 oP Implementacion de Algoritmos en Hardware

Tecnologias Emergentes

OB-TI
OB-TI
OB-TI

OB-TI
OB-TI

OB-TI
OB-TI

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IC
OPT-IC

Pagina 124 de 13!

CSV: 628158906065705104698477 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628158906065705104698477

MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS
Controladores Légicos Programables 6 oP Controladores Logicos Programables
Informatica Industrial
MATERIA COMPLEMENTOS PARA INFORMATICA INDUSTRIAL
Circuitos Integrados e Impresos
Mantenimientos de Equipos Informaticos
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS ELECTRONICOS
Sistemas de Informacion Geografica
Gestion de Recursos Digitales
Sistemas Cooperativos y Gestidon de Contenidos
MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION
Redes y Sistemas Complejos
Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana
MATERIA COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE INFORMACION
Modelos de la Inteligencia Artificial 4,5 OB Tratamiento de Imagenes Digitales
Compresion y Recuperacion de Informacion
Multimedia
Programacion de Dispositivos Moviles
MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Procesamiento Digital de Sefiales
Redes Multiservicio
MATERIA COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Resoluciéon de Problemas Cientificos
Fisica aplicada a la Tecnologia de computadores 6 oP Fisica Aplicada a Dispositivos Informaticos
Calculo numérico 6 TR Métodos Numéricos en Ingenieria
MATERIA COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS
Etica Informatica
Derecho e informatica 6 oP Derecho Informatico
Creacién de Empresas y Gestion Emprendedora
MATERIA ETICA, DERECHO Y EMPRESA
Analisis numérico 6 oP Optatividad Genérica

OPT-IC
OPT-IC

OPT-IC
OPT-IC

OPT-SI
OPT-SI
OPT-SI

OPT-SI
OPT-SI

OPT-TI
OPT-TI

OPT-TI

OPT-TI
OPT-TI

OPT-FCI
OPT-FCI
OPT-FCI

OPT-FCI
OPT-FCI
OPT-FCI
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Bioinformatica
Calculo avanzado
Descripcion de lenguajes de programacion
Disefio de circuitos microelectronicos
Fundamentos fisicos de la informatica
Gestion de bases de datos
Ingenieria del conocimiento (amplio.)
Introduccion a los computadores
Modelos de informatica tedrica
Neurocomputacion
Procesamiento de la voz
Programacion declarativa
Semantica de lenguajes de programacion
Sistemas de control digital
Teoria de la seiial y de la comunicacién

CUADRO DE ADAPTACION

[«) ) il «) BN« ) BNl e ) B o) @) BRI ) NN e ) R o))

opP
oP
OB
opP
TR
oP
opP
OB
opP
opP
opP
OB
opP
opP
opP

Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas al nuevo Grado en Ingenieria Informatica

EXTINGUE: INGENIERO TEC. EN INFORMATICA DE SISTEMAS

Asignatura

Algebra y estructuras discretas

Analisis matematico

Matematica discreta + Fundamentos
programacion

MATERIA MATEMATICAS

Fundamentos Tecnoldgicos de los computa

légicos de

dores

MATERIA FiSICA

la

Créditos
LRU

4,5
7,5

6+4,5

4,5

Caracter

TR
TR

TR+TR

TR

Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica

TiTULO DE GRADO

Asignatura/Materia

Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

Caélculo

Légica y Métodos Discretos

Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos

a OO O oo 0o O O OO O O

ECTS
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BAS
BAS

BAS

BAS
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Sistemas Operativos | 6 OB Fundamentos del Software
Tecnologia de los Computadores 6 TR Tecnologia y Organizacion de Computadores
Metodologia de la Programacion | 7,5 TR Fundamentos de Programacion
Metodologia de la Programacion Il 9 OB Metodologia de la Programacion
MATERIA INFORMATICA
Gestion de empresas 6 oP Ingenieria, Empresa y Sociedad
MATERIA EMPRESA
Estadistica 7,5 TR Estadistica
MATERIA ESTADISTICA
Desarrollo de software dirigido a objetos 6 oP Programacion Orientada a Objetos
Estructuras de Datos 7,5 TR Estructuras de Datos
Teoria de Algoritmos 7,5 TR Algoritmica
Modelos de Computacion 9 TR Modelos de Computacién
Ingenieria del Software 9 TR Fundamentos de Ingenieria del Software
MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE
Bases de Datos 4,5 TR Fundamentos de Bases de Datos
Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacién
Modelos de la Inteligencia Artificial 6 oP Inteligencia Artificial
Fundamentos de Informatica grafica 6 oP Informatica Grafica
MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES
Sistemas Operativos Il 6 OB Sistemas Operativos
Programacion concurrente 6 oP Sistemas Concurrentes y Distribuidos
Redes 9 TR Fundamentos de Redes

Estructura de los Computadores

MATERIA SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES
7,5 TR Estructura de Computadores
Arquitectura de Computadores
Ingenieria de Servidores
MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
Ingenieria del Conocimiento
Técnicas de Sistemas Inteligentes

(o) i« ) I e) Bl )]

a OO O O a O O O O

(o)}

[e)INNe)]

BAS
BAS
BAS
BAS

BAS

BAS

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-C
OB-C
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Aprendizaje Automatico 6 OB-C ®

(0]

MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES §

Modelos Avanzados de Computacién 6 OB-C z

Traductores 9 TR Procesadores de Lenguajes 6 OB-C £

(]

Metaheuristicas 6 0B-C k5

MATERIA MODELOS DE COMPUTACION §

Visién por Computador 6 OB-C %

Nuevos Paradigmas de Interaccién 6 OB-C g

L, ©

MATERIA PERCEPCION g

Desarrollo de Software 6 OB-IS B

Direccidn y Gestion de Proyectos 6 OB-IS E

Metodologias de Desarrollo Agil 6 OB-IS §,

MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS §

Diseiio de Interfaces de Usuario 6 oP Disefio de Interfaces de Usuario 6 OB-IS _fg’
Sistemas Graficos 6 OB-IS g

MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS 8

Sistemas Informaticos Distribuidos 6 oP Desarrollo de Sistemas Distribuidos 6 OB-IS é—
Desarrollo Basado en Agentes 6 OB-IS g

Sistemas de Informacién Basados en Web 6 OB-IS 2

(W]

MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB %

Arquitecturas y Computacién de Altas Prestaciones 6 OB-IC 2

Tecnologias de Red 6 OB-IC E

Centros de Procesamiento de Datos 6 OB-IC §

Introduccion al Diseiio de Computadores 4,5 0oB Arquitectura de Sistemas 6 OB-IC ér
Te)

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES E

Desarrollo de Hardware Digital 6 OB-IC §

Arquitectura de Sistemas Basados en Sistemas con Microprocesadores §
. 6 OPT 6 OB-IC 3
Microprocesadores 5
Sistemas Empotrados 6 OB-IC ©

Tecnologia de Circuitos de Conmutacion 6 OPT Disefio de Sistemas Electrdnicos 6 OB-IC é

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS
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Sistemas de Informacion para Empresas
Inteligencia de Negocio
Ingenieria de Sistemas de Informacidn
MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN LA EMPRESA

Bases de datos distribuidas 6 OPT Bases de Datos Distribuidas

Sistemas de Bases de Datos 7,5 OB Administracién de Bases de datos
Sistemas Multidimensionales

MATERIA BASES DE DATOS
Programacion Web
Recuperacién de la Informacidn
MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN WEB

Sistemas Multimedia 6 OoP Sistemas Multimedia
Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental
Tecnologias Web
Desarrollo de Aplicaciones para Internet

MATERIA PROGRAMACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Infraestructura Virtual

Diseiio y Evaluacion de Configuraciones 6 oP Servidores Web de Altas Prestaciones

MATERIA INFRAESTRUCTURA DE SISTEMAS DE PROCESAMIENTO

Transmision de Datos y Redes de Computadores

Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos 6 oP Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos

MATERIA REDES Y SEGURIDAD
Teoria de la Informacién y la Codificacién
Programacion Técnica y Cientifica
MATERIA HERRAMIENTAS EN COMPUTACION CIENTiFICA

Programacion Ludica

Disefio y Simulacién de Sistemas 6 oP Simulacién de Sistemas

MATERIA PROGRAMACION DE JUEGOS

Robética Industrial
Criptografia y Computacion

a O O O (o))

(o)}

OB-SI
OB-SI
OB-SI

OB-SI
OB-SI
OB-sI

OB-SI
OB-sI

OB-TI
OB-TI
OB-TI
OB-TI

OB-TI
OB-TI

OB-TI
OB-TI

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C
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&
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MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES %

Ldgica y Programacion 6 OPT-IS %

Nuevas Tecnologias de la Programacion 6 oP Nuevas Tecnologias de la Programacién 6 OPT-IS z
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION <

Modelado Grafico para Videojuegos 6 OPT-IS %

Animacién 3D 6 OPT-IS S

MATERIA COMPLEMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA 2

Programacion Paralela 6 OPT-IS “’é

Seguridad en Sistemas Operativos 6 OPT-IS Lz

MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION PARALELA Y SISTEMAS OPERATIVOS E

Implementacion de Algoritmos en Hardware 6 OPT-IC E

Tecnologias Emergentes 6 OPT-IC §’

MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS §

Controladores Ldgicos Programables 6 OPT-IC fg)

Informatica Industrial 6 oP Informatica Industrial 6 OPT-IC g
MATERIA COMPLEMENTOS PARA INFORMATICA INDUSTRIAL §

Circuitos Integrados e Impresos 6 OPT-IC é—

Mantenimientos de Equipos Informaticos 6 oP Mantenimientos de Equipos Informaticos 6 OPT-IC g
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS ELECTRONICOS %

Sistemas de Informacion Geografica 6 OPT-SI f_g

Gestion de Recursos Digitales 6 OPT-SI é’

Sistemas Cooperativos y Gestidon de Contenidos 6 OPT-SI E

MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION §

Redes y Sistemas Complejos 6 OPT-SI ér

Periféricos 6 oP Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana 6 OPT-SI é
MATERIA COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE INFORMACION §

Tratamiento de Imagenes Digitales 6 OPT-TI §

Compresion y Recuperacion de Informacion Multimedia 6 OPT-TI §

Programacion de Dispositivos Méviles 6 OPT-TI E

MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 3
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MATERIA COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Resolucion de Problemas Cientificos

Calculo numérico

Gestion de Empresas + Contabilidad financiera y de

gestion

MATERIA ETICA, DERECHO Y EMPRESA

Ampliacidn de ingenieria del software
Auditoria Informatica

Codificacion y compresion de datos
Desarrollo de sistemas en tiempo real
Entornos de desarrollo de software
Fundamentos fisicos de la informatica
Gestion de sistemas informaticos
Introduccion a los computadores
Laboratorio de transmision de datos y redes
Lenguajes de programacion
Procesamiento digital de sefales
Técnicas de modelizacion de sistemas
Sistemas inteligentes de gestion

6

6+6

A OO OO O OO OO OO O O OO O

TR

OP +OP

(0]
opP
opP
opP
(0]
TR
oP
OB
(0]
opP
oP
opP
opP

Procesamiento Digital de Sefiales

Redes Multiservicio

Fisica Aplicada a Dispositivos Informaticos
Métodos Numéricos en Ingenieria
MATERIA COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS

Etica Informatica
Derecho Informatico

Creacién de Empresas y Gestion Emprendedora

Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica

[e)Ile)]

a O 0O oo O 0O OO OO OO OO 00 OO O

OPT-TI
OPT-TI

OPT-FCI
OPT-FCI
OPT-FCI

OPT-FCI
OPT-FCI

OPT-FCI
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CUADRO DE ADAPTACION

Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion al nuevo Grado en Ingenieria Informatica (incluido Ceuta)

EXTINGUE: INGENIERO TEC. EN INFORMATICA DE GESTION

Asignatura
Algebra y estructuras discretas
Analisis matematico

Matematica discreta + Fundamentos ldgicos de la

programacion

MATERIA MATEMATICAS
Fundamentos Tecnoldgicos de los computadores

MATERIA FiSICA

Sistemas Operativos |
Tecnologia de los Computadores
Metodologia de la Programacion |
Metodologia de la Programacion Il

MATERIA INFORMATICA
Gestion de empresas

MATERIA EMPRESA
Estadistica
MATERIA ESTADISTICA

Desarrollo de software dirigido a objetos
Estructuras de Datos
Teoria de Algoritmos
Modelos de Computacion
Ingenieria del Software |

Bases de Datos
Programacion de Bases de Datos
Modelos de la Inteligencia Artificial

TiTULO DE GRADO

Asignatura/Materia

Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
Calculo

Légica y Métodos Discretos

Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos

Fundamentos del Software

Tecnologia y Organizacion de Computadores
Fundamentos de Programacién
Metodologia de la Programacion

Ingenieria, Empresa y Sociedad

Estadistica

Programacion Orientada a Objetos
Estructuras de datos

Algoritmica

Modelos de Computacion

Fundamentos de Ingenieria del Software

MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE

Créditos LRU Caracter
4,5 TR
7,5 TR

6+4,5 TR+TR
6 OB
6 OB
7,5 TR
7,5 TR
7,5 OB
6 oP
9 TR
6 oP
7,5 TR
9 TR
6 OB
T,5 TR
4,5 TR
7,5 TR
6 oP

Fundamentos de Bases de Datos

Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion

Inteligencia Artificial

ECTS

a O o O

aa OO OO O O

(o)}

Caracter
BAS
BAS

BAS

BAS

BAS
BAS
BAS
BAS

BAS

BAS

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM
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Informdtica Gréfica
MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES
Sistemas Operativos I 6 OB Sistemas Operativos
Sistemas Concurrentes y Distribuidos

Redes de computadores 6 TR Fundamentos de Redes
MATERIA DISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES
Estructura de los Computadores 6 TR Estructura de Computadores

Arquitectura de Computadores
Ingenieria de Servidores
MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
Ingenieria del Conocimiento
Técnicas de Sistemas Inteligentes
Aprendizaje Automatico
MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES
Modelos Avanzados de Computacién
Procesadores de Lenguajes
Metaheuristicas
MATERIA MODELOS DE COMPUTACION
Visiéon por Computador
Nuevos Paradigmas de Interaccion
MATERIA PERCEPCION

Ingenieria del Software Il 7,5 TR Desarrollo de Software
Direccién y Gestidn de Proyectos
Entornos de desarrollo de software+ Ampliacion de OP+OP 6+ Metodologias de Desarrollo Agil
Ingenieria del software 6
MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS
Disefo de Interfaces de Usuario 6 oP Disefio de Interfaces de Usuario

Sistemas Graficos
MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS
Sistemas Informaticos Distribuidos 6 oP Desarrollo de Sistemas Distribuidos
Desarrollo Basado en Agentes

OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-RAM
OB-RAM
OB-RAM

OB-C
OB-C
OB-C

OB-C
OB-C
OB-C

OB-C
OB-C

OB-IS
OB-IS

OB-IS

OB-IS
OB-IS

OB-IS
OB-IS
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S
Sistemas de Informacién Basados en Web 6 OB-IS ®
(0]
MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB §
Arqwte.cturas y Computacion de Altas 6 OB-IC P
Prestaciones £
Tecnologias de Red 6 OB-IC g
Centros de Procesamiento de Datos 6 OB-IC §
Arquitectura de Sistemas 6 OB-IC S
p )
MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES Q
Desarrollo de Hardware Digital 6 OB-IC 8
Sistemas con Microprocesadores 6 OB-IC S
(&)
Sistemas Empotrados 6 OB-IC g
Tecnologia de Circuitos de Conmutacion 6 OPT Disefio de Sistemas Electrénicos 6 OB-IC §;
MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS .é
Sistemas de Informacién Empresarial 6 oP Sistemas de Informacion para Empresas 6 OB-SI §
Inteligencia de Negocio 6 OB-SI ks
o . . 3
Ingenieria de Sistemas de Informacién 6 OB-SI o
MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN LA EMPRESA 2
Bases de datos distribuidas 6 oP Bases de Datos Distribuidas 6 OB-SI E
Administracion de Bases de datos 6 OB-SI ;
Ne)
Sistemas Multidimensionales 6 OB-SI 3
MATERIA BASES DE DATOS E
Programacion Web 6 OB-SI ,r:
Informatica Documental 6 (0] Recuperacidn de la Informacién 6 OB-S| %
Py [l
MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN WEB S
Sistemas Multimedia 6 oP Sistemas Multimedia 6 OB-TI S
Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental 6 OB-TI §
Tecnologias Web 6 OB-TI §
[ce)
Desarrollo de Aplicaciones para Internet 6 OB-TI ©
0]
MATERIA PROGRAMACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION %
Infraestructura Virtual 6 OB-TI é
Disefio y Evaluacion de Configuraciones 6 oP Servidores Web de Altas Prestaciones 6 OB-TI
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MATERIA INFRAESTRUCTURA DE SISTEMAS DE PROCESAMIENTO

Transmision de Datos y Redes de
Computadores

Seguridad 'y Proteccion de  Sistemas
Informdticos

Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos

MATERIA REDES Y SEGURIDAD
Teoria de la Informacidn y la Codificacién
Programacion Técnica y Cientifica
MATERIA HERRAMIENTAS EN COMPUTACION CIENTIFICA
Programacion Ludica
Simulacién de Sistemas
MATERIA PROGRAMACION DE JUEGOS
Robética Industrial
Criptografia y Computacién
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES
Légica y Programacion
Nuevas Tecnologias de la Programacion
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION
Modelado Grafico para Videojuegos
Animacién 3D
MATERIA COMPLEMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA
Programacion Paralela
Seguridad en Sistemas Operativos
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION PARALELA Y SISTEMAS OPERATIVOS

Implementacion de Algoritmos en Hardware
Tecnologias Emergentes

MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS
Controladores Ldgicos Programables

Informatica Industrial 6 oP Informdtica Industrial
MATERIA COMPLEMENTOS PARA INFORMATICA INDUSTRIAL

Circuitos Integrados e Impresos

OB-TI

OB-TI

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C

OPT-C
OPT-C

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IS
OPT-IS

OPT-IC
OPT-IC

OPT-IC
OPT-IC

OPT-IC
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Mantenimientos de Equipos Informaticos 6 oP Mantenimientos de Equipos Informaticos
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS ELECTRONICOS
Sistemas de Informacion Geografica 6 OoP Sistemas de Informacion Geografica

Gestidn de Recursos Digitales
Sistemas Cooperativos y Gestidn de Contenidos
MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

Redes y Sistemas Complejos

Periféricos 6 oP Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana

MATERIA COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE INFORMACION
Tratamiento de Imdgenes Digitales
Compresion y Recuperaciéon de Informacion
Multimedia
Programacion de Dispositivos Mdviles
MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Procesamiento Digital de Sefiales
Redes Multiservicio
MATERIA COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Resolucion de Problemas Cientificos
Fisica Aplicada a Dispositivos Informaticos

Calculo numérico 6 TR Métodos Numéricos en Ingenieria

MATERIA COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS

Etica Informatica
Derecho Informatico

Gestion de Empresas + Contabilidad financiera y de Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora

e 6+6 OP + OP

MATERIA ETICA, DERECHO Y EMPRESA
Auditoria Informatica 6 oP Optatividad Genérica
Contabilidad 6 OB Optatividad Genérica
Economia de la empresa 6 TR Optatividad Genérica
Fundamentos tecnolégicos de los computadores 6 TR Optatividad Genérica
Gestion de sistemas informaticos 6 oP Optatividad Genérica

a O O o O

OPT-IC

OPT-SI
OPT-SI
OPT-SI

OPT-SI
OPT-SI

OPT-TI
OPT-TI

OPT-TI

OPT-TI
OPT-TI

OPT-FCI
OPT-FCI
OPT-FCI

OPT-FCI
OPT-FCI

OPT-FCI
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Introduccion a los computadores
Laboratorio de transmision de datos y redes
Lenguajes de programacion

Ofimatica

Sistemas de ayuda a la decision

Sistemas inteligentes de gestion

Técnicas de modelizacidn de sistemas

a O O o o o O

TR
OoP
opP
opP
op
OoP
opP

Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica
Optatividad Genérica

a OO oo o oo O O

Las asignaturas del Titulo de Grado cuyo caracter se designa en las anteriores tablas como OB-C, OB-IS, OB-IC, OB-SI o OB-TI son asignaturas optativas propias de

alguna de las especialidades asociadas a menciones (C=Computacidn y Sistemas Inteligentes, IS=Ingenieria del Software, IC=Ingenieria de Computadores, SI=Sistemas

de Informacidn, TI=Tecnologias de la Informacién) que debe cursar de forma obligatoria el alumno si quiere optar por la mencién correspondiente.
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7.3.- Ensefianzas que se extinguen

Id Denominacién

048000- Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion - Facultad de Educacidn, Economia
51000390 y Tecnologia de Ceuta

5048000- Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion - Escuela Técnica Superior de
18012534 Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion

1011000- Ingeniero en Informatica - Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica
18012534 y de Telecomunicacién

5049000- Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas - Escuela Técnica Superior de
18012534 Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién

1008000- Ingeniero de Telecomunicacién - Escuela Técnica Superior de Ingenierias
18012534 Informatica y de Telecomunicacién
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8. Sistema Interno de Garantia de la Calidad (ESG 1.1/1.7/1.8/1.9/1.10)
8.1.- Sistema interno de garantia de calidad
http://www.ugr.es/~calidadtitulo/autoinf/sgc296t.pdf

8.2.- Medios para la informacion publica
La informacion relativa a los planes de estudio y las guias docentes de todos los titulos de Grado por la Universidad
de Granada estd recogida en el https://www.ugres/. Por otro lado, en la web del titulo

(https://grados.ugr.es/informatica/, https://grados.ugr.es/informatica_ceuta/) se recoge la informacion

académica, administrativa, de orientacidn profesional y de calidad, seguimiento y mejora del titulo, asi como el
acceso al sistema de consultas, quejas y reclamaciones. Esta informacién se complementa con la informacion
propia del centro, disponible en https://etsiit.ugr.es/ y https://feetce.ugr.es/

Asi mismo, cada afio, al inicio del curso académico, la Universidad de Granada organiza unas Jornadas de Recepcién
en las que se realizan actividades dirigidas a estudiantes de nuevo ingreso, al objeto de permitirle tomar contacto
con la nueva realidad que representa la Universidad. Estas jornadas se complementan con las acciones especificas
de orientacidon académica y profesional organizadas por el Centro incluidas en el programa de orientacidon
académica que incluye la bienvenida a los estudiantes en la que se les facilita informacion fundamental sobre el
titulo, los servicios disponibles, los procedimientos electrénicos y la normativa de la universidad y una serie de
sesiones tematicas de orientacidn académica, profesional, de internacionalizacion y de formacidn transversal.

Apoyo y orientacion a estudiantes, una vez matriculados

A nivel institucional, el Vicerrectorado de Estudiantes y Empleabilidad (VEE) de la Universidad de Granada pone a
disposicién de sus estudiantes numerosos recursos y servicios (https://ve.ugr.es). Especificamente, el Gabinete
Psicopedagdgico, adscrito al VEE, ofrece a los estudiantes de Grado, informacion, asesoramiento y formacién que
engloba dimensiones personales, académicas y/o vocacional-profesionales, a través de diferentes servicios y
acciones (https://ve.ugr.es/secretariados-y-unidades/orientacion) entre las que se encuentra la organizacién de

Jornadas de Recepcidn, celebradas anualmente, al inicio del curso académico, en las que se realizan actividades
dirigidas a estudiantes de nuevo ingreso.

En relacidn con los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo, la Universidad de Granada aprobd
en Consejo de Gobierno de 20 de septiembre de 2016 la Normativa para la atencion al estudiantado con
discapacidad y otras necesidades especificas de apoyo educativo (BOUGR niim. 111 de 10 de octubre de 2016). El
objeto de esta normativa es establecer las actuaciones de atencion a los estudiantes con discapacidad y otras
necesidades especificas de apoyo educativo para lograr su plenay efectiva inclusidon en la comunidad universitaria,
a nivel de formacion, investigacion y servicios, garantizando su derecho de educacién inclusiva. Cuenta asi mismo
con el Vicerrectorado de lgualdad, Inclusidén y Sostenibilidad (https://viceresponsabilidad.ugr.es/) del que
depende el Secretariado para la Inclusion y la Diversidad (https://inclusion.ugr.es).

8.3.- Anexos
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Identificador : 2501835

IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

Fecha : 03/10/2023

Tecnologia de Ceuta

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CODIGO
CENTRO
Universidad de Granada Escuela Técnica Superior de Ingenierias 18012534
Informatica y de Telecomunicacion
Facultad de Educacion, Economia y 51000390

NIVEL

DENOMINACION CORTA

Grado

Ingenieria Informatica

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Ingenieria Informatica por la Universidad de Granada

NIVEL MECES

22

RAMA DE CONOCIMIENTO

CONJUNTO

Ingenieria y Arquitectura

No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES
REGULADAS

NORMA HABILITACION

No

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento

Nimero Documento

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento

Nimero Documento

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Tipo Documento

Numero Documento

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

en el presente apartado.

A los efectos de la practica de la NOTIFICACION de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran a la direccién que figure

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
E-MAIL PROVINCIA FAX
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Organica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal, se informa que los datos solicitados en este

impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de informacion, acceso,
rectificacion y cancelacion a los que se refiere el Titulo III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de caracter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios telematicos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de 1a 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del

Procedimiento Administrativo Comun, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Granada, AM 27 de febrero de 2023

Firma: Representante legal de la Universidad

2/187

L.

[



Eﬁim TR

1. DESCRIPCION DEL TIiTULO
1.1. DATOS BASICOS

Identificador : 2501835

Fecha : 03/10/2023

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA

CONJUNTO| CONVENIO

CONV.
ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Ingenieria Informatica por

la Universidad de Granada

No

Ver Apartado 1:

Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

Mencion en Computacion y Sistemas Inteligentes

Mencion en Ingenieria del Software

Mencion en Ingenieria de Computadores

Menciodn en Sistemas de Informacion

Mencion en Tecnologias de la Informacion

RAMA

ISCED 1 ISCED 2

Ingenieria y Arquitectura

Ciencias de la computacion

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Agencia para la Calidad Cientifica y Universitaria de Andalucia

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad de Granada

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD

008 Universidad de Granada

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOS EN EL TITULO

CREDITOS TOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOS EN PRACTICAS EXTERNAS

240 60 0

CREDITOS OPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MASTER

78 90 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOS OPTATIVOS

Mencion en Computacion y Sistemas Inteligentes 48.

Mencion en Ingenieria del Software 48.

Mencion en Ingenieria de Computadores 48.

Mencion en Sistemas de Informacion 48.

Mencién en Tecnologias de la Informacion 48.

1.3. Universidad de Granada
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO

18012534 Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion
51000390 Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta

3/187
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1.3.2. Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién

1.3.2.1. Datos asociados al centro

Fecha : 03/10/2023

TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL
Si No No
PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS
PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION TERCER ANO IMPLANTACION
400 400 400
CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO
400 ECTS MATRiICULA MINIMA ECTS MATRiCULA MAXIMA
PRIMER ANO 60.0 60.0
RESTO DE ANOS 42.0 78.0
TIEMPO PARCIAL
ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRiICULA MAXIMA
PRIMER ANO 24.0 41.0
RESTO DE ANOS 24.0 41.0

NORMAS DE PERMANENCIA

https://www.ugr.es/universidad/normativa/ncs1091-normas-permanencia-estudiantado-ensenanzas-oficiales-grado-master-

universitario

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
1.3.2. Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta
1.3.2.1. Datos asociados al centro
TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL
Si No No
PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS
PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION TERCER ANO IMPLANTACION
50 50 50
CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO
50 ECTS MATRiICULA MINIMA ECTS MATRiCULA MAXIMA
PRIMER ANO 60.0 60.0
RESTO DE ANOS 42.0 78.0
TIEMPO PARCIAL
ECTS MATRiICULA MINIMA ECTS MATRiCULA MAXIMA
PRIMER ANO 24.0 41.0
RESTO DE ANOS 24.0 41.0

NORMAS DE PERMANENCIA

http://grados.ugr.es/pages/normaspermanencia/%?21
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

3.1 COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

BASICAS

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

GENERALES
01 - NO PROCEDE
3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos
3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS
01 - NO PROCEDE

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO
Ver Apartado 4: Anexo 1.
4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

De acuerdo con el anexo Il del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias
y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con el apartado 3.7 Requisitos de ac-
ceso y procedimientos de admisién de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacién

42 Criteri d diei b. d ial
&2 Critertos ae ycof 1es o Pt ae P

3.1 Requisitos de acceso y procedimientos de adminision

El acceso al titulo de Graduado/a en Administracion y Direccién de Empresas no requiere en la actualidad de ninguna prueba complementaria a las
establecidas legalmente de caracter nacional. De acuerdo con el punto 2 del Articulo 3 del Real Decreto 412/2014, la Universidad de Granada forma
parte del Distrito Unico Universitario de Andalucia, a los efectos del acceso de los estudiantes a las titulaciones correspondientes. La informacién so-
bre las distintas vias para acceder a las titulaciones que oferta el Distrito Unico Andaluz y los requisitos de cada una de ellas se encuentra en la pagina

web:

https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?q=faq

Por otro lado, el art. 5.2 del Real Decreto 412/2014, de 6 de junio, por el que se establece la normativa basica de los procedimientos de admisién a las
ensefianzas universitarias oficiales de Grado, establece que ¢ todos los procedimientos de admisién a la universidad deberan realizarse en condiciones
de accesibilidad para los estudiantes con discapacidad y en general con necesidades educativas especiales. Las Administraciones educativas deter-
minardn las medidas necesarias que garanticen el acceso y admisién de estos estudiantes a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado en con-
diciones de igualdad. Estas medidas podran consistir en la adaptacién de los tiempos, la elaboracién de modelos especiales de examen y la puesta a
disposicién del estudiante de los medios materiales y humanos, de las asistencias y apoyos y de las ayudas técnicas que precise para la realizacion
de las evaluaciones y pruebas que establezcan las Universidades, asi como en la garantia de accesibilidad de la informacién y la comunicacién de los
procedimientos y la del recinto o espacio fisico donde éstos se desarrollen. La determinacién de dichas medidas se realizara en su caso en base a las
adaptaciones curriculares que se aplicaron al estudiante en la etapa educativa anterior, para cuyo conocimiento las Administraciones educativas y los
centros docentes deberan prestar colaboracion .

En este sentido, la Comisién Coordinadora Interuniversitaria de la Junta de Andalucia dicta para cada curso académico una normativa y organizacion

de las pruebas de evaluacion de Bachillerato para acceso y admisién a la Universidad que remite al procedimiento para solicitar la adaptacion de las
ruebas para el alumnado con necesidades educativas especiales (Circular de 4 de abril de 2014 de la Direccién General de Participacién y Equidad

de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte sobre adaptacion de las Pruebas de Evaluacién de Bachillerato para el Acceso y de Admisién a la
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Universidad del Alumnado con Necesidades Educativas Especiales). No obstante las universidades podran establecer procedimientos complementa-
rios para asegurar la atencién a todas y cada una de las posibles personas afectadas.

A tal fin son de interés los siguientes documentos:

Circular 04-04-2014 sobre adaptacién de las Pruebas de Evaluacién de Bachillerato para el Acceso y de Admisién a la Universidad del Alum-
nado con Necesidades Educativas Especiales.

Esquema del procedimiento a seguir con los alumnos con necesidades educativas especiales.

Por otro lado, no se han descrito procedimientos y criterios especificos de acceso al Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Infor-
matica via Grado en Ingenieria Informatica segun los diferentes perfiles de acceso de los/las estudiantes. CSV: 628151365634561300409693 - Verifi-
cable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es Pagina 16 de 139 El acceso al Programa Académi-
co con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informéatica via Grado en Ingenieria Informatica se realizara siguiendo el mismo procedimiento fijado por Dis-
trito Unico Andaluz para el resto de titulaciones de Grado de la Universidad de Granada. No hay reserva de plazas en el Master Universitario en Inge-
nieria Informatica para el estudiantado que lo curse desde el Grado en Ingenieria Informatica. Por otro lado, conforme al Reglamento sobre Programas
Académicos con Recorridos Sucesivos en el Ambito de la Ingenieria y la Arquitectura de la Universidad de Granada, el estudiantado matriculado en los
titulos de Grado que formen parte de un PARS-IA, aprobado por el Consejo de Gobierno e informado favorablemente por la agencia de calidad, podra

considerarse estudiantado del programa y le sera de aplicacion las estipulaciones del citado reglamento para el acceso al titulo de Master universita-

rio que forme parte del programa. El estudiante o la estudiante podra abandonar el Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Infor-
matica via Grado en Ingenieria Informatica en cualquier momento, tanto si estd matriculado en el Grado en Ingenieria Informatica como en el Master

Universitario en Ingenieria Informatica. El Programa Académico con Recorrido Sucesivo de Ingenieria Informatica via Grado en Ingenieria Informatica
puede consultarse en el siguiente enlace: https://escuelaposgrado.ugr.es/pages/masteres_oficiales/oferta_formativa/pars/pars_ii/!
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4.3 APOYO A ESTUDIANTES

De acuerdo con el anexo Il del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias
y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con el apartado 8.2.- Medios para la
informacién publica de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacion.

8.2.- Medios para la informacion publica

La informacién relativa a los planes de estudio y las guias docentes de todos los titulos de Grado por la Universidad de Granada esta recogida en el
https://www.ugr.es/. Por otro lado, en la web del titulo (https://grados.ugr.es/informatical, https://grados.ugr.es/informatica_ceutal) se recoge la
informacién académica, administrativa, de orientacién profesional y de calidad, seguimiento y mejora del titulo, asi como el acceso al sistema de con-
sultas, quejas y reclamaciones. Esta informacién se complementa con la informacién propia del centro, disponible en https://etsiit.ugr.es/ y https://

feetce.ugr.es/

Asi mismo, cada afio, al inicio del curso académico, la Universidad de Granada organiza unas Jornadas de Recepcion en las que se realizan activi-
dades dirigidas a estudiantes de nuevo ingreso, al objeto de permitirle tomar contacto con la nueva realidad que representa la Universidad. Estas jor-
nadas se complementan con las acciones especificas de orientacién académica y profesional organizadas por el Centro incluidas en el programa de
orientacién académica que incluye la bienvenida a los estudiantes en la que se les facilita informacién fundamental sobre el titulo, los servicios dispo-
nibles, los procedimientos electrénicos y la normativa de la universidad y una serie de sesiones tematicas de orientacién académica, profesional, de in-
ternacionalizacion y de formacion transversal.

Apoyo y orientacién a estudiantes, una vez matriculados

A nivel institucional, el Vicerrectorado de Estudiantes y Empleabilidad (VEE) de la Universidad de Granada pone a disposicién de sus estudiantes nu-
merosos recursos Yy servicios (https://ve.ugr.es). Especificamente, el Gabinete Psicopedagdgico, adscrito al VEE, ofrece a los estudiantes de Grado
informacién, asesoramiento y formacién que engloba dimensiones personales, académicas y/o vocacional-profesionales, a través de diferentes servi-
cios y acciones (https://ve.ugr.es/secretariados-y-unidades/orientacion) entre las que se encuentra la organizacién de Jornadas de Recepcioén, ce-
lebradas anualmente, al inicio del curso académico, en las que se realizan actividades dirigidas a estudiantes de nuevo ingreso.

En relacion con los estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo, la Universidad de Granada aprobé en Consejo de Gobierno de 20
de septiembre de 2016 la Normativa para la atencién al estudiantado con discapacidad y otras necesidades especificas de apoyo educativo (BOUGR
num. 111 de 10 de octubre de 2016). El objeto de esta normativa es establecer las actuaciones de atencién a los estudiantes con discapacidad y otras
necesidades especificas de apoyo educativo para lograr su plena y efectiva inclusién en la comunidad universitaria, a nivel de formacién, investigacion
servicios, garantizando su derecho de educacion inclusiva. Cuenta asi mismo con el Vicerrectorado de Igualdad, Inclusién y Sostenibilidad (https://

viceresponsabilidad.ugr.es/) del que depende el Secretariado para la Inclusién y la Diversidad (https://inclusion.ugr.es).
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4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseianzas Superiores Oficiales no Universitarias

MINIMO MAXIMO
0 60
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 6

Adjuntar Titulo Propio
Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO
0 36

De acuerdo con el anexo |l del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién
de las ensefanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en
este apartado se corresponde con el apartado 3.2 Criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos
de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacidon

La informacién que aparece en este apartado 4.4 es comun para el Campus de Granada y para el de Ceuta.

Tipos de reconocimiento Minimo Miximo Documento
Créditos cursados en Centros de for- 0 60 Real Decreto 1618/2011. de 14 de no-

macion profesional de grado superior viembre, sobre reconocimiento de estu-

dios en el ambito de la Educacion Supe-
rior (BOE num. 302, de 16 de diciembre
de 2011). Real Decreto 822/2021 de 28

de septiembre. por el que se establece

la organizacion de las ensefianzas univer-
sitarias y del procedimiento de asegura-
miento de su calidad (BOE niim. 233,
de 29 de septiembre de 2021). Comunica-

cion de la Direccion General de Coordi-

nacion Universitaria de la Consejeria
de Universidades, Investigacion e Inno-
vacion de la Junta de Andalucia. en rela-
cion a la posible suscripcion de convenio
para el reconocimiento de estudios de
Educacion Superior (http://sl.ugr.es/
carta_junta_de_andalucia)
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Créditos cursados en Titulos propios 0 6 Reglamento de Gestion Académi-
ca de la Universidad de Granada
(https://www.ugr.es/univer-
sidad/normativa/ncg1712-
reglamento-gestion-acade-
mica-universidad-granada)

S
&

Créditos cursados por Acreditacion Reglamento de Gestion Académica de
Experiencia Laboral y Profesional la Universidad de Granada (https://
www.ugr.es/universidad/norma-

tiva/ncg1712-reglamento-ges-
tion-academica-universidad-gra-

nada) Real Decreto 822/2021 de 28

de septiembre, por el que se estable-
ce la organizacion de las enserianzas

universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad (BOE
n°233 de 29 de septiembre de 2021).

La Universidad de Granda gestiona los procedimientos de reconocimiento y transferencia de créditos, segun lo esta-
blecido en el RD 822/2021 de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las ensefianzas univer-
sitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, y en el Reglamento de Gestién Académica aprobado
en la sesién ordinaria del Consejo de Gobierno de 23 de julio de 2021, modificado en sesién ordinaria de 29 de junio
de 2022 (BOUGR n°183 de 6 de julio de 2022). Concretamente, el Reglamento de Gestién Académica, regula dichos
procedimientos en el Titulo Il, Capitulo | ; Reconocimiento de créditos en ensefianzas oficiales de Gradoy, (articulos

35 a 45).

En relacion a los estudios realizados en universidades fuera de Espafia, la Universidad ha establecido el pleno reco-
nocimiento de los estudios realizados en la universidad de destino, de acuerdo con el compromiso establecido en la
Erasmus Charter (Accion 1 del subprograma Erasmus). El Reglamento de la Universidad de Granada sobre Movili-
dad Internacional de Estudiantes (aprobado por el Consejo de Goblerno de 4—8rdeﬁetembfede%4%26 de junio de
2019) establece, en su art. 8.1.d),
glamento-tendran-derecho:-que los estudiantes de intercambio, libre movnldad o que reallce estancias de estudlo de
duracion breve, enviados tendran derecho:

Al reconocimiento pleno, automatico y sin demora de las actividades formativas desarrolladas durante su estancia,

como parte del plan de estudios de grado o posgrado que estén cursando en la Universidad de Granada, en los tér-
minos previstos en el acuerdo de estudios y con las calificaciones obtenidas en la universidad de acogida.

La particularidad del reconocimiento de créditos en los programas de movilidad internacional de estudiantes es de
caracter procedimental: el reconocimiento debe quedar garantizado con caracter previo a la ejecucién de la movili-
dad. Para ello, los términos del reconocimiento se plasmaran en un pre-acuerdo de estudios o de formacién que, co-
mo su nombre indica, ha de firmarse antes del inicio de la movilidad y que compromete a la institucion de origen a
efectuar el reconocimiento pleno, en los términos establecidos en el mismo, una vez el estudiante demuestre que
efectivamente ha superado su programa de estudios en la institucién de acogida.

Por otra parte, de acuerdo con el articulo 46.2.i) de la Ley Organica 6/2001, de Universidades, y el art. 10.9.c) del

R.D. 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del
procedimiento de aseguramiento de su calidad, seran objeto de estos procedimientos los créditos con relacion a la
participacion del estudiantado en actividades universitarias de cooperacion, solidarias, culturales, deportivas y de re-
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presentacién estudiantil, que conjuntamente equivaldran a como minimo seis créditos. De igual forma, podran ser
objeto de estos procedimientos otras actividades académicas que con caracter docente organice la universidad. Por
otro lado, en virtud del Reglamento de Gestién Académica de la Universidad de Granada, para dichas actividades se
podran reconocer hasta 12 ECTS en la componente de optatividad en los titulos de la Universidad de Granada.
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4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS

4.5. Curso de Adaptacion para titulados
4.5.1 INFORMACION GENERAL

- Titulo oficial al que conduce: Graduado/a en Ingenieria Informatica
+ Duracién: un curso académico

- Afio académico de implantacion: 2013-14

- Créditos totales ECTS: 48 (36 ECTS en 6 asignaturas +12 ECTS del Trabajo de Fin de Grado)
+ Modalidad de ensefianza: Presencial

+ Idiomas: Espaifiol

- Centro: E.T.S. Ingenierias Informatica y Telecomunicaciones

- Numero de plazas ofertadas: 60

- Lista de Menciones:

- a) Para Ingenieros Técnicos en Informatica de Gestion (ITIG):

- - Ingenieria del Software

- - Sistemas de Informacion

+ b) Para Ingenieros Técnicos en Informatica de Sistemas (ITIS):

« - Ingenieria de Computadores

- - Computacion y Sistemas Inteligentes

4.5.2 NORMAS DE PERMANENCIA

Se mantienen las mismas normas de permanencia segun la normativa de la Universidad de Granada y que se apli-
can a los estudiantes del Grado en Ingenieria Informatica, las cuales se pueden consultar en:

http://grados.ugr.es/pages/permanencia
4.5.3 JUSTIFICACION DEL CURSO DE ADAPTACION

Existe una demanda evidente de cursos de adaptacion al Grado para Ingenieros Técnicos en Informatica de Siste-
mas o Gestion. Esto se debe principalmente a los siguientes motivos:

- La acreditacion del titulo de Grado supone una mejor consideracion profesional ya que implica una formacion 4 cursos (fren-
te a los 3 cursos de los Titulos de origen) que garantizan la adquisicion de un listado de competencias acorde con las deman-
das del mercado laboral, y también haber realizado con éxito un Trabajo de Fin de Grado.

- Permite a los egresados que posean alguno de los titulos oficiales de Ingenieria Técnica en Informatica (Sistemas/Gestion)
adaptarse a la estructura de titulos del Espacio Europeo de Educacion Superior. De esta forma los egresados se ponen en
igualdad de condiciones con aquellos que hayan cursado el Grado en Ingenieria Informatica, al permitirles continuar sus es-
tudios dentro del nuevo escenario con las mismas competencias que los Graduados o desarrollar su carrera profesional en
el ambito europeo. En este punto, hay que resaltar que los Graduados en Ingenieria Informatica pueden acceder a un Master
Universitario en Ingenieria Informatica sin necesidad de cursar ningun complemento formativo.

- Sino existiera un Curso de Adaptacion, los ingenieros técnicos en Informatica se verian obligados a superar todas las asig-
naturas del plan de estudios y, si bien de un alto nimero de asignaturas pudiera esperarse su reconocimiento, aplicando la ta-
bla de adaptacion prevista para estudiantes procedentes de la ingenieria técnica, esta posibilidad tendria varios inconvenien-
tes para el/la ingeniero/a técnico/a ya titulado/a, incluso aunque el titulo de Grado ya estuviera implantado, ya que es compli-
cado garantizar un itinerario razonable que pudiera realizarse en un solo curso académico y ademas el coste de la convalida-
cion de todas las asignaturas que puedan convalidarse podria ser elevado.

Por estos motivos, se ha considerado un Curso de Adaptacion al Grado para Ingenieros/as Técnicos/as en Informati-
ca de Sistemas y Gestién que persigue fundamentalmente los siguientes objetivos:
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- Dar un itinerario configurado de forma realista que permita que los egresados que posean alguno de los titulos oficiales de
Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion o en Informatica de Sistemas por la Universidad de Granada adaptarse a la es-
tructura de titulos del Espacio Europeo de Educacion Superior. Los Graduados en Ingenieria Informatica a través de este cur-
so de adaptacion podrian cursar un Master Universitario en Ingenieria Informatica sin necesidad de cursar ningtin comple-
mento formativo.

- Desde el punto de vista académico, dotar a los egresados de las competencias especificas que no estuviesen contempladas en
el plan de estudios que cursaron. En concreto, se han detectado en los planes de las Ingenierias Técnicas competencias espe-
cificas de rama que no se desarrollan con la profundidad deseada y que son:

- - R14. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela, concurren-
te, distribuida y de tiempo-real.

- - R15. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su aplica-
cion practica.

- Los egresados podran obtener una mencion especifica acorde con la Ingenieria Técnica particular (Sistemas/Gestion) de la
que procedan, garantizandose la adquisicion de los objetivos formativos propios de la especializacion que deseen escoger.

- Con el fin de optimizar recursos y maximizar la viabilidad de su implantacion, el curso se basa en asignaturas ya ofertadas en
el Grado en Ingenieria en Informatica y no sobre asignaturas especificamente disefiadas para el mismo.

4.5.4 ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES
Perfil de Ingreso

El curso de adaptacion esta disefiado para titulados técnicos en Ingenieria Informatica de Sistemas e Ingenieria In-
formatica de Gestion y Diplomados en Informatica.

Se han seguido las recomendaciones de la Comision de Titulo constituida por todas las Universidades Andaluzas y
se ha prestado especial atencion a los curriculos de las titulaciones extintas que habia en la Universidad de Grana-
da.

Admision de estudiantes

Con respecto a la admision de estudiantes, se estara a lo dispuesto por la Resolucion de 21 de febrero de 2013, de
la Direccion General de Universidades, por la que se hace publico el Acuerdo de 6 de febrero de 2013, de la Comi-
sién del Distrito Unico Universitario de Andalucia, por el que se establece el procedimiento de ingreso en los itine-
rarios curriculares concretos para quienes teniendo un titulo de Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Diplomado o
Maestro pretendan obtener el correspondiente titulo de Grado (BOJA NUum. 42 de 1 de marzo de 2013) y a la norma-
tiva que, en su caso, elabore la Universidad de Granada.

Transferencia y Reconocimiento de créditos

La Comision Académica correspondiente del Centro procedera a analizar y, en su caso informar favorablemente, so-
bre las solicitudes de transferencia y reconocimiento de créditos que se reciban, basandose en la legislacion vigente
y la normativa aprobada por la Universidad de Granada.

4.5.5 COMPETENCIAS Y PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

El curso de adaptacion que se propone, cumple estrictamente los acuerdos adoptados por la Comisién de Titulo del
ambito de la Ingenieria Informatica para el disefio de los cursos de adaptacion al Grado desde las titulaciones de in-
genieria técnica en informatica de gestion e informatica de sistemas en su reunion del 14 de febrero de 2013. Segun
este acuerdo, los cursos de adaptacion a los grados en el ambito de la Ingenieria Informatica tendran una estructu-
ra de 36 créditos ECTS, mas los correspondientes créditos del Trabajo Fin de Grado. De estos 36 créditos, 18 EC-
TS desarrollarian competencias comunes de rama entre las designadas con codigo R13, R14, R15y R18, y los 18
restantes desarrollarian competencias de tecnologias especificas. En este acuerdo, también se proponen itinerarios
que permiten obtener alguna de las menciones, dependiendo del titulo de Ingenieria Técnica de procedencia.

Las competencias de este titulo son las mismas competencias que el titulo de Grado en Ingenieria Informatica que
se detallan en el apartado 3 de la memoria.

Comparacion con los titulos que dan acceso al Curso de Adaptacion

A continuacién se muestra el analisis comparativo entre las competencias a adquirir en el nuevo grado y las asigna-
turas troncales y obligatorias de las ensefianzas de origen. Para ello, se muestran Tablas que muestran cémo las
asignaturas troncales y obligatorias de los Titulos de Ingeniero Técnico de Sistemas y de Ingeniero Técnico de Ges-
tién por la Universidad de Granada, (Resolucion BOE) cubren las competencias especificas del Grado en Ingenieria
Informatica:

Tabla de cobertura de competencias para asignaturas troncales y obligatorias de ITIS

Bl B2 B3 B4 B5S B6 RI R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 RO RIO RII RI2Z RI3 RI4 RIS RI6 RI7 RI8
EST X
ED X

L.

[



Identificador : 2501835 Fecha : 03/10/2023
i GOBERMNG HNETERD
: Do ESPARA (DE URVERUDADES.

o m s M w
BIBIREE
[><
<

<

[
<
<

>
les]
<
<
<

5[]
[

50 glglm 2 e BB B g]5 2[5
<<
<<
[ [>< [
[ [
[
[
[
[
[
[ [
[
[
[
[
[
[
[><

>
[
>
[
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Tabla de cobertura de competencias para asignaturas troncales y obligatorias de ITIG

Bl B2 B3 B4 BS B6 RI R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 ' R9 RIO RII RI2

AL
[ <
[

[><
[><
[
[
5
[><
[ |>j
(o8]
|E
=
|E
i
|E
N
|E
~
|E
(o}

o |||
[

AHEEEEEE
[ <
[ <
[ [ [
[ [><
[ [
[
[
[><

Z
=
<
=
<
=
=
=
e

()

]
(o]
<
<
<
[
<
[

38/187

L.

[



Identificador : 2501835 Fecha : 03/10/2023
GOBERMNG HNETERD
% DE ESPARA (DE URVERUDADES.

son X

EE

CON

DLP

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

CODIGO ASIGNATURAS TRONCALES Y OBLIGATORIAS | SIST/GEST

EST Estadistica SIST-GEST

ED Estructuras de datos SIST-GEST

BD Bases de datos SIST-GEST

TC Tecnologia de los Computadores SIST-GEST

EC Estructura de los Computadores SIST-GEST

FTC Fundamentos Tecnoldgicos de los Computadores SIST-GEST

AED Algebra y Estructuras Discretas SIST-GEST

AM Analisis Matematico SIST-GEST

CN Célculo Numérico SIST-GEST

MPI Metodologia de la Programacién I SIST-GEST

TA Teoria de Algoritmos SIST-GEST

RD Redes de Computadores SIST-GEST

SOI Sistemas Operativos [ SIST-GEST

MC Modelos de Computacién SIST-GEST

MPII Metodologia de la Programacién 11 SIST-GEST

MD Matematica discreta SIST-GEST

FLP Fundamentos l6gicos de la programacion SIST-GEST

IC Introduccién a los Computadores SIST-GEST

SoIt Sistemas Operativos II SIST-GEST

IDC Introduccioén al Disefio de Computadores SIST-GEST

TR Traductores SISTEMAS

SBD Sistemas de Bases de Datos SISTEMAS

IS Ingenieria del Software SISTEMAS

FFC Fundamentos Fisicos de los Computadores SISTEMAS

DLP Descripcion de Lenguajes de Programacion SISTEMAS

IS1 Ingenieria del Software [ GESTION

182 Ingenieria del Software II GESTION

EE Economia de la Empresa GESTION

CON Contabilidad GESTION

PBD Programacion de Bases de Datos GESTION
Estas tablas muestran las competencias especificas del Grado en Ingenieria Informatica que estan garantizadas al
haber cursado cada Ingenieria Técnica. Se han confeccionado usando las Tablas de adaptacion para asignaturas
desde cada Ingenieria Técnica al Grado. De las tablas, se deduce que tanto en la Ingenieria Técnica en Informatica
de Sistemas como de Gestion se cubren todas las competencias especificas menos las de codigo B6, R14 y R15,
ademas por supuesto de la competencia PFG.
Teniendo en cuenta los acuerdos adoptados por la Comisidn de Titulo del ambito de la Ingenieria Informatica para
el disefio de los cursos de adaptacién al Grado, se considera que todas las competencias especificas de formacién
basica estan adquiridas por los egresados, por lo que no se requerira el refuerzo de la competencia B6. En cualquier
caso, esta competencia se trabaja en la materia Proyecto de Fin de Grado dada su naturaleza.
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El curso de adaptacion que se pretende ofertar se ha disefiado con asignaturas de caracter obligatorio del Grado en
Ingenieria Informatica o asignaturas, que si bien tienen caracter optativo en el Grado, son asignaturas que losestu-
diantes deben cursar obligatoriamente para obtener una mencion especifica.

Los 48 ECTS del curso de adaptacién se reparten en tres bloques:
A. Formacion Adicional de Rama:

El titulado tendra que cursar 18 ECTS para reforzar competencias de rama que no se cubren adecuadamente en

la Ingenierias Técnicas. Para ello se ofertan cuatro asignaturas del médulo de Formacion Basica de Rama. Dos de
ellas deberan ser cursadas de forma obligatoria por todos los egresados procedentes de ambas Ingenierias Técni-
cas (Informatica de Sistemas y de Gestion) y los egresados cursaran una entre las dos restantes en funcion de la In-
genieria Técnica de origen y de la especialidad que escojan.

Materia Asignatura ECTS Caracter Sem. Competencias
Sistemas Operativos, Siste- SISTEMAS CONCU- 6 Obligatoria 1 R6,R8,R11, R14
mas Distribuidos y Redes = RRENTES Y DISTRIBUI-

DOS
Bases de Datos, Sistemas =~ INTELIGENCIA ARTIFI- 6 Obligatoria 2 RI15
de Informacion y Sistemas  CIAL
Inteligentes
Bases de Datos, Sistemas =~ DISENO Y DESARRO- 6 Solo para obtener mencion 1 R1,R5,R11,R12, R13
de Informacion y Sistemas LLO DE SISTEMAS DE en Computacion y Siste-
Inteligentes INFORMACION mas Inteligentes
Estructura y Arquitectura =~ ARQUITECTURA DE 6 (Para todas las menciones = 2 R1, R4, R8, R9, R14
de Computadores COMPUTADORES excepto para Computacion

y Sistemas Inteligentes)

Todos los estudiantes tendran que cursar obligatoriamente las asignaturas Sistemas Concurrentes y Distribuidos e
Inteligencia Atrtificial que, en particular, refuerzan las competencias R14 y R15. Los estudiantes que procedan de la
Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas y deseen obtener la mencion en ; Computacion y Sistemas Inteligen-
tes;,, tendran que cursar la asignatura Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion que refuerza la competencia
R13, mientras que todos los demas tendran que cursar Arquitectura de Computadores que refuerza la competencia
R14.

Si algun egresado hubiera superado durante sus estudios previos alguna asignatura que conllevara la convalidacion
(segun la Tabla de Adaptacion) de alguna de estas asignaturas, la Comisién Académica correspondiente del Centro
decidira qué asignatura debera cursar en lugar de la asignatura afectada en funcion del curriculum concreto de cada
alumno que asi lo solicite.

B. Formacion Adicional de Tecnologia Especifica

Se ofertan cuatro itinerarios de 18 ECTS cada uno adaptados segun la titulacidon de origen y la especialidad escogi-
da. Cada itinerario se compone de tres asignaturas de cada mencion especifica que permiten cubrir todos los objeti-
vos formativos propios de la especialidad concreta.

Las asignaturas especificas de este bloque buscan fundamentalmente completar la formacion del egresado, cubrien-
do los objetivos formativos propios de una especialidad especifica ofertada en el Grado en Ingenieria Informatica.

B.1. Complementos Especificos para Titulados en ITG
Especialidad de Ingenieria del Software

Para los titulados de ITG que deseen obtener la mencion en ¢ Ingenieria del Software,, se ofertan tres asignaturas
del médulo Formacién de Especialidad 2: Ingenieria del Softwareque permiten cubrir los objetivos formativos pro-
pios de dicha especialidad 1S1-1S6 (que se detallan como competencias en la resolucién de 8 de junio de 2009 por la
que se publica el acuerdo del Consejo de Universidades publicado en el B.O.E. el 4 de agosto de 2009) , tal como se
muestra en la siguiente tabla:

Materia Asignatura ECTS Sem. Objetivos
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Interaccion y Sistemas Grificos = DISENO DE INTERFASES DE | 6 1 1S2, 1S4, IS6
USUARIO

Sistemas Distribuidos, Multi- DESARROLLO BASADO EN | 6 1 IS1,1S2,1S3

agente y Desarrollo Web AGENTES

Desarrollo y Gestion de Proyec- = DIRECCION Y GESTION DE | 6 2 IS1, 185

tos PROYECTOS

Los objetivos formativos propios de la mencion en Ingenieria del Software (IS1-1S6) se describen en el siguiente lis-
tado:

IS1. Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos
del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas
de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

1S2. Ser capaz de valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas ne-
cesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limi-
taciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizacio-
nes.

IS3. Ser capaz de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

IS4. Ser capaz de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar solucio-
nes software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

IS5. Ser capaz de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

IS6. Ser capaz de disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la in-
genieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

Especialidad de Sistemas de Informacién
Para los titulados de ITG que deseen obtener la mencion en ¢ Sistemas de Informaciong,, se ofertan tres asignaturas

del moédulo Formacion de Especialidad 4: Sistemas de Informaciénque permiten cubrir todos los objetivos formativos
propios de dicha especialidad SI1-SI6, tal como se muestra en la siguiente tabla:

Materia Asignatura ECTS Sem. Objetivos

Bases de Datos BASES DE DATOS DISTRI- 6 1 SI1, SI12, SI3
BUIDAS

Sistemas de Informacién en la INTELIGENCIA DE NEGOCIO 6 1 SI1, S14

Empresa

Sistemas de Informacion en la INGENIERIA DE SISTEMAS = 6 2 SI1, SI2, SI3, SIS, S16

Empresa DE INFORMACION

Los objetivos formativos propios de la mencion en Sistemas de Informacion (11-S16) se describen en el siguiente lis-
tado:

SI1. Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresa-
riales para satisfacer las necesidades de informacion de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos
de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

SI2. Ser capaz de determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion
atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento de la normativa y la legislacion vigente.

SI3. Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los siste-
mas de informacién y comunicacién.

Sl4. Ser capaz de comprender y aplicar los principios y practicas de las organizaciones, de forma que puedan ejer-
cer como enlace entre las comunidades técnica y de gestion de una organizacion y participar activamente en la for-
macién de los usuarios.

SI5. Ser capaz de comprender y aplicar los principios de la evaluacién de riesgos y aplicarlos correctamente en la
elaboracion y ejecucion de planes de actuacion.

SI6. Ser capaz de comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacion tec-
noldgica en las organizaciones.

B.2. Complementos Especificos para Titulados en ITIS
Especialidad de Ingenieria de Computadores
Para los titulados de ITIS que deseen obtener la mencion en ¢ Ingenieria de Computadores;,, se ofertan tres asigna-

turas del modulo Formacién de Especialidad 3: Ingenieria de Computadoresque permiten cubrir todos los objetivos
formativos propios de dicha especialidad IC1-IC8, tal como se muestra en la siguiente tabla:

Materia Asignatura ECTS Sem. Objetivos
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Sistemas de Computo para Apli- SISTEMAS EMPOTRADOS 6 1 1C2,1ICS
caciones Especificas

Sistemas de Computo de Altas CENTROS DE PROCESA- 6 1 1C6, IC7, IC8
Prestaciones MIENTO DE DATOS
Sistemas de Computo de Altas ARQUITECTURAS Y 6 2 IC1,1C3,1C4
Prestaciones COMPUTACION DE ALTAS

PRESTACIONES

Los objetivos formativos propios de la mencion en Ingenieria de Computadores (IC1-I1C8) se describen en el siguien-
te listado:

IC1. Ser capaz de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en micropro-
cesador y sistemas de comunicaciones.

IC2. Ser capaz de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el
software de dichos sistemas.

IC3. Ser capaz de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas,
asi como desarrollar y optimizar software de para las mismas.

IC4. Ser capaz de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

IC5. Ser capaz de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el sopor-
te de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

IC6. Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

IC7. Ser capaz de analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de
aplicaciones y servicios informaticos.

IC8. Ser capaz de disefar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Especialidad de Computacion y Sistemas Inteligentes
Para los titulados de ITIS que deseen obtener la mencién en ; Computacion y Sistemas Inteligentes;,, se ofertan tres

asignaturas del médulo Formacién de Especialidad 1: Computacién y Sistemas Inteligentesque permiten cubrir todos
los objetivos formativos propios de dicha especialidad C1-C7, tal como se muestra en la siguiente tabla:

Materia Asignatura ECTS Sem. Objetivos

Percepcion NUEVOS PARADIGMASDE = 6 1 C6
INTERACCION

Sistemas Inteligentes INGENIERIA DEL CONOCI- = 6 2 C1,C3,C4,C5
MIENTO

Sistemas Inteligentes APRENDIZAJE AUTOMATI- = 6 2 C6,C7
Cco

El objetivo formativo con cédigo C2 lo tienen adquirida estos titulados al haber cursado la asignatura Traductores
que es obligatoria en ITIS.

Los objetivos formativos propios de la mencion en Computacion y Sistemas Inteligentes (C1-C7) se describen en el
siguiente listado:

C1. Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacién y
saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos
tecnolégicos relacionados con la informatica.

C2. Ser capaz de conocer los fundamentos teéricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de procesa-
miento léxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacion, disefio y procesamiento de len-
guajes.

C3. Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que pue-
dan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de
acuerdo con los requisitos establecidos.

C4. Ser capaz de conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, di-
sefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de
aplicacion.

C5. Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable pa-
ra la resolucién de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los
relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

C6. Ser capaz de desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y su aplica-
cion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona computadora.

C7. Ser capaz de conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefar e implementar aplicaciones
y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacién y conocimiento a partir
de grandes volumenes de datos.

C. Trabajo de Fin de Grado:
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12 ECTS. Con la misma naturaleza que la asignatura de Trabajo de Fin de Grado ofertada en el plan de estudios de
Grado en Ingenieria Informatica.

Materia Asignatura Créditos ECTS Sem.

Trabajo Fin de Grado TRABAIJO DE FIN DE GRADO 12 2

Planificacion Temporal del Curso de adaptacion

Para alumnos procedentes de la Ing. Técnica de Gestién (Mencion en ¢ Ingenieria del Software¢, o en ¢ Sistemas de
Informaciony,):

FORMACION DE RAMA DE TECNOLOGIA ESPECIFICA (MENCION) TFG
INGENIERIA DEL SOFTWA- = SISTEMAS DE INFORMA-
RE CION
Primer Semestre (18 ECTS) Sistemas Concurrentes y Distri- = Diseflo de Interfaces de Usuario = Bases de datos distribuidas
buidos . . .
Desarrollo Basado en Agentes Inteligencia de Negocio
Segundo Semestre (30 ECTS) Inteligencia Artificial Direccion y Gestion de proyec-  Ingenieria de Sistemas de Infor- =~ Proyecto de Fin de Grado
. tos macion
Arquitectura de Computadores
Créditos 18 ECTS 18 ECTS 12 ECTS

Para alumnos procedentes de la Ing. Técnica de Sistemas que quieran obtener la mencion en ¢ Ingenieria de

Computadoresy,:
FORMACION DE RAMA DE TECNOLOGIA ESPECIFICA TFG
(MENCION EN INGENIERIA DE
COMPUTADORES)
Primer Semestre (18 ECTS) Sistemas Concurrentes y Distribuidos Sistemas Empotrados
Centros de Procesamiento de Datos
Segundo Semestre (30 ECTS) Inteligencia Artificial Arquitecturas y Computacion de Altas Proyecto de Fin de Grado
. Prestaciones
Arquitectura de Computadores
Créditos 18 ECTS 18 ECTS 12 ECTS

Para alumnos procedentes de la Ingenieria Técnica de Sistemas que quieran obtener la mencion en § Computacion
y Sistemas Inteligentes;,:

FORMACION DE RAMA DE TECNOLOGIA ESPECIFICA TFG
(MENCION EN COMPUTACION Y
SISTEMAS INTELIGENTES)

Primer Semestre (18 ECTS) Sistemas Concurrentes y Distribuidos Nuevos paradigmas de Interaccion

Disefio y Desarrollo de Sistemas de Infor-

macion
Segundo Semestre (30 ECTS) Inteligencia Artificial Ingenieria del Conocimiento Proyecto de Fin de Grado
Aprendizaje Automatico

Créditos 18 ECTS 18 ECTS 12 ECTS

4.5.6 PERSONAL ACADEMICO

El personal académico y de apoyo del que se dispone para el curso de adaptacion es el mismo que existe para el
Grado en Ingenieria Informatica (véase apartado 6 de la memoria) ya que se pretende implantar este curso minimi-
zando el coste adicional de personal y recursos, de forma que se limite a lo que se derive de ajustar el tamafio de
los grupos de asignaturas ya implantadas para acoger a los alumnos del curso de adaptacion, siguiendo la normati-
va del Plan de Ordenacién Docente que cada afio elabore la Universidad de Granada. Para mostrar que este nime-
ro es suficiente para llevar a cabo el curso, en relacion con el niumero de plazas ofertadas, hemos de tener en cuen-
ta que las asignaturas del curso de adaptacion son todas asignaturas que se imparten (o se impartiran) en el Grado
en Ingenieria Informatica, siendo la distribucion semestral de las asignaturas del Curso de adaptacion idéntica a la
de las correspondientes asignaturas en el Grado, tal y como se muestra en la siguiente tabla:
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Asignatura Curso en Grado Semestre Depto. ECTS
Sistemas concurrentes y distri- 2° 1° LSI 6
buidos

Inteligencia artificial 2° 2° CCIA 6
Disefio y desarrollo de sistemas = 3° 1° CCIA 6
de informacion

Arquitectura de computadores 2° 2° ATC 6
Disefio de Interfaces de Usuario = 4° 1° LSI 6
Desarrrollo basado en agentes 4° 1° CCIA 6
Direccion y Gestion de Proyec- ~ 3° 2° LSI 6
tos

Bases de datos distribuidas 4° 1° LSI 6
Inteligencia de Negocio 4° 1° CCIA 6
Ingenieria de Sistemas de Infor- = 3° 2° CCIA 6
macion

Sistemas Empotrados 4° 1° ATC 6
Centros de Procesamiento de 4° 1° ATC 6
Datos

Arquitecturas y Computacion de = 3° 2° ATC 6
Altas Prestaciones

Nuevos paradigmas de Interac- = 4° 1° LSI 6
cion

Ingenieria del Conocimiento 3° 2° CCIA 6
Aprendizaje Automatico 3° 2° CCIA 6
Proyecto Fin de Grado 4° 2° 12

Por tanto, es factible incorporar los estudiantes del curso de adaptacion a grupos especificos de segundo, tercero y
cuarto curso del Grado y planificar los horarios de forma coherente para esos grupos especificos, de forma que los
estudiantes del curso de adaptacion puedan cursar dichas asignaturas con comodidad.

En resumen, la imparticion del curso de adaptacion al grado de Ingenieria en Informatica no requiere la creaciéon de
grupos de docencia adicionales, al margen de los correspondientes a este grado, sino que se desarrollaria distribu-
yendo a los alumnos del curso de adaptacion en los diversos grupos de las asignaturas de la titulacion del grado de
Ingenieria en Informatica. Por tanto, la estructura de grupos para el grado de Ingenieria en Informatica aprobada por
el Consejo de Gobierno de la UGR, que es asumible por la actual plantilla de profesorado, absorberia perfectamente
las nuevas incorporaciones de alumnos del curso de adaptacién, sin necesidad de crear nuevos grupos y sin necesi-
dad de consumo adicional de potencial docente.

4.5.7 RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS

Los recursos materiales y servicios de los que se dispone para implantar el curso de adaptacion son aproximada-
mente los mismos que se detallan en el apartado 7 de la memoria, aunque continuamente se estan produciendo re-
modelaciones, actualizaciones y adiciones con objeto de mejorar los recursos disponibles en la Escuela Técnica Su-
perior de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién (ETSIIT) de la Universidad de Granada. Se puede justifi-
car, usando el mismo razonamiento empleado en el apartado anterior, que estos son suficientes para llevar a cabo el
curso ya que el disefio del curso garantiza la reutilizacion y el uso eficiente de los recursos disponibles.

4.5.8 CALENDARIO DE IMPLANTACION

En el curso 2013-2014, se procedera a implantar el curso de adaptacion.
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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS
5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.
5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de Problemas, Resolucion de Casos Practicos, Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, Exposicion de Trabajos Tutelados, Conferencias, Visitas Guiadas, Monografias).

AF4. Actividades no presenciales Individuales.

AF5. Actividades no presenciales Grupales.

AF6. Tutorias Académicas.

AF7. Tutorias individualizadas(sobre practicas de empresa o proyecto fin de grado).

AF8. Seminarios de formacion generalista (sobre practicas de empresa o proyecto fin de grado).

AF9. Estudio- trabajo autonomo (sobre practicas de empresa o proyecto fin de grado).

AF10. Evaluacion y examen de las capacidades adquiridas (sobre practicas de empresa o proyecto fin de grado).

5.3 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran examenes finales o parciales, sesiones de evaluacion y entregas de ejercicios sobre el
desarrollo y los resultados de las actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran practicas de laboratorio, resolucion de problemas y desarrollo de proyectos (individuales o
en grupo), y se valoraran las entregas de los informes/memorias realizados por los alumnos, o en su caso las entrevistas personales
con los alumnos y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran teniendo en cuenta la asistencia, los problemas propuestos que hayan sido resueltos y entregados
por los alumnos, en su caso, las entrevistas efectuadas durante el curso y la presentacion oral de los trabajos desarrollados.

EV-4. Evaluacion por parte del Tribunal de la solucion propuesta y la presentacion hecha de la misma.

EV-5. Informe del tutor académico.

EV-6. Informe del tutor de empresa.

EV-7. Memoria presentada por el estudiante.
5.5 NIVEL 1: FORMACION BASICA
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Matematicas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Basica Ingenieria y Arquitectura Matematicas
ECTS NIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

12 6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Calculo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Logica y Métodos Discretos
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Asignatura 1: Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

Comprender y manejar los conceptos generales del lenguaje matematico y de la teoria de conjuntos.

Capacidad para conocer y aplicar los conceptos de relaciones y funciones.
Conocimiento del concepto de conjunto ordenado y reconocimiento de los elementos distinguidos en un conjunto ordenado.
Conocer las propiedades de las operaciones algebraicas elementales con niimeros enteros y con polinomios en una variable.
Capacidad para comprender y utilizar la aritmética modular.
Capacidad para modelizar con aritmética modular problemas en informatica, y encontrar la solucion a los mismos con su aritmética.
Capacidad de conocer y utilizar software simbolico para resolver problemas sobre aritmética entera, modular y polinomial.

Conocer el lenguaje y las aplicaciones mas elementales de la teoria de grafos, asi como algoritmos de resolucion de los problemas mas comunes.
Reconocer la utilidad de las matrices para resolver sistemas de ecuaciones lineales.

Abstraer de las propiedades de las matrices la estructura de espacio vectorial y de aplicacion lineal.

Conocer y saber aplicar los procedimientos de diagonalizacion de matrices cuadradas.

Capacidad para resolver problemas sobre matrices mediante la técnica de diagonalizacion de las mismas.

Capacidad para utilizar software simbolico para la resolucion de problemas con aplicaciones lineales y matrices.

Asignatura 2: Calculo

Comprender y manejar los conceptos generales del lenguaje matematico.

Conocer las propiedades algebraicas y de orden de los nimeros reales operando con desigualdades y valores absolutos.

Conocer y aplicar los conceptos fundamentales relativos a sucesiones y series numéricas.

Conocer e identificar las principales funciones elementales y sus propiedades fundamentales.

Comprender y trabajar intuitiva, geométrica y formalmente las nociones de limite, continuidad, derivada e integral, asi como conocer los resultados fundamenta-
les relativos a los mismos y aplicarlos convenientemente.

Estudiar extremos de funciones y saberlos utilizar en el estudio y resolucion de problemas sencillos de optimizacion.

Representar funciones y deducir propiedades de una funcion a partir de su grafica.

Modelizar situaciones poco complejas, resolviéndolas con las herramientas del Calculo, en particular, saber aplicar las integrales definidas a problemas geométri-
cos y de otros campos.

Manejar los aspectos esenciales del calculo infinitesimal en un paquete de calculo simbolico y visualizacion grafica.
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Comprender como se almacenan los nimeros en un ordenador, los errores que ello introduce y experimentar como se propagan en los calculos.
Conocer y saber usar los métodos directos e iterativos de resolucion de sistemas de ecuaciones lineales;

Saber localizar y aproximar ceros de funciones.

Entender el concepto y conocer las técnicas habituales de interpolacion y ajuste polinomial.

Saber obtener y aplicar las formulas elementales de derivacion e integracion numérica.

Saber resolver problemas simples con técnicas numéricas mediante el ordenador.

Asignatura 3: Légica y Métodos Discretos

Conocimiento y comprension de | et principio de induccion y aplicarlo para probar formulas sencillas asi como para construir funciones recursivas.
Capacidad para resolver relaciones de recurrencia sencillas: lineales de primer orden y lineales de segundo orden con coeficientes constantes.

Conocimiento de la estructura de las algebras de Boole Finitas.

Capacidad para la construccion de ejemplos de algebras de Boole finitas, como las de funciones booleanas.

Capacidad para aplicar métodos para la minimizacion de sistemas combinacionales, como el de los mapas de Karnaugh y el algoritmo de Quine-McCluskey.
Capacidad para describir el lenguaje proposicional y el concepto de interpretacion de una formula bien formada.

Capacidad para expresar conectivas habituales en la programacion procedural en términos de proposiciones, y aplicar la 16gica proposicional a la programacion
informatica.
Capacidad para comprender los conceptos de tautologia, satisfacible/insatisfacible y contradiccion para una formula.

Capacidad para utilizar herramientas como las tablas de verdad, las interpretaciones semanticas y otras para reconocer el caracter de una formula.

Capacidad para la utilizacion de software simbolico en el calculo del caracter de una formula, su interpretacion, su dual y otros conceptos relacionados.
Comprension de la logica de predicados y el concepto de interpretacion.

Capacidad para obtener la Forma Clausular de una formula.

Capacidad para aplicar el método de resolucion con unificacion para determinar el caracter de inconsistencia de un conjunto de clausulas.

Conocimiento y comprension del método de Resolucion PROLOG, y de como este es un caso especial de resolucion lineal ordenada.

Conocimiento basico de la Sintaxis PROLOG, y su aplicacion practica mediante software a problemas vistos de resolucion, para la obtencion de las soluciones.
Conocer y aplicar los conceptos de grafos y arboles a diversos casos de caracter informatico para conseguir una estructura de trabajo adecuada a ellos.

Saber plantear problemas de ordenacion y enumeracion y utilizar técnicas eficientes para su resolucion.

Capacidad de conocer y utilizar software simbolico para resolver problemas sobre grafos, arboles y combinatoria.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Algebra Lineal y Estructuras Matematicas: Conjuntos, relaciones y funciones. Introduccién a la combinatoria. Aritmética entera y modular, Polino-
mios, cuerpos finitos. Sistemas de ecuaciones lineales y matrices. Espacios vectoriales, aplicaciones lineales y diagonalizacion.

Calculo: Calculo diferencial en una variable. Calculo integral en una variable. Métodos numéricos para célculo diferencial e integral. Algoritmos numé-
ricos.

Légica y Métodos Discretos: Algebras de Boole y funciones booleanas. Légica Proposicional. Légica de primer orden . Unificacion y Resolucion. In-
duccion y recurrencia. Grafos y arboles .

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Dado el caracter de formacion basica de este médulo, los alumnos no tendrén que tener asignaturas, materias o médulos aprobados como requisito
indispensable para cursar el médulo, salvo los propios del acceso al Titulo. Adicionalmente, para las asignaturas de Segundo semestre se recomienda
haber superado las asignaturas del Primer semestre.

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- | 135 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 22.5 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 15 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
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AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

7.5

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0

80.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

20.0

50.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

15.0

NIVEL 2: Fisica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

RAMA

MATERIA

Basica

Ingenieria y Arquitectura

Fisica

ECTS NIVEL2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos Fisicos y Tecnologicos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

Fecha : 03/10/2023

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Asignatura 1: Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos

Obtener una vision de la Fisica como parte integrante de la ingenieria informatica sobre la base de la comprension de los fenémenos fisicos en los que se sustenta
la ingenieria eléctrica y electronica.
Incorporar el método cientifico a su modo de trabajo.

Comprender los fendmenos electromagnéticos mas directamente relacionados con el funcionamiento de los computadores y sus periféricos.
« Adquirir la capacidad de aplicar sus conocimientos a la explicacion y analisis de los usos tecnologicos actuales.
Conocer los principios fundamentales de la teoria de circuitos.
+ Analizar y resolver circuitos eléctricos de corriente continua.
Conocer los principios fundamentales para el analisis de circuitos de corriente alterna
+ Analizar y resolver circuitos eléctricos de corriente alterna.
« Analizar la respuesta en frecuencia de un circuito.
Conocer el funcionamiento y caracteristicas de los dispositivos semiconductores basicos.
Comprender las tecnologias de los dispositivos electronicos.
Saber analizar y disefiar circuitos electronicos sencillos.
Comprender los fundamentos de las principales familias logicas.
Conocer la importancia de la interrelacion entre teoria y experimentacion.
Saber utilizar la instrumentacion basica de un laboratorio electronico y realizar medidas sobre fendmenos de interés que impliquen la obtencion de datos experi-
mentales y el tratamiento matematico de los mismos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos:Conceptos fundamentales de electromagnetismo. Fundamentos de teoria de circuitos. Andlisis de circuitos en
corriente alterna. Fundamentos de dispositivos electrénicos. Circuitos electrénicos basicos: principios basicos de familias l6gicas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
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5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

10

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

45

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

45

AF6. Tutorias Académicas.

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0

80.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

20.0

50.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

15.0
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NIVEL 2: Informatica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Basica Ingenieria y Arquitectura Informatica
ECTS NIVEL2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
12 12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnologia y Organizaciéon de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Programacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Metodologia de la Programacién

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Asignatura 1: Fundamentos del Software

Conocer los principales componentes de un sistema informatico: hardware, sistema operativo y utilidades del sistema, y aplicaciones.

Saber cuales son los objetivos y funciones del sistema operativo.

Identificar diferentes tipos de sistemas operativos segiin su utilidad: sistemas multiprogramados de propésito general, de tiempo-real, y embebidos.

Manejar los servicios que ofrece el sistema operativo via llamadas al sistema, intérpretes de 6rdenes o programas de utilidad.

Comprender los pasos necesarios para construir un programa de aplicacion desde su programacion hasta la generacion del codigo ejecutable y su posterior ejecu-
cion por el sistema operativo.

Utilizar un entorno de desarrollo de aplicaciones, teniendo en cuenta las herramientas necesarias para trabajar con distintos modulos de codigo fuente, interde-
pendencias entre estos, portabilidad de la aplicacion y depuracion de errores.

Enumerar los objetivos basicos, funciones, modelos y componentes de un sistema de bases de datos.

Identificar las ventajas que ofrece los sistemas de bases de datos frente a los sistemas de archivos convencionales suministrados por los sistemas operativos.
Establecer las diferencias entre base de datos y sistema gestor de la base de datos.

Aprender el concepto de independencia de datos y apreciar su importancia en los sistemas de bases de datos.

Utilizar programas informaticos que faciliten y mejoren la consecucion de los objetivos anteriormente citados.

Asignatura 2: Tecnologia y Organizacién de Computadores

Conocer la organizacion y componentes basicos de un computador.

Identificar los factores que determinan las prestaciones basicas de un computador.

Comprender la conveniencia de describir un computador en diferentes niveles de abstraccion para facilitar su comprension, su disefio y su utilizacion.
Conocer las distintas formas basicas de representacion de la informacion en un computador.

Aplicar técnicas basicas de analisis y diseflo de sistemas digitales.

Comprender las diferentes formas de representar el comportamiento de un sistema digital .

Estimar las prestaciones de sistemas combinacionales y secuenciales.

Comprender el funcionamiento de los diferentes bloques combinacionales y secuenciales basicos que forman parte de la mayoria de los sistemas digitales, e
identificar claramente la funcion que realizan.

Conocer la organizacion de los sistemas disefiados en el nivel de transferencia de registros, incluyendo la organizacion y disefio de un computador sencillo, com-
prendiendo la mision del camino de datos y de la unidad de control, y su interaccion.

Deducir las operaciones de transferencia entre registros que puedan realizarse en un camino de datos dado.

Asignatura 3: Fundamentos de Programacion

Comprender el funcionamiento de un computador, haciendo especial énfasis en la necesidad de desarrollo de software por parte del programador.

Presentar la historia de la programacion y de los distintos paradigmas de programacion, situando en ese contexto el lenguaje de programacion que se va a utili-
zar.

Comprender la necesidad de un proceso de traduccion de un lenguaje de alto nivel.

Conocer y distinguir los conceptos de algoritmo y programa

Mostrar la necesidad de codificar la informacion que maneja internamente un computador, enfatizando posibilidades y limitaciones cuando se resuelve un pro-
blema.

Conocer los tipos de datos primitivos y sus operaciones.

Distinguir entre tipo de dato y objeto.

Conocer las acciones basicas de E/S de datos.

Aprender a usar las estructuras de control basicas: secuencial, condicional e iterativa.

Comprender la necesidad de dividir la solucion creando modulos (funciones o procedimientos) que implementen operaciones no primitivas.

Comprender la necesidad de la especificacion de una funcion o procedimiento, como método de abstraccion, introduciendo los conceptos de precondicion y post-
condicion.

Aprender a resolver problemas aplicando una metodologia de disefio modular (top-down/bottom-up).

Manejar correctamente los mecanismos de comunicacion entre modulos (interfaces), asi como los distintas formas de paso de parametros y devolucion de resul-
tados.

Entender la gestion de llamadas a funciones mediante la pila.

Motivar e introducir los tipos de datos compuestos, arrays y registros, asi como sus operaciones.

Conocer los algoritmos de ordenacion basicos (seleccion, insercion, burbuja).

Conocer los algoritmos de busqueda basicos (lineal, dicotomica).

Motivar y aprender a resolver problemas mediante algoritmos recursivos.
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Asignatura 4: Metodologia de la Programacién

Comprender la relacion entre tipos de alto nivel y la representacion a bajo nivel de dicha informacion

Distinguir los conceptos de eficiencia en tiempo y espacio, asi como su relacion cuando se desarrolla un programa.

Distinguir y manejar correctamente las referencias y los objetos referenciados.

Justificar la importancia de los conceptos de encapsulamiento y ocultamiento de la informacion.

Aprender a desarrollar nuevos tipos de datos, realizando una correcta separacion entre interfaz e implementacion.

Saber enfrentarse a problemas de mayor tamafo considerando una division en subproblemas y una solucion basada en la programacion modular y la abstraccion.
Comprender como los mecanismos de abstraccion soportan la creacion de componentes software modulares y reusables.

Manejar correctamente herramientas de depuracion, pruebas y validacion.

Aprender a desarrollar codigo con una correcta gestion de condiciones de excepcion.

Entender la necesidad de un correcto diseflo para obtener un software de mayor calidad, mejor preparado para su mantenimiento

Ser capaces de desarrollar la solucion de problemas de mayor tamaio, incluyendo una correcta implementacion y documentacion.

Asimilar los principios basicos de la abstraccion para facilitar el estudio de la programacion orientada a objetos.

Aprender a realizar una correcta gestion de la E/S, especialmente motivada por la necesidad de manejar grandes cantidades de informacion almacenada en fiche-
TOS.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos del Software: Componentes de un sistema de computacién. Componentes de un sistema operativo. Servicios del sistema operativo:
llamadas al sistema e intérpretes de 6rdenes. Compilacion, enlazado y carga de programas. Entornos y herramientas de desarrollo de aplicaciones.
Bases de datos. Aplicacién en ingenieria.

Tecnologia y Organizacion de Computadores: Organizacién y componentes del computador.

Prestaciones basicas. Niveles conceptuales de descripcion de un computador. Representacion de informacién en el computador. Componentes basi-
cos. Circuitos combinacionales. Circuitos secuenciales.

Descripcion de las operaciones de un computador en el nivel de transferencia entre registros

Fundamentos de Programacion: Tipos de datos basicos. Objetos, operadores y expresiones. Estructuras de control. Funciones y procedimientos. Ti-
pos de datos compuestos: homogéneos (arrays) y heterogéneos (registros). Algoritmos basicos de ordenacién y busqueda. Recursividad.

Metodologia de la Programacion: Tipos de datos del lenguaje de alto nivel y su representacion interna. Referencias de memoria y memoria dinami-
ca. Encapsulamiento y ocultamiento de la informacién. Disefio modular y creacién de bibliotecas. Herramientas de depuracion, pruebas y validacion.
Gestion de errores. Mantenimiento del software. 1/0, ficheros. Proyecto informatico de programacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- | 120 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 60 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 40 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 180 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 180 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 20 100
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5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
MD1. Leccioén magistral
MD2. Actividades practicas
MD3. Seminarios
MD4. Actividades no presenciales
MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 50.0 80.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.
EV-2. Para la parte practica se realizardn | 20.0 50.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.
EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 15.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.
NIVEL 2: Empresa
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER RAMA MATERIA
Basica Ciencias Sociales y Juridicas Empresa
ECTS NIVEL2 6
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NIVEL 3: Ingenieria, Empresa y Sociedad
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5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Asignatura 1: Ingenieria, Empresa y Sociedad

Fecha : 03/10/2023

Conocer el concepto de empresa y las principales funciones de la empresa en la Economia
Saber los tipos de empresa que existen atendiendo a criterios econdomicos, juridicos y organizativos.
Entender qué es el entorno de una empresa y como se realiza un analisis estratégico del mismo.
+ Reflexionar sobre la importancia de la direccion estratégica para la adaptacion de la empresa al entorno interno y externo.
- Aplicar los conocimientos de direccion estratégica para realizar un adecuado analisis de las empresas del sector de las TIC y de las caracteristicas de dicho sec-
tor.
Entender el funcionamiento interno de las empresas y las caracteristicas que definen los subsistemas funcionales de la misma.

Saber el funcionamiento del subsistema de financiacion-inversion.

Conocer la problematica asociada a la funcion de produccion y a la funcion comercial de la empresa.

Comprender qué es la Administracion en la empresa, asi como de las distintas areas que la componen: planificacion, organizacion, direccion y control.
« Analizar la importancia de la motivacion, el liderazgo y la comunicacion en la implantacion adecuada de las estrategias de la empresa.

Conocer el contenido basico de los principales procesos de gestion de recursos humanos.

Entender la integracion y el ajuste entre los procesos de gestion de recursos humanos y las estrategias de la empresa.

Comprender las caracteristicas de las Spin-Offs y las particularidades de su gestion.
- Reflexionar sobre la responsabilidad social corporativa de las empresas del sector de las TIC.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Ingenieria, Empresa y Sociedad: La empresa como realidad socioecondmica: tipologias de empresas. La empresa y su entorno: Introduccion a la direccion estratégica.
Los subsistemas funcionales de la empresa. La gestion de los recursos humanos. El mercado en el sector de las TIC. Creacion de spin-offs y gestion de empresas del sec-
tor. Impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

45

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

7.5

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

45

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

45

AF6. Tutorias Académicas.

2.5

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0

80.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

20.0

50.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

15.0

NIVEL 2: Estadistica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

RAMA

MATERIA

Basica

Ciencias Sociales y Juridicas

Estadistica

ECTS NIVEL2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3
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6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estadistica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Asignatura 1: Estadistica

- Conocer y manejar con soltura los conceptos basicos de la Estadistica Descriptiva unidimensional: Poblacion, caracteres, modalidades.

- Definir y manejar variables estadisticas y las Tablas y representaciones graficas correspondientes.

- Establecer, conocer sus propiedades y manejar, las medidas para sintetizar numéricamente una variable estadistica. Medidas de posicion, dispersion y forma.
- Establecer, justificar y manejar practicamente las variables estadisticas bidimensionales, conociendo los conceptos basicos de distribuciones marginales y condi-

cionadas.

- Establecimiento, justificacion y manejo practico de la regresion y correlacion en variables estadisticas. Rectas de regresion y ajustes no lineales.
+ Conocer Yy saber aplicar resultados de analisis combinatorio de interés en probabilidades.

- Establecer y manejar con soltura los conceptos basicos de Probabilidad: Fenémenos deterministas y aleatorios, algebra de sucesos, definicion axiomatica de la

probabilidad.

- Conocer y manejar con soltura los resultados basicos de la probabilidad: Probabilidad condicionada, independencia, Teorema de Bayes.
- Establecer, justificar y manejar de manera practica los conceptos basicos de Calculo de Probabilidades: Variable aleatoria, Funcion de Distribucion y caracteristi-

cas.
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Conocer y manejar con soltura algunos modelos basicos de Distribuciones unidimensionales de tipo discreto y continuo, en especial Binomial, Poisson, Normal
y las distribuciones basicas para la Estadistica.

Conocer y manejar con destreza los conceptos basicos de poblacion, muestra aleatoria, estadistico y distribucion en el muestreo. Estudio de los principales resul-
tados sobre distribuciones de estadisticos muestrales en poblaciones normales con su manejo practico.

Explicar los conceptos y métodos basicos y desarrollar aplicaciones practicas sobre el problema de la estimacion de los parametros de una distribucion.

Conocer y manejar con soltura en la practica los resultados basicos sobre Estimacion puntual y por intervalos de confianza en poblaciones normales univariantes.
Desarrollar los conceptos basicos sobre Test de Hipotesis y los resultados mas inmediatos en el caso de poblaciones normales, con una y dos muestras. Desarro-
llar con soltura ejercicios practicos con datos reales.

Plantear, conocer resultados basicos y aplicar con soltura el contraste de bondad de ajuste basado en la chi-cuadrado.

Objetivo de caracter general es el manejo practico de software estadistico en la resolucion de problemas reales y en relacion con determinados objetivos formati-
vos antes mencionados.

Explicar los conceptos generales de la Optimizacion especialmente dirigida a la resolucion de problemas propios del ambito de la Investigacion Operativa.
Desarrollar los conceptos y métodos propios de la Programacion Lineal y desarrollar aplicaciones concretas con apoyo de software apropiado.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estadistica: Estadistica descriptiva unidimensional y bidimensional. Probabilidad. Calculo de Probabilidades: Variable aleatoria y funcién de distribu-
cién. Modelos basicos de distribuciones unidimensionales, discretas y continuas. Estimacién de pardmetros y contrastes de hipétesis. Ajuste de distri-
buciones. Técnicas de optimizacién en la Investigaciéon Operativa.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |45 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 7.5 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 5 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 45 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 45 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 2.5 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 50.0 80.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
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sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.
EV-2. Para la parte practica se realizardn | 20.0 50.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.
EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 15.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.
5.5 NIVEL 1: FORMACION ESPECIFICA DE RAMA
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1
NIVEL 2: Programacion e Ingenieria del Software
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 30
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
12
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Programacioén y Disefio Orientado a Objetos

- Comprender el origen de la orientacion a objetos y justificar por qué se utilizan los objetos como clave para descomponer los sistemas en modulos en lugar de la

funcionalidad.

+ Conocer los principales conceptos de la tecnologia de objetos y su aplicacion en el disefio de software.

- Utilizar los principios de disefio de la orientacion a objetos y aplicarlos en la resolucion de problemas practicos.

+ Conocer notaciones basicas de disefio que permitan representar las clases, sus relaciones y los objetos.

- Comprender el concepto de polimorfismo y de ligadura dindmica, y saber aplicar ambos en el disefio de clases.
+ Conocer el concepto de herencia, sus distintas formas y los problemas originados en el disefio de lenguajes de programacion.

- Comprender las relaciones complejas entre el sistema de tipos, la herencia y el polimorfismo.
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Adquirir habilidades para aplicar los conceptos de herencia, polimorfismo y ligadura dinamica para realizar disefios ¢ implementaciones reutilizables.

- Saber aplicar en la resolucion de problemas concretos los principios de disefio con el objetivo de especificar jerarquias de clases y comprender los criterios para
escoger entre una relacion de herencia o de clientela.

+ Manejar entornos de programacion orientados a objetos que ejemplifiquen lenguajes con diferentes caracteristicas.

Conocer el concepto de componente, de aspecto y de framework y aplicar técnicas complejas de orientacion a objetos en el disefio de software.

Bloque 2: Estructuras de Datos

- Reconocer la importancia de la abstraccion y conocer los tipos de abstracciones que aparecen en programacion: funcional, de datos, de iteradores y abstraccion
por generalizacion.

Saber diferenciar entre la especificacion, representacion e implementacion de un tipo de dato abstracto, conociendo los conceptos de Funcion de Abstraccion e
Invariante de la Representacion.

+ Comprender como los conceptos de ocultamiento de informacion y encapsulamiento ayudan al desarrollo de tipos de datos mas fiables.

- Comprender los métodos de especificacion: basados en una definicion mediante axiomas o el método constructivo u operacional (basado en el uso de precondi-
ciones y postcondiciones).

Ser capaz de disenar e implementar pequefias aplicaciones para cada uno de los distintos tipos de datos que se impartan en la materia (por ejemplo, listas, pilas,
colas, colas con prioridad, conjuntos, diccionarios, arboles, tablas hash, grafos).

+ Adquirir la capacidad para comprender como el uso de distintos tipos de datos afecta a la eficiencia de los algoritmos que la usan.

- Ser capaz de implementar en lenguajes de alto nivel los tipos de datos propios de la materia asi como otros definidos por el usuario.

+ Conocer las distintas representaciones e implementaciones de los tipos de datos que se imparten en la materia.

Ser capaz de comparar implementaciones alternativas para un tipo de dato analizando los factores que influyen en la eficiencia y el uso de memoria.

Adquirir la capacidad de evaluar las necesidades de una aplicacion especifica, tomando decisiones justificadas sobre los tipos de datos y la representacion mas
adecuadas.

Bloque 3: Algoritmica

- Plantearse la busqueda de varias soluciones distintas para un mismo problema y evaluar la bondad de cada una de ellas.

Tomar conciencia de la importancia del anlisis de la eficiencia de un algoritmo como paso previo a su implementacion en un lenguaje de programacion.

Conocer la notacion asintotica para describir la eficiencia de un algoritmo, distinguiendo entre los distintos tipos de analisis que se pueden realizar: caso mas fa-

vorable, mas desfavorable y promedio.

+ Saber realizar el analisis de eficiencia de un algoritmo, tanto a nivel tedrico como empirico, y saber contrastar resultados experimentales con los tedricos.

- Conocer las técnicas basicas de resolucion de ecuaciones de recurrencia: expansion de la recurrencia, método de la ecuacion caracteristica y utilizacion de for-

mulas maestras.

Comprender la técnica de resolucion de un problema por division en problemas mas pequeilos

Conocer y saber aplicar los esquemas basicos de los algoritmos divide y venceras.

« Comprender la técnica voraz (avance rapido) de resolucion de problemas y los distintos casos que se pueden presentar en la resolucion de problemas por esta téc-
nica: obtencion de la solucion optima, de una solucion no dptima, o no obtencion de la solucion.

+ Comprender la técnica de resolucion de problemas por programacion dinamica, e identificar las diferencias con divide y venceras y con avance rapido.

Saber identificar problemas que cumplen el principio de optimalidad y qué es necesario para poder aplicar esta técnica.

Saber ver al arbol de estados como una representacion logica del conjunto de todas las posibles soluciones de un problema

Conocer las técnicas de exploracion de grafos (vuelta atras y ramificacion y poda) y su aplicacion en la resolucion de problemas, entendiendo sus caracteristicas

principales y las diferencias entre ellas.

- Comprender y saber aplicar el uso de cotas para reducir el espacio de busqueda en las técnicas de exploracion en grafos.

Conocer los criterios de aplicacion de cada una de las distintas técnicas de diseflo de algoritmos.

Saber seleccionar e implementar el mejor algoritmo que resuelve un problema dado.

Blogue 4: Modelos de Computacion

+ Usar con soltura el lenguaje matematico, comprender y generar demostraciones relacionadas con los contenidos.

- Clasificar los lenguajes segtin el tipo de gramatica o maquina requerido.

+ Conocer las relaciones de jerarquia entre clases de lenguajes.

Analizar cudl es el lenguaje generado por una gramatica, descrito por una expresion regular o reconocido por una maquina teorica.

Diseifiar automatas finitos, con pila o maquinas de Turing como modelos para resolver problemas relacionados con el reconocimiento de lenguajes.

Conocer la relacion entre lenguajes y entre maquinas, asi como la equivalencia entre distintos tipos de maquinas teoricas y la equivalencia entre maquinas y gra-
maticas.
« Aplicar algoritmos para realizar conversiones entre especificaciones igual de potentes para un lenguaje.

Evaluar cual es la maquina mas adecuada para reconocer un lenguaje, atendiendo a la dificultad de tratamiento computacional.

Conocer los limites de los procesos computacionales y la implicacion practica de la irresolubilidad o intratabilidad de un problema abstracto.
Conocer la relacion entre problemas, funciones y algoritmos, asi como la equivalencia entre distintos modelos de computacion.

« Aplicar diversosmodelos de computacion para el calculo de funciones numéricas o con cadenas.

Blogue 5: Fundamentos de Ingenieria del Software

+ Conocer el origen y significado del término “Ingenieria del Software”, su evolucion historica y los desafios actuales, y ser consciente de la responsabilidad ética
y profesional de un ingeniero de software.

Comprender el concepto de sistema de software, sus propiedades y sus relaciones con el tipo de organizacion para la que se desarrolla.

Conocer el concepto de ciclo de vida y algunos de sus tipos, siendo capaz de diferenciar entre modelos secuenciales y modelos iterativos, incrementales y evolu-
tivos.

+ Comprender el proceso de desarrollo de software y conocer las principales actividades realizadas y los productos obtenidos en el mismo.

Comprender la necesidad del modelado, la abstraccion y la transformacion en el desarrollo de software.

Conocer los principales métodos de desarrollo de software y aprender a utilizar alguno de ellos.

Aprender técnicas concretas de especificacion de requisitos y comprender la importancia de los requisitos como base del desarrollo de software.

« Conocer los principios de diseflo y la importancia de la arquitectura del software y saber aplicarlos en casos concretos.

« Conocer diferentes actividades de transformacion entre disefio e implementacion y saber aplicar algunas de ellas.

- Diferenciar entre planificacion y gestion de proyectos, conociendo las caracteristicas principales a tratar en cada caso, y aprender a realizar la planificacion ini-
cial de supuestos practicos.

Distinguir entre validacion y verificacion de software, conocer su relacion con el proceso de desarrollo y su importancia en la garantia de calidad del software.
Comprender las principales dificultades del mantenimiento de software, conocer una guia de medidas a seguir para facilitar el mantenimiento y hacer manteni-
miento de software ajeno.

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Programacion y Disefio Orientado a Objetos: Concepto, técnicas y notaciones. Clases y objetos. Polimorfismo. Herencia. Disefio con polimorfismo y
herencia. Objetos complejos: componentes, aspectos, frameworks

Estructuras de Datos: Introduccion a la eficiencia de algoritmos. Tipo de Dato Abstracto (TDA). Especificacion e implementacién de TDAs (listas, pi-
las, colas, arboles, tablas hash, grafos

Algoritmica: Andlisis de la eficiencia de algoritmos. Disefio de algoritmos. Técnicas: "Divide y Venceras", algoritmos voraces, exploracién en grafos,
programacion dinamica.

Modelos de Computacién: Introduccién a la Computacién. Autématas Finitos y Expresiones Regulares. Gramaticas Libres del Contexto. Autématas
con PILA. Lenguajes Libres del Contexto Deterministicos. Lenguajes Dependientes del Contexto.

Fundamentos de Ingenieria del Software: Concepto de Ingenieria del Software. El producto Software, propiedades y ciclo de vida. El proceso de
desarrollo. Ingenieria de requisitos. Disefio e implementacion de software. Planificacion y gestion de proyectos. Validacién y verificacion de software.
Mantenimiento de software.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- | 180 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 60 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 40 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 225 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 225 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 40.0 70.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |30.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
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problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

Identificador : 2501835

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

NIVEL 2: Bases de Datos, Sistemas de Informacién y Sistemas Inteligentes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

Fecha : 03/10/2023

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12 12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Fundamentos de Bases de Datos:

Conocer las caracteristicas que distinguen el enfoque de las bases de datos (BD), del enfoque convencional de trabajar directamente con sistemas de archivos.
Conocer los objetivos basicos, funciones, modelos, componentes y aplicaciones de los sistemas de bases de datos (SBD).

Conocer la arquitectura y las principales funciones de un sistema gestor de base de datos (SGBD) y su papel en un sistema de base de datos.

Conocer el concepto de independencia de los datos y su importancia en el contexto de los SBD.

Estudiar y comprender el concepto de modelo de datos y las distintas categorias que se utilizan en el ambito de las BD (modelos conceptuales, 16gicos y fisicos).
Conocer los modelos conceptuales mas extendidos y ser capaz de diseiiar el esquema conceptual de una BD usando dichos modelos.

Conocer el modelo de datos relacional asi como las reglas de integridad asociadas a éste.

Conocer y saber utilizar los formalismos de consulta del modelo relacional (Algebra y Calculo) siendo capaz de evaluar distintas estrategias de consulta y elegir

la mas adecuada.
Ser capaz de obtener un buen esquema relacional a partir de  un esquema conceptual previamente obtenido.

Ser capaz de crear un esquema de BD de un DDL incorporando restricciones de integridad.
Ser capaz de introducir, manipular y recuperar datos de una BD enSQE usando DML.
Ser consciente de la importancia del nivel interno de un SGBD y del impacto que tienen en su rendimiento las distintas organizaciones de datos y métodos de ac-
ceso disponibles.
- Plantear el disefo fisico mas adecuado en funcion de los requerimientos del sistema.
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Bloque 2: Disefio y desarrollo de Sistemas de Informacion:

« Conocer y aplicar las buenas practicas para el disefio en el modelo relacional mediante el uso de la normalizacion.

Construir, depurar y ejecutar programas para el acceso y gestion de la informacion almacenada en una base de datos.

Identificar, a partir de las especificaciones, las restricciones de integridad y logica de negocio presentes y aprender a seleccionar el nivel mas apropiado para im-

plantarlas: disefio conceptual, disefio relacional, disefio fisico o disefio de aplicacion.

« Utilizar adecuadamente los recursos del sub-lenguaje de definicion de datos para implantar un disefio logico de datos en sistemas de BD relacionales.

- Comprender los principios de los modelos de bases de datos orientados a objeto y objeto-relacionales.

- Distinguir la aplicabilidad de cada enfoque de disefio: relacional u orientado a objeto en funcion del problema a resolver.

- Saber qué es un sistema de informacion, cuales son sus componentes, qué tipos de sistemas de informacion existen y el ciclo de vida del desarrollo de un sistema
de informacion orientado a la gestion

« Conocer y analizar las diferentes estrategias a la hora de disefiar e implantar un sistema de informacion: arquitectura centralizada, arquitectura cliente/servidor,
arquitecturas de varios niveles y arquitecturas basadas en enfoques web.

+ Adquirir unos conocimientos basicos acerca de los diferentes enfoques de programacion en el ambito web orientados al desarrollo de sistemas de informacion.

- Aprender a recopilar y organizar las especificaciones para un sistema de informacion mediante analisis de requerimientos.

Conocer y ejercitar el disefio conceptual de sistemas de informacion basandose en metodologias de analisis conjunto de datos y aplicaciones.

Identificar y abordar el problema de la impedancia entre la representacion de los datos en el modelo relacional y la programacion de su procesamiento en las

aplicaciones mediante lenguajes de programacion no relacionales (estructurados, orientados a objeto, etc.).

- Conocer y ejercitar técnicas y herramientas de alto nivel para el desarrollo y despliegue de aplicaciones de sistemas de informacion en el ambito web y mediante
enfoque cliente/servidor.

Bloque 3: Inteligencia Artificial:

Inteligencia Atrtificial

- Conocer qué es la Inteligencia Artificial, sus fundamentos como disciplina cientifico-técnica y su historia.

Entender la IA como conjunto de técnicas para el desarrollo de sistemas informaticos que exhiben comportamientos reactivos, deliberativos y/o adaptativos (sis-

temas inteligentes).

Conocer el concepto de agente inteligente basado en creencias, deseos e intenciones (BDI) y el ciclo de vida ¢percepcion, decision y actuaciony.

- Comprender que el desarrollo de sistemas inteligentes pasa por el disefio de agentes capaces de representar conocimiento y resolver problemas y que puede
orientarse a la construccion de sistemas bien completamente autonomos o bien que interactiien y ayuden a los humanos.

Resolucién de Problemas

Adquirir las habilidades basicas para construir sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de TA.

Entender que la resolucion de problemas en IA implica definir una representacion del problema y un proceso de busqueda de la solucion.

+ Conocer la representacion de problemas basados en estados (estado inicial, objetivo y espacio de busqueda) para ser resueltos con técnicas computacionales.
- Conocer las técnicas mas representativas de busqueda no informada en un espacio de estados (en profundidad, en anchura y sus variantes), y saber analizar su
eficiencia en tiempo y espacio.

Conocer las técnicas mas representativas de busqueda informada en un espacio de estados (A*, bsqueda local).

Entender el concepto de heuristica y analizar las repercusiones en la eficiencia en tiempo y espacio de los algoritmos de busqueda.
« Conocer las técnicas basicas de busqueda con adversario (minimax, poda alfa-beta) y su relacion con los juegos.

+ Analizar las caracteristicas de un problema dado y determinar si es susceptible de ser resuelto mediante técnicas de biisqueda. Decidir en base a criterios raciona-
les la técnica mas apropiada para resolverlo y saber aplicarla.
Implementar cualquiera de estas técnicas en un lenguaje de programacion de proposito general.

Conocimiento y Razonamiento

Comprender la necesidad de representar el conocimiento y realizar inferencia para que un sistema pueda exhibir comportamiento inteligente.

« Conocer los fundamentos de la representacion del conocimiento en logica proposicional y sus mecanismos de inferencia asociados. Entender la necesidad de la-
forma normal conjuntiva y la utilidad e importancia del algoritmo de resolucion.

+ Conocer los fundamentos de la 16gica de primer orden y sus mecanismos de inferencia (unificacion, reduccion y resolucion, encadenamiento progresivo y regre-
sivo). Entender la utilidad de los demostradores de teoremas.

« Aplicar los aspectos de representacion basada en la l6gica y mecanismos de inferencia, mediante técnicas y herramientas de programacion logica.

- Entender la utilidad de la representacion del conocimiento basada en reglas y los sistemas de produccion.

« Conocer la representacion del conocimiento basada en el calculo de situaciones. Aplicarla en la resolucion de problemas de planificacion sencillos.

- Entender la necesidad de otras representaciones estructuradas de conocimiento.

Saber analizar y seleccionar de entre los modelos basicos de representacion del conocimiento y sus mecanismos de inferencia asociados cual es el mas apropiado

para desarrollar un sistema inteligente.

Aprendizaje automatico

- Conocer los fundamentos, necesidad y utilidad de agentes capaces de aprender.
- Entender las técnicas basicas de aprendizaje automatico. Conocer las técnicas necesarias para el aprendizaje de arboles de decision. Saber resolver problemas en
los que sea necesaria la aplicacion de esta técnica.

Aplicaciones de la IA
Conocer y estudiar distintas aplicaciones reales de la IA. Explorar y analizar soluciones actuales basadas en técnicas de IA.

Bloque 4: Informatica grafica:

« Conocer los fundamentos del modelado geométrico

- Saber disefiar y utilizar las estructuras de datos mas adecuadas para representar un modelo geométrico

- Saber diseflar modelos jerarquicos.

Saber disefiar y utilizar las estructuras de datos mas adecuadas para representar mallas poligonales.

Saber utilizar y representar transformaciones geométricas utilizando coordenadas homogéneas

Conocer la funcionalidad basica de una biblioteca grafica multiplataforma.

- Saber disefiar un programa interactivo, estructurando de forma eficiente la gestion de eventos para garantizar la accesibilidad y la usabilidad.
« Saber disefiar e implementar programas graficos interactivos usando una biblioteca grafica multiplataforma.
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+ Conocer los fundamentos de la visualizacion 2D y 3D.

- Conocer los fundamentos de los modelos de iluminacion.

- Entender y poder configurar los parametros de materiales y luces.

- Conocer los fundamentos de la animacion por ordenador. Modelado geométrico: modelos jerarquicos; mallas poligonales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos de Bases de Datos:

Bases de Datos y Sistemas Gestores de Bases de Datos.Arquitectura de un SGBD.
Modelos de datos: el disefio conceptual.

Bases de datos relacionales.

Disefio y desarrollo de Sistemas de Informacion.

Disefio de Bases de datos. (Disefio relacional, Disefio orientado a objetos).

Desarrollo de Aplicaciones en Sistemas de Informacién (Introduccion a la programacion web.
Sistemas de Informacion basados en Web.)

Inteligencia Artificial:
Fundamentos de |.A.
Representacion del Conocimiento.
Busqueda.

Aprendizaje.

Aplicaciones de la |.A.

Informatica grafica:

Modelado geométrico: modelos jerarquicos; mallas poligonales.
Visualizacion 3D.

Animacion.

Bibliotecas graficas multiplataforma OpenGtL.

Interaccion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 75 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 50 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 180 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 180 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 25 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales
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MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

NIVEL 2: Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

12
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Sistemas Operativos
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+ Describir los elementos hardware que son necesarios para construir un sistema operativo multiprogramado que sea seguro.

- Conocer como se implementan las abstracciones proceso e hilo y las estructuras de datos necesarias para su materializacion.

+ Comprender el disefio del diagrama estados por los que pueden pasar los procesos o hilos, y cuales son los eventos que provocan las transiciones entre estados, y
como se llevan a cabo esas transiciones.

Explicar los algoritmos basicos de planificacion en sistemas monoprocesadores, en sistemas de multiprocesamiento simétrico, en sistemas de tiempo-real.

- Utilizar los servicios que suministra el sistema operativo para la gestion de procesos e hilos.

Describir diferentes formas de asignar memoria a los procesos y al propio sistema operativo, con especial atencion a los sistemas paginados y segmentados que
utilizan gestion de memoria virtual.

Comparar y contrastar los algoritmos de gestion de memoria virtual.

Conocer cuales son las funciones principales del subsistema de entradas/salidas.

Describir el proceso de realizacion de una operacion de entrada/salida desde su inicio hasta su conclusion.

- Entender qué es y como se implementa la independencia de los dispositivos.

- Manejar servicios que suministra el sistema operativo, relacionados con el almacenaje persistente, en especial, sobre archivos y directorios.

+ Conocer los diferentes métodos utilizados para asignar espacio en disco y para conocer el espacio disponible.

- Estudiar cuales son las estructuras de datos de memoria y disco, asi como los algoritmos necesarios para creacion y manipulacion de sistemas de archivos y los

elementos relacionados con el almacenaje persistente ofrecido por el sistema operativo.
- Entender la necesidad de realizar una planificacion de las peticiones de disco y los algoritmos utilizados.

- Entender el mecanismo de archivos proyectados en memoria.

- Enumerar los requisitos de seguridad demandados a los sistemas operativos, asi como las principales amenazas.

Adquirir los conocimientos sobre los mecanismos de autenticacion y de autorizacion utilizados en los sistemas operativos.
Enfrentarse a la labor de asignar valores a los parametros de configuracion y de los principales servicios del sistema operativo.
Saber como detectar problemas de rendimiento y como optimizar el funcionamiento del sistema operativo.

Bloque 2: Sistemas Concurrentes y Distribuidos

Comprender la importancia de la programacion concurrente en las aplicaciones de hoy en dia.

Identificar las principales caracteristicas de los distintos tipos de sistemas concurrentes que existen.

- Conocer y entender los problemas que plantea el desarrollo de programas concurrentes y que no aparecen en la programacion secuencial.

- Entender los conceptos de sincronizacion y exclusion mutua entre procesos.

Identificar las propiedades de seguridad y vivacidad que un sistema concurrente debe cumplir y ser capaz de razonar si dichas propiedades se cumplen.

Conocer los principales modelos de programacion concurrente, paralela y distribuida.

Adquirir experiencia y conocimiento en los mecanismos de sincronizacion y comunicacion que se utilizan en la actualidad para desarrollar programas concurren-
tes tanto para sistemas de memoria compartida como para sistemas distribuidos.

- Entender el funcionamiento de seméforos y monitores como mecanismos de sincronizacion para memoria compartida y comprender como se pueden resolver
problemas de programacion concurrente usando monitores.

Ser capaz de desarrollar algoritmos para sistemas basados en memoria compartida y para sistemas distribuidos que resuelvan problemas modelo en programacion
concurrente.

Conocer y ser capaz de usar bibliotecas y plataformas estandarizadas para la implementacion de programas concurrentes basados en memoria compartida y para
sistemas distribuidos.

+ Conocer las técnicas mas destacadas para el diseflo de sistemas de tiempo real.

Bloque 3: Fundamentos de redes

- Conocer y comprender los principios basicos de las comunicaciones y los elementos que las conforman.

- Entender el disefio funcional en capas de las redes y los conceptos y terminologia fundamentales involucrados.

Comprender desde un punto de vista tedrico-conceptual el modelo de referencia OSI y su correspondencia con el modelo de capas usado en Internet.

Ser capaz de identificar las funcionalidades requeridas para la correcta operacion de una red de comunicaciones, tanto salto-a-salto como extremo-a-extremo.

Conocer y ser capaz de utilizar los distintos protocolos usados en las transmisiones entre dispositivos computador.

+ Desarrollar programas basicos de transmision de datos.

- Conocer las diferentes tecnologias de red, tanto locales como de area extensa, de cable e inalambricas.

+ Comprender la organizacion, estructura y funcionamiento de Internet.

- Conocer las aplicaciones y servicios estandar en Internet, identificando los protocolos y servicios de usuario mas relevantes a nivel de red, transporte y aplica-
cion.

+ Conocer el funcionamiento del modelo cliente/servidor.

« Comprender la importancia de la seguridad en las comunicaciones y aprender como desplegar mecanismos basicos de seguridad en redes de computadores e In-
ternet.
Adquirir experiencia en la administracion basica de una red de area local, incluyendo principios basicos de seguridad y de monitorizacion del trafico de la red.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Sistemas Operativos: Soporte hardware al sistema operativo. Disefio e implementacién de la gestion de procesos. Gestion de memoria. Sistemas de
archivos. Sistemas de Entradas/salidas. Mecanismos de seguridad del sistema operativo. Programacion de aplicaciones utilizando los servicios del sis-
tema operativo. Administracion del sistema operativo.

Sistemas Concurrentes y Distribuidos: Exclusién mutua, sincronizacién y comunicacion entre procesos. Propiedades de seguridad y vivacidad. Al-
goritmos para modelos basados en memoria compartida y paso de mensajes. Semaforos y monitores. Bibliotecas de programacién concurrente y dis-
tribuida. Técnicas para el disefio de aplicaciones de tiempo-real.

Fundamentos de Redes:
Arquitecturas de Redes. Protocolos de comunicaciones. Modelo OSI. Redes TCP/IP. Redes de usuario.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

90

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

45

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

30

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

NIVEL 2: Estructura y Arquitectura de Computadores

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
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CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Estructura de Computadores

Caracterizar las instrucciones en lenguaje maquina y en lenguaje ensamblador. Distinguir los diferentes formatos de las instrucciones.

Distinguir entre los diferentes tipos de instrucciones en ensamblador, modos de direccionamiento, registros, clases de arquitecturas a nivel de lenguaje maquina y
tipos de operandos.

Implementar codigo en ensamblador. Implementar un programa eon combinando codigo ensamblador y codigo de alto nivel.

Explicar como se implementan construcciones de los lenguajes de alto nivel en ensamblador y como se representan y almacenan en el computador datos y es-
tructuras sencillas.

Depurar codigo a bajo nivel y desensamblar.

Describir una implementacion elemental de camino de datos y unidad de control.

Explicar como la unidad de control de una CPU interpreta una instruccion a nivel maquina tanto en implementaciones cableadas como microprogramadas.
Explicar el concepto de segmentacion de cauce, junto con los riesgos que pueden degradar las prestaciones, las implicaciones software y hardware, y su influen-
cia en el repertorio de instrucciones.

Explicar la estructura y el funcionamiento de la jerarquia de memoria en un computador y mostrar la necesidad de su presencia.

Describir el hardware para gestion de la jerarquia de memoria en un computador (memoria cache, y memoria virtual).

Describir como configurar y disefiar memorias utilizando varios modulos. Explicar como incrementar el ancho y niimero de palabras, junto con el disefio de me-
moria entrelazada.

Describir las diferentes organizaciones de la memoria cache, analizando las posibles estrategias de extraccion, colocacion, reemplazo y actualizacion y los para-
metros que afectan a las prestaciones.

Explicar las diferentes técnicas de gestion de E/S. Describir controladores o interfaces de dispositivo.

Explicar el concepto de bus, estructuras y tipos. Describir los diferentes tipos de transferencia, el arbitraje, la temporizacion y el direccionamiento.

Bloque 2: Arquitectura de Computadores

Explicar las diferentes clasificaciones de arquitecturas paralelas.

Distinguir entre procesamiento paralelo y procesamiento distribuido, y asociarlos con las arquitecturas que se utilizan para implementarlos.

Relacionar el paralelismo implicito en una aplicacion con las arquitecturas que lo aprovechan.

Afrontar el analisis y el disefio de un niicleo con paralelismo a nivel de instruccion (ILP).

Describir lo que hace un compilador y el programador para aprovechar una arquitectura ILP. Implementar codigo que aproveche la arquitectura ILP. Distinguir
entre las prestaciones del procesador, las del compilador y las del programa que ejecute el computador.

Explicar los conceptos de ganancia en prestaciones o velocidad y escalabilidad y las leyes relacionadas con estos conceptos.

Describir la estructura y organizacion de arquitecturas multihebra, multinticleo y multiprocesador.

Explicar lo que hace un compilador para aprovechar una arquitectura multinticleo y multiprocesador.

Expresar un algoritmo de forma apropiada para que se pueda ejecutar en multinticleos y multiprocesadores. Escribir codigo que aproveche la arquitectura multi-
nucleo y multiprocesador.

Explicar la necesidad de mantener coherencia entre caches y entre cache y memoria principal. Afrontar el analisis y disefio de protocolos de mantenimiento de
coherencia en arquitecturas multinucleo y multiprocesadores.

Distinguir entre los diferentes tipos de modelos de consistencia de memoria. Explicar la influencia en las prestaciones de un computador del modelo de consis-
tencia de memoria.
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Implementar codigo que aproveche el modelo de consistencia de memoria y las instrucciones maquina de sincronizacion. Implementar mecanismos basicos de
sincronizacion.

Bloque 3: Ingenieria de servidores

Describir las clasificaciones de computadores utilizadas comercialmente.

Distinguir entre los diferentes niveles de empaquetamiento (o conexion) en un sistema computador.

Explicar las diferentes medidas de prestaciones utilizadas por fabricantes y vendedores para servidores. Distinguir entre los diferentes tipos de conjuntos de pro-
gramas de prueba (benchmark).

Identificar los componentes de un computador personal y un servidor en los niveles de empaquetamiento

Distinguir entre tipos mas usuales de placas base y chipsets -

Conocer las caracteristicas principales y prestaciones de procesadores, tecnologias de memoria, buses de E/S y dispositivos de almacenamiento mas usuales en
computadores personales y servidores.

Diseifiar un servidor de gama baja ajustado a las necesidades (carga de trabajo, precio, prestaciones, etc.) de un cliente.

Montar e instalar un servidor.

Evaluar las prestaciones de servidores y computadores personales para diferentes cargas de trabajo seleccionando el conjunto de programas de prueba mas apro-
piado.

Distinguir entre las prestaciones del procesador y la del sistema completo.

Apreciar la relacion entre las prestaciones de un computador y su consumo de energia.

Desarrollar las tareas basicas de administracion (instalacion, soporte y monitorizacion) y afrontar las contingencias o problemas mas usuales que pueden surgir.
Plantear un pliego de condiciones técnicas de acuerdo a la normativa.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estructura de Computadores: Arquitectura del repertorio de instrucciones. Estructura de un computador en el nivel de lenguaje maquina y programa-
ciéon en ensamblador. Relacion entre lenguajes de alto nivel y ensamblador; representacion de datos y estructuras sencillas. Sistema de Memoria. Sis-
tema de Entrada/Salida. Buses. Organizacion del procesador: control cableado y microprogramado, segmentacién de cauce, etc.

Arquitectura de Computadores: Estructura y clasificaciéon de arquitecturas paralelas (procesadores, multiprocesadores, multicomputadores y siste-
mas distribuidos). Clasificacion del paralelismo de una aplicacion. Arquitecturas con paralelismo a nivel de instruccion (ILP) Programacion eficiente de
ILP (mecanismos y algoritmos basicos de optimizacion de cddigo). Arquitecturas multihebra, multi nucleo y multiprocesadores. Programacion paralela.

Evaluacion de prestaciones.

Ingenieria de servidores: Componentes de un servidor : Placa, Procesador, Memoria y Almacenamiento. Disefio y configuracion de un servidor me-
dio. Almacenamiento. Montaje e instalacion. Administracion y evaluacién de prestaciones de un servidor.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 135 0
Individuales.
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AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

5.5 NIVEL 1: FORMACION DE ESPECIALIDAD I: COMPUTACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Sistemas Inteligentes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

18

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Ingenieria del Conocimiento

Objetivos formativos particulares

Conocer la problematica de la adquisicion de conocimiento en el disefio de los Sistemas Basados en el Conocimiento (SBC) y como ésta puede suponer un au-
téntico ¢cuello de botellay para el resto del proceso de disefio.

Estudiar distintas técnicas de adquisicion de conocimiento, las ventajas e inconvenientes de cada una de ellas asi como las caracteristicas que las hacen mas apro-
piadas para un determinado tipo de problema.

Estudiar distintos modelos de representacion de conocimiento y ser capaz de extraer de cada uno de ellos las caracteristicas mas importantes.

Saber analizar el conocimiento adquirido en un dominio especifico e identificar qué modelo de representacion es el mas apropiado para el problema.

Conocer los distintos modelos 16gicos de representacion del conocimiento.

Conocer los distintos modelos estructurados de representacion del conocimiento.

Conocer los distintos modelos con conocimiento impreciso o incierto de representacion del conocimiento.

Estudiar las ontologias como modelo de representacion de conocimiento y las posibilidades de reusabilidad y procesos para compartir de vocabulario que estas
proporcionan en un Sistema Basado en el Conocimiento.

Estudiar los distintos métodos y metodologias para construir ontologias.

Conocer las distintas arquitecturas de los sistemas basados en el conocimiento, y saber utilizarlas en funcion del tipo de problema a resolver.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valo-
rar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la informatica.

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucion y recomendar, desa-
rrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Ser capaz de conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicacio-
nes informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema
informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

Bloque 2: Técnicas de los Sistemas Inteligentes

Objetivos formativos particulares

Entender las componentes basicas de un Sistema Inteligente a través de la descripcion de la resolucion de un problema mediante busqueda y uso eficiente del co-
nocimiento.

Definir el concepto de agente inteligente y su aportacion a la construccion de los Sistemas Inteligentes.

Mostrar los distintos tipos de agentes y sus arquitecturas.

Analizar el uso de la heuristica en los sistemas de busqueda y explicar las principales extensiones de los modelos basicos, detallando las ventajas e inconvenien-
tes de cada extension, junto con el contexto en donde es conveniente su aplicacion.

Estudiar las propiedades formales de los métodos heuristicos a través de los conceptos de admisibilidad y monotonia de las funciones heuristicas.

Definir los modelos de resolucion de los problemas de satisfaccion de restricciones. Analizar el uso de la busqueda heuristica en la resolucion de estos problemas
y la aplicacion de diversas heuristicas de caracter general.

Conocer los sistemas de planificacion en Inteligencia Artificial como herramientas que permiten resolver problemas en distintos ambitos.

Analizar la complejidad de los problemas reales y la dificultad de resolverlos con técnicas de busqueda sin el uso eficiente del conocimiento del problema.
Estudiar algunos sistemas de planificacion por progresion y por regresion.

Estudio de otros modelos de planificacion como la planificacion de orden parcial o la planificacion jerarquica.

Conocer y manejar en problemas reales los estandares de representacion de problemas de planificacion a través del lenguaje PDDL.

Distinguir los problemas fundamentales que componen un problema de robdtica inteligente, frente a otros problemas de inteligencia artificial que no implican in-
teraccion con el mundo real.

Formalizar y resolver los principales problemas fundamentales de la robotica autonoma: localizacion, planificacion del movimiento, control reactivo y aprendi-
zaje.

MJostrar las principales aplicaciones de los robots, tanto las convencionales como las que estan surgiendo en los nuevos sectores.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.
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Bloque 3: Aprendizaje Automatico

Objetivos formativos particulares

Conocer los distintos enfoques para realizar el aprendizaje y entender el aprendizaje como mecanismo para obtener conocimiento.

Distinguir entre aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo, asi como determinar cual de ellos es apropiado para resolver un determinado problema.
Analizar los distintos modelos de aprendizaje inductivo 5

Estudio de distintos métodos de aprendizaje no paramétrico.

Estudio de diferentes modelos de aprendizaje no supervisado y su aplicacion en diferentes problemas.

Conocer técnicas de validacion y verificacion de modelos, experimentar con dichas técnicas en diferentes problemas reales.

Definicion del problema de aprendizaje por refuerzo. Aplicacion a problemas reales.

Definicion del concepto de recompensa y requisitos del modelo. Analisis de los procesos de decision de Markov y estudio de diferentes propuestas de algoritmos
de aprendizaje por refuerzo.

Aprender el uso de herramientas software de aprendizaje en aplicaciones reales.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de in-
teraccion persona computadora.

Ser capaz de conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y diseiar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedi-
cadas a extraccion automatica de informacion y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Ingenieria del Conocimiento: El problema de la adquisicién y representacién del conocimiento. Modelos de representacién del conocimiento. Mode-
los légicos, modelos estructurados, modelos para conocimiento impreciso o incierto. El concepto de ontologia. Usos. Sistemas Basados en el Conoci-
miento. Arquitecturas.

Técnicas de los Sistemas Inteligentes: Agentes. Busqueda Heuristica. Planificaciéon. Robética. Aplicaciones.

Aprendizaje Automatico: Modelos de aprendizaje automatico. Clasificacion supervisada y no supervisada. Seleccion de modelos. Técnicas de selec-
cién de caracteristicas. Validacion y verificacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 137.5 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 132.5 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 15 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral
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MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

NIVEL 2: Modelos de Computacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

12

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Modelos Avanzados de Computacion

Objetivos formativos particulares

« Conocer el modelo de la Maquina de Turing, su alcance y limitaciones.

« Conocer otros modelos de computacion (maquinas RAM, lenguajes algoritmicos sencillos, modelos funcionales) y las relaciones existentes (tesis de Church-Tu-
ring).

Coilcer los conceptos de funciones recursivas y parcialmente recursivas.

Conocer los conceptos de conjuntos recursivos y recursivamente enumerables. Problemas decidibles y semidecidibles.
Comprender el teorema de Rice y sus implicaciones practicas.

+ Relacionar la computabilidad con la incompletitud de las matematicas.

- Adquirir madurez matematica. Conocer la técnica de diagonalizacion para demostraciones.

+ Conocer las clases de complejidad computacional mas importantes y las relaciones entre ellas.

Comprender la NP-completitud. Ser capacer de comprobar si un problema es NP-completo.

Conocer las clases de complejidad para aproximar problemas. Saber clasificar problemas concretos en dichas clases.

Conocer la jerarquia polindmica. Saber ubicar problemas dentro de dicha jerarquia. Conocer problemas PESPACIO completos.
+ Conocer y relacionar los modelos de computacion paralela: maquinas PRAM y circuitos booleanos.

- Conocer las clases de complejidad de resolver los problemas en paralelo. Determinar problemas P-completos. Relacionar la complejidad en tiempo paralelo con
la complejidad en espacio secuencial.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacién y saberlos aplicar para interpretar, selec-
cionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnolégicos relacionados con la informatica.

Bloque 2: Procesadores de Lenguajes

Objetivos formativos particulares

Conocer los fundamentos teoricos de los lenguajes de programacion, evolucion de éstos y paradigmas.

Conocer el concepto de maquina virtual y de procesador de lenguaje como abstraccion de un traductor.

Reconocer los modelos formales subyacentes tales como automatas finitos, expresiones regulares, autdmatas de pila y su relacion con la definicion de un lengua-
je definido por gramaticas libres de contexto.

Conocer las fases necesarias para la construccion de un procesador de lenguaje, distinguiendo los casos particulares para un compilador o un intérprete y adquirir
destreza para la aplicacion del proceso de abstraccion 1éxica para la construccion optima de procesadores de lenguajes.

Ser capaces de comparar y contrastar los modelos de ejecucion interpretados y compilados, estableciendo una comparativa de ambos modelos.

Ser capaces de usar las técnicas y herramientas automaticas para la construccion de procesadores de lenguajes.

Ser capaces de disefiar la etapa de sintesis (back-end) de un compilador para un lenguaje de programacion, haciendo uso de las distintas técnicas explicadas y
también de herramientas automaticas.

Ser capaces de organizar la informacion en la memoria en funcion de las caracteristicas del lenguaje fuente y lenguaje objeto a la hora de construir un compila-
dor o intérprete.

Ser capaces de razonar acerca de la eficacia de la optimizacion en generacion de codigo objeto.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico aso-
ciadas, y saber aplicarlas para la creacién, disefio y procesamiento de lenguajes.

Bloque 3: Metaheuristicas

Objetivos formativos particulares

Identificar distintas clases (en términos de complejidad computacional) de problemas de optimizacion y busqueda.

- Comprender la conveniencia de soluciones aproximadas para problemas complejos.

Comprender el concepto de metaheuristica. Identificar las componentes y propiedades mas relevantes de una metaheuristica.

Conocer la busqueda local. Saber como aplicarla en la resolucion de problemas de optimizacion y busqueda. Identificar sus principales inconvenientes.
Conocer los principales mecanismos para solventar o paliar los inconvenientes de la busqueda local.

+ Conocer las principales formas de representacion de soluciones para problemas de biisqueda: binaria, permutaciones, real.

- Conocer las principales metaheuristicas basadas en trayectorias. En particular, enfriamiento simulado y busqueda tabu. Conocer bien sus componentes y como
aplicarlas a un problema dado.

Conocer las principales metaheuristicas basadas en poblaciones. En particular Algoritmos Genéticos. Conocer bien sus componentes y como aplicarlas a un pro-
blema dado.

+ Conocer las ventajas que los sistemas paralelos y/o distribuidos ofrecen en la resolucion de problemas de optimizacion y biisqueda. Saber explotar la estructura-
cion espacial frente a la temporal.

Dado un problema, identificar sus principales caracteristicas tener la madurez para decidir qué tipo de metaheuristica es la mas adecuada para su resolucion.
Conocer las distintas técnicas con la suficiente pericia para encontrar las soluciones de la mejor calidad con restricciones de tiempos.
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Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y recomen-
dar, desarrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Modelos Avanzados de Computacion: Maquinas Turing. Maquinas RAM. Otros modelos de cémputo. Computabilidad de problemas. NP Completi-
tud.

Procesadores de Lenguajes: Fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion. Arquitectura de un Procesador de Lenguaje. Proceso de ana-
lisis (Iéxico, sintactico y semantico). Proceso de sintesis (lenguajes intermedios, organizacién de la memoria, generacion de codigo objeto,

Metaheuristicas: Algoritmos avanzados de optimizacion y busqueda. Técnicas de disefio de algoritmos basadas en trayectorias y en poblaciones. Me-
taheuristicas paralelas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 137.5 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 132.5 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 15 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
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EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 40.0 70.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran | 30.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 20.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

NIVEL 2: Percepcion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.

1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Visién por Computador

Objetivos formativos particulares

+ Conocer el objetivo de la Vision por Computador discutiendo las diferentes aproximaciones a la resolucion de los problemas que le son propios.
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Entender las componentes basicas de un sistema de captacion de imagenes a través de la descripcion de sus elementos y su utilizacion real en diferentes condi-
ciones de observacion.

Comprender los diferentes modelos de representacion de imagenes, sus ventajas e inconvenientes y sus correspondientes areas de utilizacion en problemas de Vi-
sion por Computador.

Conocer y valorar el preprocesamiento de imagenes dentro de la Vision por Computador, analizando y proporcionando solucion a diferentes problemas. Utilizar
diferentes técnicas de preprocesamiento sobre problemas reales.

Comprender la proyeccion del movimiento en el espacio al plano de la imagen.

Conocer diferentes aproximaciones a la estimacion del movimiento en el plano de la imagen, valorando su utilidad en funcion de la aplicacion a diferentes pro-
blemas de Vision por Computador.
Comprender los fundamentos de las técnicas de extraccion de caracteristicas.

Aprender como caracterizar formas y objetos presentes en las imagenes a partir de caracteristicas. Analizar su utilizacion en diferentes areas de aplicacion.
Conocer diferentes ejemplos de aplicacion de técnicas de Vision por Computador en problemas reales.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucién de problemas mediante
un sistema informatico en cualquier &mbito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuaciéon en
ambientes o entornos inteligentes.

Bloque 2: Nuevos Paradigmas de Interaccion

Objetivos formativos particulares

Ser capaz de identificar y describir las caracteristicas de diferentes escenarios de comunicacion persona-ordenador.

Conocer dispositivos, sus diferentes modalidades de interaccion y relacion con tareas de usuario.

Saber identificar las caracteristicas de los paradigmas de interaccion y sus metaforas.

Saber concebir, disefiar y evaluar la tecnologia y el método de interaccion optimo.

Conocer el concepto, dispositivos y funcionamiento de la interaccion haptica.

Saber concebir, disefiar y evaluar la tecnologia y el método de interaccion 6ptimo. Conocer los fundamentos de la realidad virtual, incluyendo las técnicas de vi-

sualizacion y de tracking, y los dispositivos de interaccion.
Saber disefiar aplicaciones interactivas para entornos de realidad virtual y de realidad aumentada.

Conocer el concepto, dispositivos y funcionamiento de la interaccion por gestos o movimiento.
Conocer y disefiar métodos de interaccion para interfaces gestuales.

Saber identificar las caracteristicas de la interaccion en entornos de computacion ubicua.
Conocer y disefiar interfaces para en entornos de computacion movil

Conocer las caracteristicas de la interaccion social y basada en grupos

Saber disefiar, evaluar y programar interfaces para la interaccion social usando tecnologia web.
Conocer conceptos basicos sobre procesamiento de habla

Saber disefiar modulos de gestion de didlogo multimodal.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo
las dedicadas a extracciéon automatica de informacion y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Visién por Computador: Formacion de la imagen digital. Modelos de representacién. Técnicas de pre-procesamiento y extraccion de caracteristicas.
Estimacion del movimiento en imagenes. Aplicaciones.

Nuevos Paradigmas de Interaccion: Escenarios y paradigmas de interaccion. Métodos de interaccién basados en gestos y movimiento. Interaccion
héptica. Interaccion con dispositivos méviles. Interaccion en entornos de realidad virtual. Sistemas de dialogo. Interaccion por voz.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |60 100
Expositivas)
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AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

20

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

91.5

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

88.5

AF6. Tutorias Académicas.

10

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

5.5 NIVEL 1: FORMACION DE ESPECIALIDAD II: INGENIERIA DEL SOFTWARE

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Desarrollo y Gestion de Proyectos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

12
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%ﬁ% ERR B0

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Desarrollo de Software

Objetivos formativos particulares

Conocer los patrones que se puede aplicar a un disefio, su estructura y clasificacion y su importancia como herramienta para mejorar la calidad de un disefo.
Adquirir destreza en la identificacion de los patrones aplicables a un determinado problema.

Conocer las técnicas de desarrollo dirigidas por modelos, sus ventajas e inconvenientes.

Distinguir los conceptos de validacion y verificacion de requisitos.

Conocer los niveles de prueba del software, incluyendo las pruebas unitarias y de integracion, las pruebas de validacion, las de sistema y las de aceptacion.
Ser capaz de definir y desarrollar un plan de pruebas.

Conocer los aspectos especificos de las pruebas de software orientado a objetos.

Ser capaz de definir e implementar pruebas

Comprender el concepto de componente y su papel en el proceso de desarrollo de software.

Conocer arquitecturas especificas para el diseflo de sistemas de informacion.

Conocer la importancia del mantenimiento y su integracion en el proceso de desarrollo de software.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

Ser capaz de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

Bloque 2: Direccion y Gestion de proyectos

Objetivos formativos particulares

Conocer las técnicas de planificacion, estimacion y seguimiento de proyectos software.

Analizar la importancia de una correcta organizacion y gestion de proyectos y del posterior analisis de la productividad alcanzada durante el desarrollo.
Aprender a preparar, debatir, redactar y defender informes de definicion de proyectos.

Conocer los riesgos de la gestion de proyectos y las formas de gestionarlos.

Completar la informacion presentada en ingenieria del software, conociendo aspectos de la instrumentacion de las metodologias en proyectos reales asi como el
vinculo entre estrategia de desarrollo y metodologia.
Saber identificar los productos y recursos involucrados en el ciclo de vida del software.

Conocer técnicas de organizacion y gestion de recursos.

Desarrollar la capacidad de organizar, planificar y ejecutar los proyectos, durante su ciclo de vida.

Conocer técnicas de definicion de proyectos, estructuras de proyectos y equipos de desarrollo y su relacion con la empresa.
Conocer como afecta el uso de una herramienta de planificacion y gestion de proyectos a la coordinacion de un proyecto software.

Entender los beneficios de trabajar con un sistema de gestion del cambio, y conocer el proceso para la realizacion de la gestion del cambio dentro de un proceso
de desarrollo.
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Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

Bloque 3: Metodologias de Desarrollo Agil

Conocer los principales métodos de obtencion de requisitos y las situaciones en las que pueden ser usados.

Comprender el papel que juega el usuario en la ingenieria de requisitos y su posterior participacion en el desarrollo del software.

Conocer las técnicas de desarrollo centradas en el usuario y su aportacion a la ingenieria del software.

Entender la naturaleza de la filosofia del desarrollo agil y los métodos asociados al mismo.

Identificar y estudiar los diferentes esquemas de desarrollo agiles y las técnicas y herramientas que proponen.

Identificar las formas de estructurar un proyecto y las técnicas de gestion mas adecuadas para el control de un proyecto de forma agil.

Analizar la importancia del capital humano en relacion a las técnicas agiles y su incorporacion a un equipo de desarrollo.

Conocer el software libre sus tipos y caracteristicas junto con su integracion en la empresa.

Conocer la estructura y los procesos de desarrollo en ambitos del software libre y las actividades de emprender, implantar y liderar proyectos en este ambito.
Conocer las propiedades de calidad que afectan a todo producto y proceso de desarrollo software y las técnicas que podemos usar para su evaluacion.
Ser capaz de aplicar un proceso basico de desarrollo de software dirigido por las pruebas.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto me-
diante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las
propias organizaciones.

Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Desarrollo de Software: Patrones de disefio. Composicion y clasificacion de los patrones arquitectdnicos. Arquitecturas orientadas a componentes
y servicios. Técnicas de desarrollo dirigidas por modelos. Modelado de negocio. Técnicas de verificacién y validacion del software. Pruebas. Manteni-
miento y evolucion del software.

Direccion y Gestion de proyectos: Gestion de proyectos. Planificaciéon de proyectos y estimacion de costos. Estimacion y gestion del riesgo. Organi-
zacion y direccién de equipos de trabajo. Gestién del cambio. Garantia de calidad.

Metodologias de Desarrollo Agil: Desarrollo centrado en el usuario. Metodologias de desarrollo Agiles. El software libre y la empresa. Metodologias
de desarrollo usadas en el software libre. Técnicas de evaluacion de la calidad. Desarrollo dirigido por las pruebas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,

82 /187

L.

[



L= ==
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Monografias).
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AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

25.0

NIVEL 2: Interaccién y Sistemas Gréficos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Sistemas Gréficos

Objetivos formativos particulares

Conocer los métodos de representacion de grandes modelos geométricos, incluyendo métodos de indexacion espacial.
Conocer aplicaciones en las que se pueden generar grandes modelos y saber valorar los requerimientos de cada una.
Conocer los fundamentos de la digitalizacion 3D.

Saber disefiar grafos de escena como representacion en aplicaciones graficas y utilzarlos sobre un motor grafico.
Conocer los fundamentos de la realidad virtual.

Conocer el concepto de modelo volumétrico y el proceso de generacion de modelos volumétricos.

Saber disefiar aplicaciones de procesamiento de modelos médicos.

Saber utilizar herramientas de visualizacion de volumenes.

Conocer el funcionamiento de la GPU.

Saber disefiar, implementar y evaluar algoritmos en GPU. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

Bloque 2: Disefio de Interfaces de Usuario

Objetivos formativos particulares

Comprender la importancia de la interfaz de usuario de un software y de los procesos de disefio asociados al interfaz.
Analizar las técnicas de disefio centradas en el usuario, los procesos de desarrollo dirigidos por tareas y la utilizacion de guias de estilo durante el disefio de la in-
terfaz de usuario.

Establecer las relaciones existentes entre las técnicas de disefio de interfaces de usuario y las técnicas de desarrollo de software propuestas por la ingenieria del
software.

Entender y saber aplicar los principios de disefio que hacen que la interfaz sea usable tanto a nivel visual, de contenido de informacion, de navegacion y dialogo.
Conocer los dispositivos de entrada y salida, sus caracteristicas y funciones en la interfaz de usuario.

Comprender las técnicas y estilos de interaccion basicas (ments, formularios, manipulacion directa), y avanzadas (interfaces tactiles, realidad virtual y aumenta-
da) y su integracion en la IU.

Entender la necesidad de realizar disefios especificos para diferentes plataformas, sistemas de ventanas, interfaces para la web, interfaces moviles.

Capacidad para afrontar el disefio de una interfaz de usuario en un caso real y la integracion en un equipo multidisciplinar para su desarrollo.

Poder analizar el impacto individual y social de la interfaz de usuario en la web.

Conocer la importancia de propiedades de calidad como la usabilidad y la accesibilidad, y las técnicas necesarias para su evaluacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto me-
diante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las
propias organizaciones.

Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Ser capaz de disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Sistemas Graficos : Procesamiento de grandes modelos. Grafos de escena. Aplicaciones de Realidad Virtual. Aplicaciones médicas. Programacion
de GPU.

Disefio de Interfaces de Usuario: La interaccion persona ordenador. El interfaz de usuario. Herramientas para el disefio. El factor humano. Arquitec-
tura de un sistema interactivo. Dispositivos y tareas de interaccion. Disefio centrado en el usuario. Estilos de Disefio, Guias y estandares. Usabilidad y
Accesibilidad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 40.0 65.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso

85/ 187

L.

[



L= ==

Identificador : 2501835

Fecha : 03/10/2023

las entrevistas personales con los alumnos

y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 25.0

teniendo en cuenta la asistencia, los

problemas propuestos que hayan sido

resueltos y entregados por los alumnos,

en su caso, las entrevistas efectuadas

durante el curso y la presentacion oral de

los trabajos desarrollados.

NIVEL 2: Sistemas Distribuidos, Multiagente y Desarrollo Web

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Desarrollo de Sistemas Distribuidos

Objetivos formativos particulares

Entender y conocer la utilidad de los sistemas distribuidos y los diferentes tipos y configuraciones (centralizacion, replicacion y distribucion) mas adecuados en

cada caso.

Conocer y saber elegir, para el desarrollo de sistemas distribuidos, entre los distintos mecanismos de paso de mensajes que ofrecen los sistemas operativos y he-

rramientas o entornos de programacion en base a sus propiedades.
Entender los fundamentos, herramientas y servicios sobre los que se apoya la construccion de los sistemas distribuidos.

Conocer como resolver en sistemas distribuidos los problemas de ordenacion y atomicidad de operaciones, asi como de coordinacion entre procesos.

Saber tomar decisiones de diseflo en cuanto a la eleccion de paradigmas/modelos de interaccion entre procesos, y sus variantes o diferentes configuraciones, de
acuerdo a los requisitos especificos de los sistemas/aplicaciones a desarrollar.

Comprender los principios basicos de disefio y técnicas para la construccion de sistemas Cliente/Servidor y Peer-to-Peer en base al estudio de ejemplos concre-
tos.

Conocer y saber aplicar metodologias de modelado y desarrollo que distinguen y soportan la descripcion de arquitecturas abstractas con arquitecturas fisicas que
las implementan.

Saber integrar y complementar diferentes arquitecturas de sistemas distribuidos dentro de un mismo sistema/aplicacion o entre los ya existentes.

Conocer las distintas tecnologias y estandares ( middlewares, entornos de desarrollo, y plataformas de servicios en Internet/Web) y su adecuacion y uso para ca-
da tipo de sistema/aplicacion.

+ Tomar decisiones de disefio y eleccion de tecnologias, arquitecturas y estandares para facilitar la implementacion, mantenimiento y gestion de sistemas distribui-

dos.
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Justificar el disefio e implementacion de sistemas distribuidos en base a la satisfaccion y balanceo de atributos de calidad. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Bloque 2: Desarrollo basado en Agentes

Objetivos formativos particulares

Comprender el paradigma del uso de agentes en Informatica, y profundizar y ampliar conocimientos referentes a teoria de agentes, arquitectura de agentes, inter-
accion y comunicacion.

Adquirir conocimientos basicos sobre el paradigma de ingenieria de sistemas basado en agentes.

Asimilar conocimientos particularizados dentro del campo de los agentes software, sus aplicaciones y problematicas tipicas.

Saber enfrentarse a problemas de disefio de sistemas en los que participen un conjunto de entidades autonomas que han de coordinarse para acometer tareas de
forma conjunta.

Saber abordar el disefio soluciones software basadas en agentes.

Ser capaz analizar la evolucion de los sistemas basados en agentes.

Conocer y analizar los riesgos de implantacion de sistemas basados en agentes.

Adquirir conocimiento de las metodologias de desarrollo de agentes.

Conocer los estandares existentes para el desarrollo de agentes.

Saber desarrollar aplicaciones practicas que impliquen el uso de alguna de las herramientas ;jmiddleware;, orientadas a agente existentes.

Ser capaz de desarrollar supuestos practicos complejos que impliquen el uso de herramientas de asistencia al desarrollo de sistemas multiagente.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto me-
diante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las

propias organizaciones.
Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

Bloque 3: Sistemas de Informacién basados en Web

Conocer los métodos de modelado de requisitos de una organizacion tanto funcionales como no funcionales.

Analizar la necesidad de crear grupos profesionales heterogéneos especializados en el desarrollo e implementacion de aplicaciones web, que cubran los diferen-
tes requisitos: psicologia, ergonomia, diseio grafico, animacion, telecomunicaciones, informatica.

Conocer las estrategias de negocio e implementacion.

Describir modelos de casos de uso del negocio, modelo de dominio y de objetos de dominio, diferenciando los stakeholders o implicados, asi como las acciones
que cada uno de ellos puede realizar.

Analizar diferentes tecnologias y frameworks necesarios para el desarrollo de aplicaciones web.

Saber aplicar, comparar y analizar las metodologias de disefio de aplicaciones web, describiendo los métodos utilizados para el modelado de cada una de las fa-
ses: estructura conceptual, presentacion, navegacion y adaptacion.

Justificar el uso de patrones arquitectonicos para aplicaciones web y saber aplicarlos.

Aplicar las tecnologias de desarrollo de aplicaciones web para poder crear clientes ricos.

Analizar y conocer tecnologias que ayuden a garantizar la seguridad en el acceso a aplicaciones web y a las bases de datos que éstas usan.

Conocer los estandares y recomendaciones de W3C para usabilidad y accesibilidad de paginas web, y saber aplicar técnicas de analisis de usabilidad

Adquirir conocimiento acerca del diseflo, desarrollo, evaluacion y cumplimiento de la usabilidad y accesibilidad de las aplicaciones web.

Saber integrar una base de datos con la aplicacion web que la usa, seglin diferentes estrategias, estandares y tecnologias disponibles.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.
Ser capaz de disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y econdomicos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Desarrollo de Sistemas Distribuidos: Marcos de referencia y configuraciones (centralizacion, distribucion y replicacion). Mecanismos de paso de
mensajes. Tiempo y Coordinacién. Modelos y sistemas Cliente/Servidor y Peer-to-Peer. Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA), Dirigidas por
Eventos (EDA), basadas en componentes, agentes méviles. Middlewares y plataformas. Metodologias de desarrollo de sistemas/aplicaciones distribui-
dos. Atributos de calidad: rendimiento, escalabilidad, tolerancia a fallos.

Desarrollo basado en Agentes: Agentes como paradigma en Ingenieria del Sotfware, conceptos y tipologia. Interaccién y comunicacion entre agen-
tes. Sistemas multiagente. Disefio sistemas multiagente. Evolucion de los sistemas multiagente. Riesgos de las soluciones basadas en agentes. Meto-
dologias de desarrollo de agentes. Estandares. Aplicaciones.
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Sistemas de Informacion basados en Web:Modelado de negocio. Integracion con sistemas de informacion. Tecnologias y frameworks de desarrollo
para la web. Metodologias para el desarrollo web. Técnicas y modelos. Acceso a bases de datos desde la web. Patrones arquitecténicos para aplica-
ciones web. Desarrollo de clientes ricos. Andlisis de la usabilidad de sitios web.

Identificador : 2501835

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

90

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

45

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

30

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los

0.0
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problemas propuestos que hayan sido

resueltos y entregados por los alumnos,

en su caso, las entrevistas efectuadas

durante el curso y la presentacion oral de

los trabajos desarrollados.

Identificador : 2501835
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5.5 NIVEL 1: FORMACION DE ESPECIALIDAD III: INGENIERIA DE COMPUTADORES

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Sistemas de Computo de Altas Prestaciones

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Arquitectura de Sistemas

Objetivos formativos particulares

« Aprovechar eficientemente los recursos hardware para la gestion de memoria virtual.

- Utilizar eficientemente los recursos hardware de entrada/salida del computador para implementar interfaces de entrada/salida.
« Describir el hardware de la interfaz de red. Describir el funcionamiento y las caracteristicas del software de la interfaz de red.
- Describir el soporte necesario para acceder a recursos y datos remotos.

« Conocer como repercute y como usar el hardware del sistema en la seguridad y proteccion.

«+ Conocer el soporte de las plataformas paralelas y distribuidas para accesos a recursos remotos.

- Discriminar entre los diferentes modelos y técnicas utilizados en plataformas distribuidas para aislar al usuario del hardware.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

« Ser capaz de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.
- Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
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Bloque 2: Arquitecturas y Computacién de Altas Prestaciones.

Objetivos formativos particulares

Distinguir entre los diferentes tipos de plataformas de altas prestaciones. Identificar las caracteristicas de una plataforma de altas prestaciones.

Distinguir entre los diferentes paradigmas de programacion de arquitecturas de altas prestaciones.

+ Relacionar los paradigmas de programacion con el hardware que lo implementa mas directamente.

- Reconocer y utilizar eficientemente los diferentes tipos de herramientas de programacion de plataformas paralelas y distribuidas (compiladores, bibliotecas de
funciones, lenguajes, directivas, ;) y asociar herramientas de programacion con su tipo.

Distinguir entre procesamiento paralelo y procesamiento distribuido y asociarlo a las herramientas de programacion que se utilizan para implementarlo.
Generar codigo adaptado a la arquitectura en la que se va a ejecutar siguiendo una metodologia concreta de diseflo.

Depurar, optimizar y evaluar codigo para arquitecturas de altas prestaciones. Identificar posibles problemas en la ejecucion y proponer posibles soluciones.

+ Explicar los conceptos de escalabilidad y eficiencia. Estudiar la escalabilidad de un sistema.

- Distinguir y reconocer conceptos habituales en computacion de altas prestaciones (ganancia en velocidad, ganancia escalable, isoeficiencia, etc.)

+ Explicar la organizacion y las tareas basicas de los componentes de una red de interconexion de altas prestaciones (interfaz de red, conmutadores y enlaces).
Describir las partes en las que se divide el disefio o analisis de una red de interconexion entre nodos de procesamiento en una plataforma de altas prestaciones.

Describir las alternativas de implementacion de control de flujo, técnicas de conmutacion, encaminamiento y topologia en redes de interconexion entre nodos de
una plataforma de altas prestaciones.
- Evaluar las prestaciones de una red de interconexion de altas prestaciones.

+ Analizar criticamente las listas de computadores de altas prestaciones y su evolucion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

- Ser capaz de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.
+ Ser capaz de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para

las mismas.
+ Ser capaz de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

Bloque 3: Tecnologias de Red

Objetivos formativos particulares

Conocimiento de las técnicas bésicas para la sincronizacion de los intercambios de informacion entre equipos.

+ Capacidad para disefiar y analizar sistemas para la comparticion de canales de transmision (multiplexacion) en funcion de las capacidades y los parametros de
operacion establecidos.
Capacidad para evaluar y seleccionar técnicas de control de acceso al medio.

Conocimiento y capacidad de uso de mecanismos de control de errores en redes de comunicacion.

Conocimiento y capacidad de uso y disefio de mecanismos de control de flujo en redes de comunicacion.

« Capacidad para disefiar y evaluar protocolos de control de enlace en funcion de sus parametros relevantes.

- Conocimiento y capacitacion para el uso de protocolos de control de enlace de amplia implantacion en los sistemas de transmision de datos.
« Conocimiento de las diferentes tecnologias LAN y sus caracteristicas operativas mas relevantes.

Ser capaz de elegir la tecnologia de red y los protocolos mas adecuados a partir de unos requerimientos.

Conocer la metodologia de disefio y desarrollo de redes corporativas a pequefia y mediana escala.

Comprension y uso de los principios y elementos basicos de interconexion de redes.

« Monitorizar y optimizar el uso de los sistemas y las redes de una organizacion.

+ Adquirir una vision global de los conceptos asociados a la definicion, gestion y revision de la seguridad de las redes de comunicacion.

- Ser capaz de conocer los principales ataques que puede recibir un sistema a través de la red, asi como los posibles métodos de proteccion, deteccion y politicas
de seguridad que permitan evitar el daflo al sistema 0 minimizar su repercusion.
Ser capaz de desplegar mecanismos de seguridad perimetral en la red.

Conocer y ser capaz de usar los diferentes protocolos criptograficos, asi como los sistemas de autenticacion y proteccion de redes mas importantes. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

+ Ser capaz de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones.
- Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
+ Ser capaz de disefar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Bloque 4: Centros de Procesamiento de Datos

Objetivos formativos particulares

- Distinguir entre las diferentes clasificaciones de computadores de gama media y alta utilizadas comercialmente e identificar la clase de un computador.
Identificar los componentes de un computador de gama alta a nivel de chasis, sistema y supersistema.

Describir las diferentes métricas para evaluacion de prestaciones y eficiencia en centros de procesamiento de datos (CPD).

Describir las caracteristicas y prestaciones de los iferentes sistemas de almacenamiento para computadores de gama alta.

Especificar los requisitos de un centro de procesamiento de datos robusto y sostenible. Comprender la necesidad de disminuir el consumo de potencia.
- Estudiar cuestiones relacionadas con la seguridad en un centro de procesamiento de datos.

- Describir las caracteristicas de los estandares para administracion (de hardware, energia, etc.) Conocer los estandares de instalacion y mantenimiento.

« Afrontar las tareas basicas de administracion (analisis, instalacion, soporte y mantenimiento) en un CPD.

Conocer técnicas que permitan ofrecer garantias de calidad en el funcionamiento de un centro de procesamiento de datos.

Explicar qué es un centro de procesamiento de datos virtual.
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Plantear el pliego de condiciones técnicas de una gran instalacion informatica, contemplando necesidades de alimentacion, refrigeracion, suelo técnico, conserva-
cion y seguridad, de acuerdo a la normativa. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.
Ser capaz de analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.
Ser capaz de disefar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Arquitectura de Sistemas: Dispositivos de Entrada/Salida. Interrupciones y excepciones. Disefio y programacion de drivers. Soporte hardware e im-
plementacion del sistema dependiente de este hardware. Seguridad y proteccion. Soporte de una plataforma de cémputo para accesos remotos a al-
macenamiento y otros recursos.

Arquitecturas y Computacion de Altas Prestaciones:Arquitecturas para computacion de altas prestaciones. Programacion paralela y distribuida
(herramientas, paradigmas, modelos). Red de interconexién en plataformas de altas prestaciones. Evaluacién de prestaciones.

Tecnologias de Red: Técnicas de acceso al medio, control de enlace, redes de area local, disefio y administracion de redes de computadores, seguri-
dad en redes.

Centros de Procesamiento de Datos: Infraestructura de una plataforma de altas prestaciones. Configuracion e integracién. Sistema de Entrada/Sali-
da, interconexion y almacenamiento. Seguridad. Normativa y estandares. Administracién, deteccion de problemas y evaluacion de prestaciones.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- | 120 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 60 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 40 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 180 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 180 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales
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5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

30.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

70.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Sistemas de Computo para Aplicaciones Especificas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS
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Bloque 1: Disefio de Sistemas Electrénicos

Objetivos formativos particulares

Conocer y comprender los conceptos avanzados de electronica en un sistema electronico digital.

« Conocer las diferentes alternativas de implementacion de un sistema electronico digital integrado, incluyendo las diferentes familias logicas CMOS estaticas y
dinamicas y los diferentes elementos de memoria disponibles.
+ Conocer los conceptos fundamentales asociados a la sincronizacion de sistemas electronicos digitales.

- Conocer y aplicar los mecanismos necesarios para garantizar un correcto funcionamiento de un sistema electronico digital, con especial atencion a las cuestiones
relacionadas con la distribucion de la sefial de reloj.
« Conocer el proceso de adquisicion y acondicionamiento de senales.

- Conocer las distintas fuentes de energia existentes y los conceptos basicos de la conversion de potencia.

« Conocer las tecnologias fundamentales de fabricacion y disefio de sistemas electronicos y circuitos integrados.

Conocer y aplicar las metodologias basicas de disefio de sistemas electronicos.

Conocer y aplicar las herramientas fundamentales de simulacion eléctrica para el disefio y verificacion de un sistema electronico.

Conocer y aplicar las herramientas fundamentales de simulacion funcional y analisis temporal para el disefio y verificacion de un sistema electronico digital.
- Saber utilizar la instrumentacion de laboratorio para el disefio, analisis y verificacion de un sistema electronico. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.

Bloque 2: Desarrollo de Hardware Digital

Objetivos formativos particulares

Conocer diferentes metodologias de diseflo y construccion de sistemas digitales, sus ventajas y limitaciones.

Conocer dispositivos y plataformas de desarrollo de sistemas con hardware reconfigurable, y sus campos de aplicacion.

Utilizar apropiadamente herramientas software de sintesis automatica y verificacion para el disefio de modulos hardware especificos.
- Especificar sistemas digitales mediante un lenguaje de descripcion estandar.

- Obtener descripciones sintetizables para inferencia de logica combinacional y secuencial.

Analizar y disefiar modulos hardware tales como procesadores especificos, modulos de interfaz y de comunicaciones.

Comprender nociones basicas de codisefio hardware/software para la integracion de sistemas de computo especificos.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

+ Ser capaz de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.
- Ser capaz de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.

Bloque 3: Sistemas con Microprocesadores

Objetivos formativos particulares

Conocer la arquitectura de procesadores integrados para aplicaciones especificas; especialmente los microcontroladores.

Aprender la metodologia de desarrollo de sistemas basados en microcontroladores, abarcando los aspectos hardware y software del sistema.

- Ser capaz de elegir procesadores y componentes integrados en funcion de los requisitos de la aplicacion.

+ Programar microprocesadores para aplicaciones especificas, con énfasis en aspectos de tiempo real.

« Conocer soluciones integradas para sensores y circuitos adaptadores especializados.

Comprender el funcionamiento de buses, memorias, ¢ interfaces de comunicaciones en el contexto de los sistemas basados en microprocesadores.

Utilizar herramientas de ayuda al disefio de sistemas electronicos basados en microprocesadores; incluyendo la especificacion, programacion y simulacion del
sistema.

+ Concebir sistemas microcontrolados para aplicaciones especificas, incluyendo el disefio de las interfaces con sensores y actuadores.
- Disenar sistemas electronicos con requisitos especiales de consumo, portabilidad, fiabilidad y coste. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

+ Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.
- Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.

Bloque 4: Sistemas empotrados

Objetivos formativos particulares

+ Analizar sistemas empotrados. Identificar las caracteristicas que diferencian a los sistemas de computo empotrados de los de proposito general.
Seleccionar la plataforma mas apropiada en funcion de los requerimientos del sistema empotrado.

Seleccionar, configurar y usar herramientas de desarrollo y depuracion de un sistema empotrado.

Desarrollo de firmware para aplicaciones empotradas.

+ Desarrollar controladores para los periféricos del sistema empotrado con distintos niveles de abstraccion.

- Optimizar el codigo empotrado para la arquitectura del sistema, haciendo énfasis en maximizar las prestaciones y minimizar el consumo de energia.
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Caracterizar un sistema operativo empotrado. Seleccion, configuracion y uso.

Entender y manejar niveles de fiabilidad y tolerancia a fallos de un sistema empotrado. Aplicar técnicas de disefio y herramientas de prevencion de los mismos.
Identificar las certificaciones existentes para sistemas empotrados seguros.

Identificar y argumentar la necesidad de usar varios procesadores o nticleos en un sistema empotrado. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.
Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Diseiio de Sistemas Electronicos: Sistemas electrénicos digitales integrados: Iégicas CMOS estaticas y dinamicas, elementos de memoria estaticos
y dindmicos, sincronizacién de sistemas digitales, Acondicionamiento de sefiales, Alimentacion de sistemas electronicos. Herramientas de descripcion
y especificacion de sistemas electronicos. Herramientas de simulacion eléctrica, funcional y temporal.

Desarrollo de Hardware Digital: Metodologias de disefio y construccién de sistemas digitales. Hardware reconfigurable y plataformas de codisefio.
Modelado y sintesis automatica con lenguajes de descripcion hardware, verificacién. Desarrollo de procesadores especificos, médulos de interfaz y de
comunicaciones. Integracion de sistemas de computo especificos, codisefio Hardware/Software. Campos de aplicacion.

Sistemas con Microprocesadores: Metodologia de disefio de sistemas basados en microprocesadores. Arquitectura y programacién de microcontro-
ladores. Sensores y actuadores. Buses e interfaces de comunicaciones. Disefio de aplicaciones (control, robots mdviles, etc.). Arquitectura de micro-
procesadores especializados.

Sistemas empotrados: Metodologia y herramientas de trabajo para sistemas empotrados. Seleccion de la plataforma y el procesador. Software de
sistema y configuracion. Desarrollo de drivers. Sistemas seguros y criticos para aplicaciones empotradas. Sistemas mutinucleo.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- | 120 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 60 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 40 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 180 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 180 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales
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5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

30.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso

las entrevistas personales con los alumnos

y las sesiones de evaluacion.

30.0

70.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

5.5 NIVEL 1: FORMACION DE ESPECIALIDAD IV: SISTEMAS DE INFORMACION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Sistemas de Informaciéon en la Empresa

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Sistemas de Informacién para Empresas

Objetivos formativos particulares

Definir el concepto de organizacion empresarial para cuyo servicio se diseflan, se construyen y se emplean los sistemas de informacion para la empresa.
Enumerar algunos aspectos relacionados con las organizaciones empresariales tal como estrategia, proceso y transaccion.

- Detallar los procesos empresariales: gestion del circuito comercial, circuito de compras, area de costos y area de produccion.

- Presentar los estandares internacionales creados para la mejora de la cadena de suministro que sirven para identificar productos, logistica y localizaciones.

« Conocer la identificacion de objetos mediante el uso de tecnologias de telecomunicacion.

Comprender los estandares para el intercambio electronico de informacion entre organizaciones empresariales y gtie qué contenidos han de tener estos documen-
tos.

Explicar los sistemas de Planificacion de Recursos Empresariales (PRE) como aplicaciones que integran procesos de finanzas, produccion, recursos humanos,
entre otros.

« Explicar los sistemas de Gestion de las Relaciones con los Clientes (GRC) que comprenden la automatizacion de las ventas, acciones de marketing, servicio a
clientes y post-venta y relaciones con socios.

Explicar los sistemas de Gestion de la Cadena de Suministro (GCS) que cubren el flujo de bienes o productos desde el proveedor al fabricante, de éste al distri-
buidor, hasta el usuario final. Comprender la importancia del tiempo como parametro en el disefio de estos sistemas.

- Realizar analisis comparativo entre diferentes sistemas PRE, GRC y GCS que determinen los diferentes modulos y funcionalidades que proporcionan.

- Comprender las caracteristicas de las aplicaciones empresariales, su arquitectura multicapa y la importancia de las plataformas de desarrollo para estas aplicacio-
nes.

Diferenciar claramente en las aplicaciones empresariales las capas de interfaz de usuario o cliente, de logica de presentacion datos, de logica de negocio y de ac-
ceso a bases de datos.

« Desarrollar aplicaciones empresariales mediante distintas plataformas de desarrollo.

- Explicar los distintos modelos de negocio y comercio electronico.

Conocer las caracteristicas de una tienda virtual (panel de control, catalogo, registro de clientes y pedidos, carrito de la compra, formas de pago, etc.).

Conocer la seguridad técnica de los e-pagos.

- Tomar conciencia de los requisitos legales aplicables al comercio electronico (tratamiento de datos personales, derechos de autor de una interfaz web, etc.).

- Ser capaz de implementar una tienda virtual integrada con un sistema de informacion PRE.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

« Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento
de la normativa y la legislacion vigente.

- Ser capaz de participar activamente en la especificacion, diseflo, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

Bloque 2: Inteligencia de Negocio

Objetivos formativos particulares

Conocer y manejar herramientas y técnicas enfocadas a la creacion y uso de conocimiento mediante el analisis de datos existentes en una organizacion o empre-
sa.

- Conocer la estructura de un almacén de datos y las distintas arquitecturas con las que puede implantarse en una organizacion.

+ Valorar la mejor arquitectura de data warehouse para una organizacion basandose en sus caracteristicas y el uso esperado del mismo.

Conocer el modelo multidimensional de datos y utilizar apropiadamente las operaciones OLAP para disefiar estrategias de consulta sobre el mismo.
Comprender la necesidad de un buen disefio conceptual del almacén de datos y desarrollar la capacidad de obtenerlo basandose en las necesidades de informa-
cion de la empresa y la disponibilidad de datos de los sistemas operacionales.

« Aplicar las técnicas de la Ingenieria del Software al ambito de los proyectos de desarrollo de Data Warehouses.

« Conocer y utilizar herramientas para el desarrollo e implementacion de Data Warehouses presentes en el mercado.

Conocer las distintas técnicas de visualizacion de datos que se pueden utilizar en un entorno OLAP.

Concienciarse de la necesidad de utilizar técnicas de procesamiento analitico dirigidas por los datos en el seno de una organizacion empresarial.
Analizar el conjunto de datos disponibles en la empresa y seleccionar aquellos que son de interés para realizar un proceso de Mineria de Datos.

« Describir los distintos modelos de mineria de datos mas ampliamente utilizados en el ambito de la Inteligencia Empresarial.

- Comprender y aplicar las principales técnicas de Mineria de Datos para encontrar asociaciones o tendencias relevantes en un conjunto de datos.

- Entender y ser capaz de utilizar apropiadamente los métodos mas extendidos para realizar agrupamiento o segmentacion de los datos de un conjunto.
Conocer y diferenciar las distintas técnicas de clasificacion que se pueden aplicar sobre un conjunto de datos y utilizarlas adecuadamente.

Ser capaz de evaluar la calidad del modelo obtenido mediante la aplicacion una de las técnicas anteriores.

Valorar la técnica de Mineria de Datos que mejor se ajusta a un problema concreto de los que se plantean en el ambito empresarial.

- Ser capaz de preparar el conjunto de datos para adecuarlo a la técnica de Mineria de Datos concreta que se va a utilizar.

+ Conocer el panorama de herramientas de Bussiness Intelligence mas extendidas en el mercado.

- Ser capaz de evaluar la adecuacion de una herramienta de Bussiness Intelligence para su implantacion y uso en una organizacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

- Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de comprender y aplicar los principios y practicas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades técnica y de
gestion de una organizacion y participar activamente en la formacion de los usuarios.
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Bloque 3: Ingenieria de Sistemas de Informacién

Objetivos formativos particulares

Conocer el concepto de Sistema de Informacion y su relacion con el funcionamiento de una determinada organizacion.

Valorar la necesidad y las ventajas del uso de un Sistema de Informacion en una determinada organizacion.

Conocer el panorama completo de los distintos modelos de datos dentro del ambito de los sistemas de informacion, tanto conceptuales como implementables.
Ser capaz de determinar los requerimientos necesarios para el desarrollo e implantacion de un Sistema de Informacion en una organizacion.

Conocer las distintas arquitecturas que se pueden utilizar en el disefio del Sistema de Informacion de una organizacion.

Ser capaz de evaluar distintas alternativas en la elaboracion del disefio arquitectonico de un Sistema de Informacion.

Ser capaz de disefiar una solucion adecuada para la implantacion de un Sistema de Informacion en una determinada organizacion.

Conocer y ser capaz de utilizar los patrones de disefio mas extendidos para el acceso a los datos.

Conocer y utilizar herramientas que permitan automatizar el acceso a los datos desde una aplicacion.

Conocer los distintos enfoques que se pueden seguir a la hora de afrontar la integracion en un tnico sistema de informacion de las distintas fuentes de datos de
una organizacion.

Ser capaz de determinar el modelo de datos mas adecuado para la elaboracion del esquema global del sistema de informacion de una organizacion.

Conocer y utilizar técnicas para establecer la correspondencia entre esquemas de fuentes de datos heterogéneas, tanto basadas en metadatos como en los propios
datos.

Ser capaz, en su caso, de disefiar técnicas de extraccion, transformacion y carga de los datos desde las fuentes de datos hacia el almacén integrado y determinar la
estrategia de refresco mas adecuada.

Conocer las instituciones responsables de la legislacion vigente en el ambito de los Sistemas de Informacion y ser consciente de la normativa aplicable en cada
momento.

Ser capaz evaluar la adecuacion de un Sistema de Informacion a la normativa y legislacion vigente.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

Ser capaz de comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacion tecnologica en las organizaciones.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Sistemas de Informacion para Empresas

Estandares internacionales para la actividad comercial. Sistemas de Planificacién de Recursos Empresariales. Sistemas de Gestion de las Relaciones
con los Clientes. Sistemas de Gestién de la Cadena de Suministro. Aplicaciones empresariales y plataformas de desarrollo. Comercio y negocio elec-
trénicos.

Inteligencia de Negocio
Data Warehousing, Mineria de Datos, Herramientas de Business Intelligence.

Ingenieria de Sistemas de Informacién

Disefio de Sistemas de Informacién. Modelado de Datos y Aplicaciones en Sistemas de Informacion. Integracion de datos. Seguridad y Legislacion en
Sistemas de Informacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).
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AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

30

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

35.0

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Bases de Datos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

12

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
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Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Bases de Datos Distribuidas

Objetivos formativos particulares

Entender la diferencia entre una base de datos distribuida y una base de datos centralizada, y adquirir la capacidad de decidir en qué situaciones es mas conve-
niente una u otra.

Estudiar y entender la diferencia entre una base de datos distribuida, propiamente dicha, y una base de datos federada, considerando que ambos tipos de bases de
datos distribuyen sus datos en diversas localidades de un sistema distribuido.

Entender los conceptos de autonomia y transparencia en una base de datos distribuida y una base de datos federada, y conocer todos los aspectos asociados a es-
tos dos conceptos.

Estudiar diversas arquitecturas de referencia distribuidas y reconocer la importancia de las mismas en el proceso de disefio de una base de datos distribuida.
Estudio y aplicacion de las estrategias descendente y ascendente en el disefio de una base de datos distribuida.

Estudio y aplicacion de técnicas en el diseflo de la fragmentacion de una base de datos distribuida.

Conocer los diversos aspectos asociados al disefo de la asignacion de fragmentos.

Estudiar y comprender las diferentes etapas en el procesamiento de una consulta distribuida.

Estudiar y aplicar criterios y algoritmos para la optimizacion de consultas distribuidas.

Conocer las funciones del administrador de una base de datos distribuida, y algunas de las herramientas de las que dispone para llevar a cabo dichas funciones.
Comprender y reconocer la importancia de las transacciones en una base de datos distribuida.

Conocer técnicas de procesamiento de transacciones distribuidas. Entender las diferencias y similitudes con el procesamiento de transacciones en una base de da-
tos centralizada. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento
de la normativa y la legislacion vigente.

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

Bloque 2: Administracion de Bases de Datos

Objetivos formativos particulares

Conocer los parametros empleados para evaluar y dimensionar correctamente los sistemas de archivos.

Conocer los diferentes mecanismos de organizacion de archivos y métodos de acceso.

Ser capaz de aplicar los diferentes criterios aprendidos a la instalacion de BD reales.

Comprender los mecanismos de optimizacion empleados por los sistemas gestores de BD para acelerar el acceso a los datos aplicando diferentes heuristicas.
Conocer la organizacion de los datos en un Sistema de Gestion de BD Relacional: El catalogo, la estructura interna y la estructura logica.

Ser capaz de identificar todos los elementos que intervienen en el nivel interno en un SGBD real.

Adquirir la capacidad de evaluar y ajustar las necesidades de almacenamiento de una BD.

Conocer los principales mecanismos utilizados en los SGBD para mantener la seguridad: Creacion y autorizacion de usuarios, gestion de privilegios y roles, per-
files. Organizacion de los mismos en el catalogo.

Conocer los principales mecanismos de copia de seguridad y su correspondiente mecanismo de recuperacion, asi como valorar la aplicabilidad de los mismos se-
gun los casos.

Conocer los problemas producidos por la concurrencia de transacciones y las técnicas empleadas para solucionarlos.

Conocer las caracteristicas principales de los SGBD distribuidos.

Conocer las variantes distribuidas de los mecanismos de control de concurrencia estudiados.

Ser capaz de aplicar los conocimientos adquiridos en SGBD reales. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.
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Ser capaz de comprender y aplicar los principios y practicas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades técnica y de
gestion de una organizacion y participar activamente en la formacion de los usuarios.
Ser capaz de comprender y aplicar los principios de la evaluacion de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboracion y ejecucion de planes de actuacion.

Bloque 3: Sistemas Multidimensionales

Objetivos formativos particulares

Entender el papel que juegan los Sistemas OLAP en las organizaciones y la forma en la que se relacionan con los Sistemas OLTP.
Comprender el concepto de Sistema Multidimensional, su motivacion, estructura, funcionamiento y el soporte que ofrece a la realizacion de consultas.
Entender las posibilidades de modelado que ofrece el Modelo de Datos Multidimensional a nivel conceptual.

Poder disefar un esquema multidimensional a nivel conceptual.

Valorar disefios multidimensionales a nivel conceptual.

Conocer las formas mas habituales de modelar esquemas multidimensionales mediante modelos logicos.

Ser capaz de desarrollar un disefio multidimensional mediante los modelos 16gicos mas representativos.

Valorar disefios multidimensionales a nivel l6gico.

Conocer las estructuras fisicas mas relevantes que se usan en la implementacion de los Sistemas Multidimensionales.

Entender el soporte que los Sistemas de Gestion de Bases de Datos Relacionales ofrecen a los Sistemas Multidimensionales.
Poder optimizar la implementacion fisica de los disefios multidimensionales.

Conocer los estandares de definicion de consultas, acceso e intercambio de datos asociados a los Sistemas Multidimensionales.
Saber implementar un diseflo multidimensional usando herramientas profesionales.

Poder valorar la funcionalidad que ofrecen las herramientas que se usan para implementar Sistemas Multidimensionales.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento
de la normativa y la legislacion vigente.

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Bases de Datos Distribuidas: Arquitecturas distribuidas. Disefio légico y fisico de una base de datos distribuida. Procesamiento distribuido de consul-
tas. Administracién y gestiéon de bases de datos distribuidas.

Administracion de Bases de Datos: Sistemas Gestores de Bases de Datos. Disefio fisico de bases de datos. Gestién y mantenimiento de bases de
datos.

Sistemas Multidimensionales. Sistemas OLAP. Consultas en Sistemas multidimensionales. Modelo de Datos Multidimensional. Disefio Multidimen-
sional. Procesamiento de Consultas y Optimizacién. Integracién de Sistemas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
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AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Sistemas de Informacién en Web

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Programacion WEB

Objetivos formativos particulares

Conocer las peculiaridades de aplicaciones informaticas ejecutandose en el servidor.

Saber desarrollar aplicaciones que se ejecuten en el ambito del servidor.

Conocer las peculiaridades de aplicaciones informaticas que se ejecutan en el cliente.

Saber desarrollar aplicaciones que se ejecuten en el ambito de los clientes.

Conocer los principales mecanismos de interaccion del usuario en una aplicacion web. Desarrollar codigo para implementarlos.
Conocer el concepto de servicio web. Ser capaces de disefiar y desarrollar servicios web basicos.

Ser capaces de realizar el analisis y el disefio de una aplicacion web. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

Ser capaz de comprender y aplicar los principios y practicas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades técnica y de
gestion de una organizacion y participar activamente en la formacion de los usuarios.
Ser capaz de comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacion tecnologica en las organizaciones.

Bloque 2: Recuperacién de Informacion

Objetivos formativos particulares

Adquirir las destrezas, conocimientos y técnicas basicas para buscar informacion textual.

Entender el concepto de Modelo de recuperacion de informacion.

Adquirir una visién general del proceso de recuperacion de informacion asi como de sus objetivos.

Conocer los diferentes componentes de un sistema de recuperacion de informacion, su funcionamiento y relaciones entre ellos.

Comprender las peculiaridades de la recuperacion de informacion estructurada con un lenguaje de marcado y las similitudes y diferencias con la recuperacion de
informacion clésica.

Identificar los elementos que conforman la Web, asi como conocer su estructura.

Conocer las técnicas especificas para la recuperacion de informacion en la Web.

Asumir la importancia de la recuperacion de informacion en el disefio y desarrollo de sistemas de informacion.

Analizar problemas de acceso de informacion en el marco de los sistemas de informacion y disefiar e implementar un sistema de recuperacion de informacion
que les dé solucion.
Ser capaz de integrar un sistema de recuperacion de informacion en un sistema de informacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.
Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Programaciéon WEB:

Programacion en el ambito del servidor. Programacién en el ambito del cliente. Interaccién con el usuario. Servicios web. Sistemas de informacion
web.

Recuperacion de Informacion:

Modelos de Recuperacion de Informacion. Indexacion. Recuperacion de Informacion XML. Recuperacién de Informacion Web.

5.5.1.4 OBSERVACIONES
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5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 65.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 65.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 30.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
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5.5 NIVEL 1: FORMACION DE ESPECIALIDAD V: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Programacion en Tecnologias de la Informacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Sistemas Multimedia

Objetivos formativos particulares

« Conocer los principios basicos de las nuevas tecnologias multimedia,

+ Conocer los fundamentos de los distintos medios (sonido, imagen, graficos, video, animaciones, etc.) que constituyen el grueso de los contenidos multimedia.
« Desarrollar aplicaciones multimedia que permitan reproducir y manipular los distintos medios.
« Introducir el uso de Internet en el desarrollo de aplicaciones multimedia. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia,

servicios interactivos y computacién movil.

Bloque 2: Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental

Objetivos formativos particulares

+ Comprension del concepto de Computacion ubicua como nuevo paradigma dentro del campo de la TICs

- Comprension del concepto de Inteligencia Ambiental y su importancia como nueva fuente de aplicaciones y servicios dentro de las TICs.

+ Comprension de la importancia de las aplicaciones de Inteligencia Ambiental en aplicaciones de ayuda a discapacitados y de control medioambiental.
- Adquisicion de conocimientos acerca del uso de infraestructuras de comunicacion para computacion ubicua en especial sobre redes inalambricas
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+ Comprension de los problemas asociados a uso de sistemas operativos en pequefios dispositivos.

- Adquisicion de conocimientos acerca de las propuestas existentes en Sistemas Operativos para dispositivos moviles.

- Comprension y capacidad de analisis acerca de los distintos enfoques de tecnologias middleware para computacion ubicua

Adquisicion de conocimientos acerca de las soluciones existentes.

Compresion del problema de gestion de informacion procedente de multiples fuentes asociado a computacion ubicua.

Conocimientos acerca de gestion y fusion de informacion procedente de fuentes de sensores.

+ Compresion de conceptos asociados a ambiente inteligentes. Adquisicion de conocimientos acerca de los modelos de ambiente inteligentes y su relacion con téc-
nicas de Inteligencia Artificial.

Capacidad de uso de las tecnologias adecuadas para la formalizacion de ambientes inteligentes.

Capacidad para desarrollar supuestos practicos complejos que impliquen el uso de las tecnologias de Computacion Ubicua en la resolucion de problemas de Inte-
ligencia Ambiental.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

+ Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

- Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

Bloque 3: Tecnologias Web

Objetivos formativos particulares

Conocer y comprender las caracteristicas de una aplicacion web (protocolo peticion/respuesta,

sesiones, etc.).

Conocer el modelo de interaccion entre servidores web y aplicaciones, y utilizar una implementacion concreta.
+ Aplicar el concepto de pagina de servidor para el desarrollo de interfaces web.

- Conocer y utilizar un modelo de componentes para paginas de servidor.

+ Conocer los conceptos de accesibilidad, ergonomia y usabilidad del software.

Conocer distintas alternativas para la persistencia de objetos ( metalenguajes de marcado, bases de datos relacionales, etc.).
Conocer los protocolos de Internet en el ambito web

Identificar las tecnologias empleadas en el desarrollo de sistemas en Internet

- Emplear lenguajes de marcado para el desarrollo de aplicaciones WEB.

- Disefar e implementar pequefias aplicaciones WEB.

+ Comprender las peculiaridades del desarrollo de aplicaciones WEB.

Valorar ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de arquitecturas WEB.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Ser capaz de seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y
calidad identificados.

- Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Bloque 4: Desarrollo de Aplicaciones para internet

Objetivos formativos particulares

Conocer las particularidades y problemas de este tipo de aplicaciones en el servidor: acceso compartido, saturacion del servidor, seguridad.
Conocer las distintas posibilidades de interaccion de los servidores de http, con los servicios

Conocer y saber aplicar en cada caso los protocolos de comunicacion mas apropiados entre clientes y servidores

+ Saber realizar aplicaciones multi-plataforma, para que funcionen en cualquier ordenador conectado a Internet

- Conocer las técnicas para programar sobre los navegadores web

+ Saber estructurar las aplicaciones para favorecer la reusabilidad de codigo, utilizando componentes estandar. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de

los parametros de coste y calidad adecuados.

- Ser capaz de emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tec-
nologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

+ Ser capaz de seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y

calidad identificados.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-

teractivos y computacion movil.

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Sistemas Multimedia: Introduccién a la Multimedia. Sonido. Imagenes y graficos. Video: Introduccion a la programacion multimedia. Generacion y
procesamiento de medios discretos. Reproduccién y procesamiento de medios continuos.

Computacion Ubicua e Inteligencia Ambiental: Concepto de Computacién Ubicua. Concepto de Ambiente Inteligente. Gestion y Explotacién de In-
formacioén procedente de Redes de Sensores. Plataformas de Computo en Ambientes Inteligentes (programacion de dispositivos moéviles, dispositivos
moviles en ambientes inteligentes)

Tecnologias Web: Protocolo HTTP. Lenguajes descriptivos de Web. Tecnologias WEB: Lenguajes de marcado descriptivo y generalizado. Lengua-
jes de script. Tecnologias de paginas dinamicas. Programacién de clientes y servidores web. Integracién de Fuentes de Informacion. Andlisis de docu-
mentos. Tecnologias Emergentes

Desarrollo de Aplicaciones para internet: Desarrollo por componentes para servicios web. Desarrollo de aplicaciones avanzadas en el cliente: pro-
gramacion en navegadores web, html dindamico.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- | 120 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 60 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 40 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 180 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 180 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 20 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 65.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
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EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Infraestructura de Sistemas de Procesamiento

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Servidores Web de Altas Prestaciones:

Objetivos formativos particulares

+ Explicar y exponer los principales conceptos relacionados con la alta disponibilidad, redundancia y tolerancia a fallos.
- Determinar posibles problemas de escalabilidad de una instalacion.

« Configurar un balanceador de carga de forma adecuada a las necesidades.
-+ Realizar las tareas de la administracion de un sistema de alta disponibilidad.
- Sefialar y describir las tecnologias hardware actuales para la instalacion de granjas o agrupaciones de servidores.
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Encontrar y aprovechar las soluciones idoneas para servidores de alta disponibilidad.

Seleccionar diferentes herramientas de seguridad y describir su uso.

Establecer la configuracion de los servidores y las estrategias para optimizar la seguridad del sistema.
Establecer politicas de calidad y prestaciones del sistema.

Seleccionar, instalar y usar las herramientas de analisis y monitorizacion de las prestaciones del sistema.
Disefar y configurar un sistema web de alta disponibilidad.

Diseifiar un plan de copias de seguridad y recuperacion para resolver cualquier problema en el sistema.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Bloque 2: Infraestructura Virtual

Objetivos formativos particulares

Conocer la historia de la Computacion Virtual, sus origenes y razones de su existencia.

Conocer los conceptos relacionados con el proceso de virtualizacion tanto de software como de hardware.

Comprender la diferencia entre infraestructura virtual y digital.

Justificar la necesidad de procesamiento virtual frente a real en el contexto de una infraestructura TIC de una organizacion.

Disefiar, construir y analizar las prestaciones de un centro de proceso de datos virtual.

Conocer las diferentes tecnologias y herramientas de virtualizacion tanto para procesamiento, como para comunicacion y almacenamiento.

Instalar, configurar, evaluar y optimizar las prestaciones de un servidor virtual.

Configurar los diferentes dispositivos fisicos para acceso a los servidores virtuales: acceso de usuarios, redes de comunicaciones, entrada/salida, etc.
Conocer los conceptos necesarios para disefar, implementar y construir un centro de procesamiento de datos virtual.

Documentar y mantener una plataforma virtual.

Optimizar aplicaciones sobre plataformas virtuales.

Conocer diferentes tecnologias relacionadas con la virtualizacion tales como computacion nube, utility computing, software as a service,o los servicios virtuales
ofrecidos por grandes empresas.

Realizar tareas de administracion en infraestructura virtual. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Ser capaz de seleccionar, disefar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Servidores Web de Altas Prestaciones: Evaluaciéon de necesidades. Requisitos hardware para servidores. Criterios de coste, calidad y prestaciones.
Seguridad en servidores. Prestaciones (tolerancia a fallos, alta disponibilidad, etc.). Ejemplos y aplicaciones.

Infraestructura Virtual: Arquitectura virtual versus arquitectura digital. Centro de procesamiento datos versus Centro de procesamiento de datos vir-
tual. Hardware de servidores y virtualizacién de servidores. Hardware de almacenamiento y virtualizacién de almacenamiento. Redes y Hardware para
E/S, y su virtualizacién. Aplicaciones y ejemplos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100
Expositivas)
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AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 65.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 65.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 30.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

NIVEL 2: Redes y Seguridad

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Transmisién de Datos y Redes de Computadores:

Objetivos formativos particulares

Conocer la estructura de las redes empresariales y corporativas.
Conocer la metodologia de disefio y desarrollo de redes corporativas.
Ser capaz de elegir la tecnologia de red y los protocolos mas adecuados a partir de unos requerimientos.

Capacidad para evaluar el rendimiento y fiabilidad de las redes asi como de tomar decisiones sobre tecnologias, dispositivos de interconexion, protocolos y segu-
ridad.

Ser capaz de la configuracion y puesta en marcha operativa de encaminadores y otros elementos de interconexion.

Capacidad para analizar y optimizar las redes de computadores en términos de utilizacion, rendimiento y calidad de servicio.

Capacidad para disefiar, desplegar y mantener las redes empresariales, tanto a nivel de intranet/extranet como de su conexion a Internet.

Capacidad para planificar, desplegar y mantener los diferentes servicios de las redes empresariales, especialmente aquellos que proporcionan soporte a las aplica-
ciones empresariales y de negocio.

Capacidad para instalar, configurar y mantener los servicios mas importantes de Internet, incluyendo servicios web, de correo electronico, noticias, mensajeria y
otros.

Conocer las caracteristicas y requisitos para la transmision de informacion multimedia, asi como los mecanismos existentes para la provision de calidad de servi-
cio para transmisiones multimedia.

Conocimiento y capacidad de utilizacion de los protocolos y estandares relacionados con la transmision multimedia.

Conocimiento de los modelos existentes de gestion de redes, asi como de los protocolos de comunicaciones implicados.

Conocimiento de las técnicas de gestion de fallos y errores en las redes de comunicaciones.

Capacidad para realizar el control de costes, la gestion de configuraciones orientadas a la minimizacion de las operaciones de mantenimiento y la garantia de
operatividad.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una organizacion.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

Bloque 2: Seguridad y Proteccion de Sistemas informaticos

Objetivos formativos particulares

Conocimiento de los servicios de seguridad basicos en los sistemas informaticos

Conocimiento y comprension de las vulnerabilidades y riesgos involucrados en los sistemas informaticos.

Comprension de los riesgos e implicaciones de las vulneraciones de la seguridad de los sistemas.

Comprension de las metodologias de ataque a la seguridad de los sistemas informaticos desde el punto de vista de la informacion.

Conocimiento de las técnicas criptograficas basadas en algoritmos simétricos y asimétricos y su aplicacion en los sistemas informaticos.

Capacidad para definir y desplegar politicas de seguridad, orientadas tanto a la privacidad como a la confidencialidad, a la integridad, a la autenticacion y a la
disponibilidad.

Conocimiento de las caracteristicas de seguridad basicas de sistemas operativos, bases de datos y redes.

Conocimiento y capacidad de uso de las técnicas de securizacion de la informacion.

Conocimiento de los protocolos criptograficos y aspectos de seguridad en sus aplicaciones.
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Capacidad para desplegar infraestructuras de llave piblica y mecanismos de autenticacion.

Conocimiento de los modelos y métodos de autorizacion de acceso a la informacion.

Conocimiento de técnicas de autenticacion y acceso seguras, incluyendo las basadas en certificados digitales e identificacion biométrica.
Conocimiento y capacidad de uso de las técnicas de certificacion digital en diversos entornos de aplicaciones.

Conocimiento y capacidad para desplegar soluciones para la proteccion digital de archivos multimedia mediante técnicas de "watermarking".
Conocimiento y capacidad para desplegar técnicas de prevencion, deteccion y mitigacion de ataques.

Conocimiento y capacidad de uso y configuracion de herramientas para el analisis de vulnerabilidades y la mejora de la seguridad de los sistemas informaticos.
Conocimiento del concepto y usos de la identificacion digital en sistemas informaticos.

Capacidad de uso de los servicios y tecnologias de seguridad existentes en el contexto actual de las TIC: firma digital e identificacion electronica.
Familiarizacion y capacidad de uso del principal software criptografico y de seguridad existente.

Capacidad de uso de las principales aplicaciones de seguridad disponibles en Internet. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Transmision de Datos y Redes de Computadores: Servicios de usuario, gestion de red, andlisis y disefio de redes, redes multimedia Ejemplos y
aplicaciones.

Seguridad y Proteccion de Sistemas informaticos : Introduccion a la seguridad de sistemas informaticos. Métodos de proteccién. Técnicas cripto-
gréficas basicas y avanzadas. Protocolos criptograficos y certificados digitales. Aplicaciones de seguridad: Marcas de agua y comercio electrénico. Se-
guridad en sistemas operativos, bases de datos y redes. Seguridad en Internet: protocolos y herramientas. Identidad digital e identificacion biométrica
de Sistemas Informaticos. Aplicaciones y ejemplos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales
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MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso

las entrevistas personales con los alumnos

y las sesiones de evaluacion.

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

5.5 NIVEL 1: COMPLEMENTOS DE COMPUTACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Herramientas de Computacion Cientifica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Teoria de la Informacion y la Codificacion

Objetivos formativos particulares

Conocer y utilizar los conceptos basicos de informacion y su medida de entropia, cantidad de informacion y capacidad del canal, asociado a un contexto probabi-
listico.

Conocer el sistema de transmision desde que la informacion parte del usuario hasta que se convierte en un determinado codigo, y luego el paso inverso, desci-
frarlo para que sea legible por el usuario.

Conocer los sistemas de transmision de informacion para conseguir que ésta sea lo mas rapida, con la menor distorsion y al menor coste posible.

Conocer la teoria matematica de la informacion desarrollada por Shannon, que estudia el problema de la transmision de informacion a través de los canales en
los que puede haber ruido.

Comprendan el concepto de codificacion de una fuente, que tiene por objetivo adaptar, estadisticamente, la fuente productora de los mensajes que se deben trans-
mitir por el canal.

Estudien los codigos de descodificacion tnica e instantanea: sus propiedades (primer y segundo teorema de Shannon).

Tener los conocimientos basicos sobre codigos para canales sin ruido.

Adquirir los conocimientos basicos sobre Codigos para canales con ruido, incidiendo en los distintos codigos detectores y correctores.
Ser capaces de ver las ventajas e inconvenientes de cada codigo y cuando se debe usar cada uno de ellos.

Ser capaces de implementar los diferentes codigos aprendidos en las horas de teoria.

Ser capaces de implementar las medidas de informacion estudiadas en el primer médulo. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacién y saberlos aplicar para interpretar, selec-
cionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica.

Bloque 2: Programacion Técnica y Cientifica

Objetivos formativos particulares

Conocer herramientas y plataformas de desarrollo de software y prototipos software especificamente orientadas al calculo técnico y cientifico, entendiendo las
caracteristicas que las distinguen de otras de caracter genérico.

Familiarizarse con lenguajes de programacion o extensiones de lenguajes especificamente orientados al calculo técnico y cientifico, comprendiendo las herra-
mientas que proporcionan para facilitar el desarrollo de software que resuelva problemas de Ingenieria.

Estudiar herramientas orientadas a la visualizacion de datos cientificos y de Ingenieria, incluyendo diagramas bidimensionales y tridimensionales, histogramas,
animaciones, etc.

Conocer herramientas interactivas para el disefio de diagramas de visualizacion de conjuntos de datos cientificos y técnicos.

Conocer distintos formatos estandar de almacenamiento de conjuntos de datos.

Entender las caracteristicas especificas del proceso de prototipado y desarrollo rapido de soluciones para problemas técnicos y cientificos, distinguiéndolo del
desarrollo clasico de software.

Conocer distintas bibliotecas software orientadas especificamente a la solucion de problemas de ingenieria y cientificos.

Estudiar la solucion de problemas del ambito de la Ingenieria, con especial atencion a problemas tipo que tengan aplicacion en varias especialidades de ingenie-
ria.

Conocer mecanismos y herramientas que faciliten la integracion de software desarrollado en diferentes lenguajes de programacion, entendiendo los procesos de
comunicacion entre los diferentes modulos desarrollados. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema
informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

Ser capaz de desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacién compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de in-
teraccion persona computadora.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Teoria de la Informacion y la Codificacion: Teoria de la Informacion. Entropia. Sistemas de Transmisiéon. Codigos Detectores y Correctores

Programacion Técnica y Cientifica: Herramientas y lenguajes de alto nivel orientados al calculo técnico y cientifico. Representacion grafica y visuali-
zacion de datos. Prototipado y desarrollo rapido de software técnico y cientifico. Bibliotecas de software especificas para ingenieria. Resolucion de pro-
blemas comunes en las ingenierias. Comunicacion e integracion de software desarrollado en diferentes lenguajes.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 40.0 70.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran | 30.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 20.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

NIVEL 2: Programacion de Juegos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Programacion Ludica

Objetivos formativos particulares

Conocer las componentes del software de entretenimiento en su conjunto, sabiendo distinguir cada una por separado y formas de abordarlas.

Conocer el software utilizado en la materia, en particular los lenguajes especificos de alto y bajo nivel, y tener la capacidad para seleccionar el mas adecuado pa-
ra alcanzar una solucion final al problema.

Conocer técnicas de optimizacion del software propias del area.

Ser capaz de identificar problemas propios de la inteligencia artificial en software de entretenimiento, y seleccionar los modelos mas adecuados para su resolu-
cion.

Ser capaz de disefiar e implementar de forma eficiente los modelos de la inteligencia artificial utilizados en el software de entretenimiento.

Ser capaz de analizar, sintetizar y modelar sistemas fisicos de forma eficiente para su inclusion en el software.

Conocer los modelos de interconexion de redes mas utilizados en software de entretenimiento, siendo capaz de seleccionar el mas adecuado para solucionar el
problema.

Ser capaz de implementar, haciendo uso de paradigmas de inteligencia artificial, modelos de comunicacion entre diferentes computadores que se adapten a la es-
tructura de red subyacente.

Conocer los métodos de busqueda de soluciones y de planificacion utilizados en el software de entretenimiento.

Ser capaz de analizar, disefiar e implementar en su conjunto software orientado al entretenimiento, seleccionando las herramientas adecuadas y con especial én-
fasis en la parte correspondiente a la inteligencia artificial. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucion y recomendar, desa-
rrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema
informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

Ser capaz de desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de in-
teraccion persona computadora.

Bloque 2: Simulacion de Sistemas

Objetivos formativos particulares

Conocer las principales caracteristicas de la simulacion como herramienta de modelado y resolucion de problemas.

Conocer y saber aplicar la metodologia usada en el desarrollo de proyectos de simulacion.

Comprender la necesidad de utilizar mecanismos (pseudo)aleatorios para modelizar y simular fenomenos y procesos reales.

Conocer las principales técnicas de construccion de generadores de niimeros pseudoaleatorios, como herramienta basica para la construccion de generadores de
datos mas complejos.

Conocer y saber aplicar las principales técnicas para la construccion de generadores de datos para variables continuas y discretas.
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Comprender las diferencias entre modelos de simulacion de Montecarlo, discretos y continuos.

Conocer los mecanismos de gestion del tiempo empleados en modelos de simulacion dindmicos.

Conocer y saber utilizar herramientas de modelizacion de sistemas discretos.

Conocer los componentes y la estructura de un programa de simulacion dinamico y discreto.

Conocer los componentes y la estructura de un programa de simulacion dinamico y continuo.

Conocer los tipos de interacciones entre subsistemas discretos y continuos, para la construccion de modelos de simulacion hibridos.
Conocer los componentes y la estructura de un programa de simulacion de Montecarlo.

Comprender la importancia de un analisis apropiado de los resultados obtenidos mediante un modelo de simulacion.

Conocer y saber aplicar las principales técnicas para el analisis de las salidas y la experimentacion con modelos de simulacion. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valo-
rar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la informatica.

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucioén y recomendar, desa-
rrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema
informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Programacion Ludica: Lenguajes de programacion. Bibliotecas de programacion y software de desarrollo especifico. Disefio e implementacion de sis-
temas fisicos. Multijugador y juegos en red. La inteligencia Atrtificial en juegos. Algoritmos de busqueda. Agentes Inteligentes.

Simulacion de Sistemas: Simulacion de sistemas discretos. Simulacién de sistemas continuos. Simulacién de sistemas hibridos. Métodos de Monte-
carlo. Generadores de datos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas
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MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

NIVEL 2: Complementos de Sistemas Inteligentes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Robédtica Industrial

Objetivos formativos particulares

Obtener una vision general de la manipulacion mecanica de los brazos robéticos industriales.
Conocer los elementos y componentes de los brazos robdticos articulados.

Conocer los fundamentos de la cinematica y dinamica de manipuladores.

Conocimiento de métodos para resolver el modelo cinematico inverso y directo de robots articulados.
Comprension de las metodologias de planificacion de trayectorias para abordar el control cinematico.
Comprender los principios basicos de los métodos y técnicas involucradas generacion de movimiento.
Comprension de las técnicas de control de brazos roboticos articulados.

Conocimiento de los elementos de control en robdtica.

Capacidad para analizar e implementar controladores dindmicos para el control de movimiento y fuerza de robots manipuladores.
Conocimiento de principios basicos de los interfaces y lenguajes de programacion en robotica.
Capacidad para seleccionar manipuladores en aplicaciones de acuerdo a su naturaleza.

Capacidad para desarrollar software para generacion y control de trayectorias del robot.

Capacidad para programar operaciones complejas en las que el robot interactie con su entorno. .

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valo-
rar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la informatica.

Ser capaz de conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicacio-
nes informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

Bloque 2: Criptografia y Computacion

Objetivos formativos particulares

Conocer el recorrido historico de los principales criptosistemas empleados en la antigiiedad y sus ataques mas efectivos.

Conocer los aspectos basicos de la teoria de la informacion y de complejidad necesarios para definir cualidades en un buen criptosistema. Comparacion entre
ambas aproximaciones.

Repasar la aritmética necesaria para definir y conocer los algoritmos criptograficos.

Conocer la complejidad algoritmica de las herramientas que se aplicaran posteriormente en la definicion de los algoritmos criptograficos. Fundamentalmente los
calculos de potencias y logaritmos, el calculo de raices cuadradas y los algoritmos de factorizacion de enteros.

Diseiiar estructuras de datos que nos permitan trabajar con enteros de precision arbitraria.

Analizar la complejidad de las operaciones aritméticas clasicas para los disefios anteriores.

Conocer algoritmos de multiplicacion rapida de enteros, como los originados en el algoritmo de Karatsuba y los basados en aritmética modular y FFT, asi como
sus respectivas complejidades.

Conocer los algoritmos de aritmética de precision multiple enteros y modulares: Reducciones de Montgomery y Barret, algoritmos de Lehmer y Garner y algorit-
mos de exponenciacion rapida.

Conocer los aspectos de implementacion eficiente de los algoritmos anteriores y su repercusion en el funcionamiento de los mismos.

Conocer los principales algoritmos de clave secreta, sus especificaciones y algunos criterios de disefio. Capacidad para medir comparativamente la velocidad de
proceso de los mismos.

Distinguir claramente los conceptos de algoritmo por bloque y algoritmo de flujo. Conocer las fortalezas de cada uno de ellos.

Conocer el paradigma de algoritmo criptografico de clave ptblica.

Describir los principales algoritmos de clave publica basados en problemas de aritmética entera.

Abstraer algunos de los conocimientos anteriores para disefiar algoritmos en estructuras algebraicas mas complejas.

Entender las fortalezas y debilidades comparadas de los criptosistemas de clave secreta y los criptosistemas de clave publica.

Enumerar los principales ataques a cada algoritmo.

Capacidad para realizar un ataque a Fuerza Bruta sobre un algoritmo, teniendo en cuenta las disponibilidades de computo, y de realizar una estimacion sobre su
coste.

Estimar el coste de uso de los distintos algoritmos criptograficos y de sus ataques.

Capacidad para poner en funcionamiento un ataque al algoritmo basado en criterios de complejidad en casos de muestra: factorizacion, logaritmo discreto u
otros.

Distinguir entre ataques a los algoritmos criptograficos y ataques al uso de los mismos.

Conocer el problema de la distribucion de claves y algunas de sus soluciones.

Enumerar distintos métodos de certificacion digital y conocer sus estandares.

Describir el uso de los algoritmos criptograficos para situaciones concretas en las que se hace necesario proteger la confidencialidad de la informacion y la priva-
cidad en las comunicaciones.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computacion y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valo-
rar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la informatica.

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucioén y recomendar, desa-
rrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

118 /187

=]

[

b

N

-
)



Identificador : 2501835 Fecha : 03/10/2023
GOBERMNG HNETERD
'% DE ESPARA (DE URVERUDADES.

Robética Industrial: Cinematica y dinamica de manipuladores, disefio y control de trayectorias, programacién de manipuladores, subsistemas de vi-
sion e interaccién con el entorno.

Criptografia y Computacion: Introduccion a la criptografia: Descripcion, problemas y métodos. Paradigmas de cémputo en criptografia: Algoritmos
y complejidad. Aritmética de precisién multiple entera y modular. Implementacion eficiente. Criptografia de llave secreta. Criptografia de llave publica.
Ataques sobre algoritmos. Ataques FB. Capacidad de calculo. Protocolos criptograficos y aplicaciones.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 40.0 70.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |30.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
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realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

Identificador : 2501835

Fecha : 03/10/2023

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

20.0

5.5 NIVEL 1: COMPLEMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Complementos de Programacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Légica y programacion

Objetivos formativos particulares

Conocer el paradigma declarativo de la programacion en general y de la programacion logica en particular, como alternativa a otros tipos de programacion.
Conocer los origenes y la base tedrica de la programacion logica.

Conocer los aspectos mas destacados del lenguaje de programacion PROLOG y saber usarlo para la resolucion computacional de problemas.

Conocer y comprender los conceptos de lambda célculo, los diversos tipos de reduccion y su operativa para calcular resultados de funciones.

Conocer y comprender los conceptos de logica combinatoria y su relacion con el lambda célculo, como base tedrica de la Programacion Funcional.

Conocer el paradigma de la programacion funcional como alternativa a otros tipos de programacion, y sus diferencias, ventajas e inconvenientes con otros para-
digmas.

Ser capaz de comprender las técnicas mas importantes que distinguen a los lenguajes funcionales, identificando la sintaxis y los aspectos basicos de programa-
cion en un lenguaje funcional concreto.

Ser capaz de desarrollar programas en un lenguaje funcional concreto que resuelvan una variedad de problemas tipo.

Ser capaz de resolver distintos problemas tipo por medio de diferentes paradigmas de programacion, funcional, 16gico, procedural, usando un intérprete unico, y
saber comparar las diferentes aproximaciones.
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Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fia-
ble y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la In-
genieria del Software.

Bloque 2: Nuevas tecnologias de la programacién

Objetivos formativos particulares

Comprender la necesidad de almacenar informacion sobre las clases usadas en una aplicacion orientada a objetos, asi como las técnicas necesarias para llevarlo a
cabo.
Conocer la forma en que se recupera y usa, en tiempo de ejecucion, la informacion sobre el contenido interno de las clases usadas, sus datos y métodos miembro.

Conocer algunos detalles sobre la forma en que se usa la reflexion en diferentes lenguajes de programacion.

Conocer las ventajas obtenidas al parametrizar las clases, usando el mecanismo ofrecido por los tipos genéricos.

Comprender las ventajas y limitaciones impuestas por el uso de los tipos genéricos.

Practicar con el uso de tipos genéricos en diferentes lenguajes de programacion.

Analizar de forma critica un disefio software, identificando puntos criticos que supongan un problema en cuanto a su posible ampliacién o modificacion.
Conocer soluciones prototipicas que han demostrado su eficacia en la resolucion de problemas concretos pero usualmente presentes en los sistemas software.
Ser capaces de identificar qué patron de disefio puede solucionar un determinado problema identificado en un disefio software.

Conocer los antipatrones e identificarlos en diseflos propuestos para su estudio.

Adquirir capacidades en el uso avanzado de lenguajes de programacion, no cubiertas en otras materias y asignaturas.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un cono-
cimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Légica y programacion: Programacién légica con PROLOG: aritmética, recursividad y predicados metaldgicos. Lambda célculo. Légica combinatoria.
Légica y programacion funcional.

Nuevas tecnologias de la programacion: Técnicas avanzadas de programacion: metadatos y reflexion. Tipos genéricos. Patrones y antipatrones.
Aplicaciones.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.
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AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

90

AF6. Tutorias Académicas.

10

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

35.0

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Complementos de Informatica Grafica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Programacioén grafica de videojuegos

Objetivos formativos particulares

Conocer metodologias de desarrollo grafico de videojuegos.

Conocer técnicas, métodos y herramientas de modelado para videojuegos.

Saber planificar las técnicas de simplificacion optimas para cada escenario.

Conocer las técnicas de visualizacion y entender su efecto tanto en el realismo como en los requerimientos del sistema.
Conocer y saber programar motores graficos para videojuegos.

Conocer los métodos de texturizacion aplicados a videojuegos.

Saber disefiar y aplicar texturas.

Saber disefiar y programar avatares.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

Bloque 2: Animacion por ordenador

Objetivos formativos particulares

Conocer el proceso de animacion y saber planificar la creacion de una animacion.

Conocer los modelos de representacion utilizables en animaciones.

Conocer y saber utilizar curvas de movimiento.

Saber definir esqueletos de personajes y utilizarlos para controlar su movimiento.

Conocer las técnicas de captura de movimientos.

Conocer los fundamentos de la cinematica inversa y su aplicacion a la animacion.

Conocer las técnicas de animacion para elementos especiales, tales como cara, pelo y telas.
Saber como realizar texturado de personajes aplicado a su animacion.

Saber programar controladores de animacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspec-
tos éticos, sociales, legales y econémicos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Programacion grafica de videojuegos:Modelado 3D de entornos virtuales. Técnicas de simplificacién. Métodos de indexacién. Avatares. Librerias
para programacion de videojuegos.

Animacion por ordenador: Proceso de animacion. Técnicas de animacién. Curvas de movimiento. Técnicas de esqueletos. Captura de movimientos.
Animacién de personajes. Controladores de animacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES
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No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

60

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

20

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

90

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

90

AF6. Tutorias Académicas.

10

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Complementos de Programacion Paralela y Sistemas Operativos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa
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ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Programacién paralela

Objetivos formativos particulares

Conocer la importancia y aplicaciones de la programacion paralela en la actualidad.

Adquirir los conceptos basicos de la computacion paralela, incluyendo el conocimiento de los modelos de computacion paralela mas destacados.

Conocer los modelos de programacion paralela mas extendidos y las principales herramientas software que los sustentan.

Ser capaz de evaluar el rendimiento de un algoritmo paralelo, en funcion de su interés en aplicaciones concretas, utilizando técnicas de modelado propias del am-
bito de la computacion paralela.

Conocer las principales técnicas de descomposicion y asignacion de tareas, y saber usarlas para diseiar algoritmos paralelos.

Identificar los factores de disefio que mas influyen en el rendimiento de una aplicacion paralela.

Conocer y saber usar los esquemas algoritmicos mas frecuentes en el desarrollo de software paralelo.

Adquirir las habilidades propias de la programacion paralela en un entorno de memoria compartida y en un entorno de memoria distribuida.
Conocer y adquirir experiencia en el uso de los lenguajes y bibliotecas mas usados para la implementacion de programas paralelos.

Ser capaz de escribir, compilar, ejecutar y evaluar experimentalmente programas paralelos en un ordenador paralelo.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y efi-
ciente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Softwa-
re.

Ser capaz de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento
adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

Ser capaz de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y optimizar software de para
las mismas.

Bloque 2: Seguridad en sistemas operativos

Objetivos formativos particulares

Caracterizar diferentes modelos de seguridad relacionados con el control de acceso en el sistema operativo.

Identificar diferentes arquitecturas de seguridad de los sistemas operativos actuales.

Identificar como el sistema operativo controla los objetos que ¢l gestiona.

Entender la importancia de definir una politica de seguridad dentro del sistema y expresarla en un lenguaje de seguridad.
Conocer los mecanismos del lenguaje de politica de seguridad que permiten seguridad multinivel y seguridad condicional.
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+ Poder escribir modulos de politica de seguridad para un sistema.

- Conocer los procesos y herramientas necesarias para identificar los problemas de seguridad que puede provocar un programa.

+ Identificar la importancia del analisis forense en el contexto actual.

- Identificar las técnicas utilizadas para recolectar, analizar y presentar evidencias.

+ Identificar los pasos necesarios para la construccion de software seguro.

- Identificar los usos de la ingenieria inversa desde el punto de vista de la seguridad del sistema con objeto de poder detener posible ataques.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Programacion paralela: Sistemas paralelos y modelos de programacion paralela. Metodologia de disefio de algoritmos paralelos. Analisis de algorit-
mos paralelos. Esquemas algoritmicos paralelos. Lenguajes y bibliotecas de programacién paralela.

Seguridad en sistemas operativos: Modelos de seguridad. Especificaciéon e implementacion de politicas de seguridad. Auditoria del sistema operati-
vo. Analisis forense. Ingenieria inversa aplicada a la seguridad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 65.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.
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EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 65.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.
EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 30.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.
5.5 NIVEL 1: COMPLEMENTOS DE INGENIERIA DE COMPUTADORES
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1
NIVEL 2: Complementos de Sistemas de Computo para Aplicaciones Especificas
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Optativa
ECTS NIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Implementacién de Algoritmos en Hardware

Objetivos formativos particulares

+ Describir y aplicar metodologias de disefo de circuitos digitales para sistemas de uso especifico.

+ Identificar las herramientas y metodologias de disefio mas adecuadas seglin la aplicacion y sus especificaciones.
- Disenar modulos hardware de altas prestaciones (coprocesadores o periféricos) para sistemas integrados.
+ Aplicar técnicas de maquinas de estado algoritmicas.
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Diseiiar circuitos de operaciones matematicas complejas. Elegir el tipo de representacion de los datos acorde a las especificaciones de precision, recursos y pres-
taciones.

Identificar y reconocer las necesidades funcionales que justifican el desarrollo de hardware de propésito especifico en distintos campos de aplicacion.

Aplicar metodologias de adaptacion de algoritmos para su implementacion en hardware de propdsito especifico.

Aplicar técnicas avanzadas de comparticion de recursos y optimizacion de prestaciones (segmentacion de cauce, disefio superescalar, etc..).

Evaluar costes y prestaciones de modulos hardware para aplicaciones especificas.

Identificar dispositivos y plataformas integradas para aplicaciones especificas, sus restricciones y campos de aplicacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de disehar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.
Ser capaz de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.
Ser capaz de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.

Bloque 2: Tecnologias Emergentes

Objetivos formativos particulares

Analizar las nuevas tecnologias en Ingenieria de Computadores. Detectar tendencias emergentes en fase de investigacion. Conocer las lineas de investigacion en
auge en Ingenieria de Computadores. Familiarizarse con estas novedades tecnologicas.

Caracterizar un sistema vestible, identificar sus requisitos en funcion de la aplicacion concreta y disefiar un sistema completo. Identificar ejemplos de sistemas
vestibles en fase de investigacion y desarrollo.

Conocer, concebir y desplegar redes de sensores inalambricos. Comprender las tecnologias de comunicacion inalambrica y los protocolos usados. Detectar apli-
caciones en las que estas redes puedan ser de utilidad.

Conocer principios basicos de ingenieria biomédica. Comprender el papel de la Ingenieria de Computadores en biomedicina.

Describir qué es una aplicacion biomédica. Determinar los componentes tipicos de un sistema biomédico. Conocer las distintas aplicaciones biomédicas en los
que intervienen los sistemas de computo

Identificar necesidades de rehabilitacion sensorial susceptibles de mejora mediante sistemas de computo. Categorizar un sistema para rehabilitacion sensorial,
designar los elementos tecnologicos que intervienen, el tipo procesamiento de la informacion que realiza y especificar la interfaz con el cuerpo humano.
Analizar un sistema implantable, identificar el tipo de informacion disponible para realizar el procesamiento y el tipo de resultados que debe generar el sistema.
Determinar los posibles riesgos eléctricos para el paciente implantado.

Familiarizarse con las técnicas de tratamiento de informacion biologica, en especial con sefiales del sistema nervioso.

Clasificar las interfaces cerebro-maquina, conocer los sistemas de referencia para la obtencion de sefiales cerebrales, identificar los distintos tipos de sefiales y su
posible modulacion mediante la voluntad, y definir el sistema de clasificacion de sefiales y/o patrones cerebrales.

Familiarizarse con los organismos nacionales e internacionales que regulan el desarrollo de productos tecnologicos. Conocer la normativa y certificaciones que
han de cumplir dispositivos como los que se estudian en la asignatura (sensores inalambricos, implantes activos, dispositivos biomédicos).

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.

Ser capaz de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.
Ser capaz de comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Ser capaz de analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Implementacion de Algoritmos en Hardware: Metodologias de disefio e implementacion de algoritmos en hardware. Disefio de maquinas algoritmi-
cas. Disefio hardware de operaciones matematicas complejas. Implementacion de algoritmos en hardware para aplicaciones especificas. Evaluacion
de costes y prestaciones. Ejemplos de sistemas integrados para aplicaciones especificas.

Tecnologias Emergentes: Hardware para sistemas vestibles. Redes de sensores inaldmbricos. Sistemas para rehabilitacion sensorial. Sistemas im-
plantables. Aplicaciones biomédicas. Interfaces cerebro-maquina. Conformidad y certificacion de la tecnologia.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |60 100
Expositivas)
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AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

20

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

90

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

90

AF6. Tutorias Académicas.

10

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

30.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

70.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Complementos para Informética In

dustrial

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

6
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Informatica Industrial

Objetivos formativos particulares

Introducir al alumno en los conceptos basicos sobre sistemas de control realimentado.

Aprender a usar herramientas basicas de simulacion.

Conocer los métodos basicos de ajuste de controladores PID.

Diseiiar sistemas de supervision, control y adquisicion de datos.

Aprender a evaluar los sensores, actuadores y sistemas de control elementales utilizados en la industria.

Conocer los principales buses de campo y redes locales industriales, asi como las configuraciones de control distribuido.
Realizar sistemas SCADA para la supervision y control de plantas industriales.

Conocer la evolucion historica de la Informatica Industrial.

Comprender los sistemas de control de plantas reales de automatizacion industrial

Disenar aplicaciones de control de edificios

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.
Ser capaz de analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.

Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados .

Bloque 2: Controladores Légicos Programables

Objetivos formativos particulares

Definir los conceptos basicos sobre automatismos en la industria.

Conocer las arquitecturas tipicas que se utilizan en el control de procesos industriales.

Distinguir las caracteristicas que diferencian a un PLC del resto de arquitecturas de control.

Identificar las distintas partes que conforman la arquitectura interna de un PLC.

Comprender el ciclo de funcionamiento interno de un PLC y su vinculacion con el control en tiempo real.
Disefar un PLC teniendo en cuentas sus posibles configuraciones e interfaces de Entrada/Salidas y Especificas.
Programar un PLC con los diferentes lenguajes que propone el estandar IEC 61131-3.

Utilizar diferentes entornos de programacion de PLC.

Identificar el papel de los PLC en las redes de comunicaciones industriales.

Conocer las redes comerciales mas usadas en la automatizacion de procesos industriales.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y de tiempo real.
Ser capaz de analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios informaticos.
Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
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+ Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Informatica Industrial: Fundamentos de Control. Medida de la calidad de un sistema de control. Control secuencial. Sensores industriales y actua-
dores. Control por computador. Control Distribuido. Concepto CIM. Computadores industriales. Buses de Campo y Redes Industriales. Elementos de
Centros de Control. Software SCADA. Ejemplos de control de procesos Industriales. Domética.

Controladores Légicos Programables: Disefio de automatismos y fabricacién integrada por computador (CIM). Arquitecturas de Control: unidades
terminales remotas (RTU), controladores légicos programables (PLC), controladores industriales, ordenadores industriales (IPC), controladores de au-
tomatizacién programables (PAC), control basado en PC. Arquitectura interna del PLC, ciclo de funcionamiento y control en tiempo real e interfaces
de Entrada/Salida. Programacién del PLC: programacion de bloques funcionales, programacion en SFC, entornos de programacion, el estandar IEC
61131-3. Redes de comunicacion industriales. Ejemplos de aplicaciones de Automatizacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 90 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 30.0 70.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

131/187

L.

[



L= ==

Identificador : 2501835

Fecha : 03/10/2023

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

70.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Complementos de Sistemas Electrénicos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Circuitos Integrados e Impresos

Objetivos formativos particulares

- Conocer y comprender los procesos fundamentales de la tecnologia planar del silicio.

+ Conocer y comprender la secuencia de procesos implicados en la fabricacion de un circuito integrado CMOS.

- Conocer y comprender las particularidades de la tecnologia BICMOS, la tecnologia SOl y las tecnologias de fabricacion de memorias.

- Comprender y aplicar las reglas de disefio de un circuito integrado, y comprender su repercusion en el proceso de fabricacion.
- Conocer y aplicar las metodologias de diseflo full-custom y semi-custom, y las herramientas fundamentales del flujo de disefio.

+ Conocer y comprender los procesos y conceptos fundamentales para la fabricacion de un circuito impreso, con especial atencion a los diferentes tipos de sustra-

tos, conductores y soldaduras.
+ Comprender y aplicar las reglas de disefio de un

circuito impreso.
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Comprender y aplicar los conceptos basicos de compatibilidad electromagnética para el disefio de un circuito impreso, y su influencia en las reglas de disefio fisi-
CO.
Comprender y aplicar los conceptos basicos de alimentacion para el disefio de un circuito impreso, y su influencia en las reglas de disefio fisico.

Conocer y emplear las diferentes herramientas de los flujos de disefio de circuitos impresos, con especial atencion a las herramientas de rutado automatico y ma-
nual.

Bloque 2: Mantenimiento de equipos informaticos

Objetivos formativos particulares

Conocer y comprender la influencia de los factores ambientales en el funcionamiento de un computador y otros equipos informaticos.

Conocer y comprender los conceptos fundamentales de compatibilidad electromagnética asociados al funcionamiento de un computador y otros equipos informa-
ticos.

Conocer, detectar y solventar las averias mas comunes en un computador, con especial atencion a las relacionadas con el microprocesador y la placa base.
Conocer y aplicar las medidas fundamentales de mantenimiento de un computador y otros equipos informaticos.

Conocer, detectar y solventar las averias mas comunes de los sistemas de almacenamiento, con especial atencion a los soportes magnéticos y opticos.

Conocer y aplicar las medidas fundamentales de mantenimiento y salvaguarda de datos para los sistemas de almacenamiento.

Conocer y comprender la influencia de la alimentacion en el correcto funcionamiento de un computador y otros equipos informaticos.

Conocer y comprender la influencia de los problemas de suministro eléctrico, y detectar y solventar las averias mas comunes en el sistema de alimentacion.
Comprender el fundamento de los Sistemas de Alimentacion Ininterrumpida y aplicar y configurar los mismos para el soporte de un computador y otros equipos
informaticos.

Comprender la importancia de los factores térmicos en el correcto funcionamiento de un computador y otros equipos informaticos, y conocer las principales téc-
nicas de disipacion, ventilacion y refrigeracion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Circuitos Integrados e Impresos: Tecnologia de fabricacion de circuitos integrados: obtencion de obleas, tecnologia planar del silicio, secuencia de
procesos CMOS, tecnologias especiales y emergentes (BiCMOS, SOI), fabricacién de memorias. Metodologias de disefio y herramientas de descrip-
cion de circuitos integrados: disefio fullcustom, reglas de disefio fisico, extraccion de elementos parasitos, disefio semi-custom. Tecnologia de fabrica-
cién de circuitos impresos: sustratos, conductores, soldadura. Reglas vde disefio de circuitos impresos: compatibilidad electromagnética, alimentacion.
Herramientas de disefio de circuitos impresos: flujos de disefio, rutado.

Mantenimiento de equipos informaticos: Mantenimiento del PC: factores ambientales, vibraciones e impactos, ruido acustico, interferencias electro-
magnéticas y de radiofrecuencia, descarga electrostatica, nociones de fiabilidad, microprocesador (encapsulados, zécalos, alimentacion, frecuencia de
la sefial de reloj, compatibilidad electromagnética), placa base (chipsets, alimentacion, formato), averias y mantenimiento. Sistemas de almacenamien-
to: discos magnéticos y 6pticos, formatos de grabacion, controladoras en interfaces de disco, averias y mantenimiento. Alimentacion: fuente de alimen-
tacion, problemas de suministro eléctrico: causas y efectos, Sistemas de Alimentacién Ininterrumpida (SAl), disipacién, ventilacion y refrigeracion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100
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5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

30.0

70.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

30.0

70.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

5.5 NIVEL 1: COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Complementos de Desarrollo en Sistemas de Informacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Sistemas de Informacién Geograficos

Objetivos formativos particulares

Comprender la especificidad de la informacion geografica.

Conocer los métodos de representacion de informacion espacial.
Entender el fundamento de los métodos de analisis espacial.
Conocer los fundamentos de las bases de datos espaciales.

Conocer algoritmos geométricos basicos utilizados en sistemas GIS.
Saber resolver problemas espaciales usando un sistema GIS.

Ser capaz de disefar soluciones de problemas analisis con modelos raster.
Poder programar aplicaciones simples sobre un sistema GIS.
Conocer el fundamento de los sistemas GIS 3D.

Saber visualizar modelos digitales de terreno, y modelos 3D.
Conocer el fundamento y la arquitectura de un servidor de mapas.
Saber disefiar un sistema de consulta sobre un servidor de mapas.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos,
sociales, legales y economicos.

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion .

Bloque 2: Gestion de Recursos digitales

Objetivos formativos particulares

Entender el concepto de biblioteca digital.

Identificar los diferentes tipos de recursos digitales asi como sus principales caracteristicas y formatos.

Adquirir una vision general del proceso de construccion de una biblioteca digital.

Conocer las principales técnicas para el almacenamiento y posterior acceso a los recursos digitales segun su tipologia.

Darse cuenta de la importancia de los metadatos como forma de completar los recursos digitales y conocer como implementarlos.
Comprender las peculiaridades especificas del diseflo de interfaces de usuario para el acceso a las bibliotecas digitales.

Entender el problema de la interoperabilidad y como éste puede ser resuelto mediante los estandares y protocolos disefiados para este fin.
Asumir la importancia de la preservacion de las bibliotecas digitales.

Ser capaz de analizar una biblioteca digital existente, determinando sus puntos fuertes y débiles, asi como proponer los aspectos a mejorar.
Ser capaz de integrar una biblioteca digital en un sistema de informacion.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de comprender y aplicar los principios y practicas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades técnica y de
gestion de una organizacion y participar activamente en la formacion de los usuarios.

Ser capaz de comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacion tecnologica en las organizaciones.

Bloque 3: Sistemas cooperativos y Gestién de Contenidos

Objetivos formativos particulares

Comprender la importancia de la cooperacion y administracion a través de la red.

Conocer y aplicar métodos y técnicas de modelado de sistemas de cooperacion y de sistemas de gestion de contenidos.
Conocer herramientas de desarrollo de sistemas de cooperacion: Gestores de contenidos y frameworks de desarrollo.
Aplicar métodos y técnicas de modelado evolutivo para el desarrollo de portales cooperativos.

Conocer los mecanismos de abstraccion basados en parametrizacion y metamodelado, aplicandolos tanto a la comprension de las herramientas como a su utiliza-
cion en el disefio de sistemas.
Comprender la importancia de la participacion y disefiar sistemas que la posibiliten y fomenten la participacion creativa.

Aprender a incluir tanto en el proceso desarrollo de sistemas software, como en los productos finales, caracteristicas y posibilidades de cooperacion participativa.
Utilizar al menos un sistema de gestion de contenidos y un framework para el disefio e implementacion de casos practicos.
Evaluar las implicaciones sociales de los sistemas de cooperacion y aplicarlas en el desarrollo practico.
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Estudiar casos practicos de sistemas de cooperacion implementados y evaluarlos desde la perspectiva del modelado, la capacidad adaptativa y la capacidad parti-
cipativa.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.
Ser capaz de comprender y aplicar los principios de la evaluacion de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboracion y ejecucion de planes de actuacion .

5.5.1.3 CONTENIDOS

Sistemas de Informacion Geografica Geograficos: Modelo raster. Modelo vectorial. Andlisis espacial. Sistemas GIS 3D . Servidores de mapas.

Gestion de Recursos Digitales: Definicion. Recursos digitales. Aimacenamiento y recuperacién multimedia. Metadatos para bibliotecas digitales. In-
teroperabilidad, estandares y protocolos. Modelos. Conservacion de bibliotecas digitales. Usabilidad.

Sistemas cooperativos y Gestion de Contenidos: Conceptos de cooperacion, interaccion colectiva y administracion electrénica. Herramientas para
el desarrollo de portales cooperativos: CMS y frameworks de desarrollo. Desarrollo evolutivo basado en parametrizaciéon y metamodelos. Métodologias
aplicadas al desarrollo de sistemas de cooperacion. Tecnologias para el desarrollo de sistemas de cooperacion. Implicaciones sociales de los sistemas
de cooperacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Teodricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 135 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 135 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 15 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Complementos Tecnologicos y de Infraestructuras en Sistemas de Informacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Periféricos y dispositivos de interfaz humana

Objetivos formativos particulares
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Conocer, diferenciar y jerarquizar las caracteristicas y peculiaridades de cada uno de los tipos de dispositivos de la jerarquia de memoria externa (disco magnéti-
co, memoria flash, dispositivos opticos, etc.).

Apreciar las ventajas que aportan las organizaciones RAID en cuanto a fiabilidad y velocidad de funcionamiento.

Comprender como se realizan las transformaciones de magnitudes fisicas de distinta naturaleza (temperatura, posicion, presion, ondas de sonido, etc.) en magni-
tudes eléctricas, susceptibles de ser digitalizadas y procesadas por un computador.

Comprender los fundamentos y caracteristicas de los dispositivos de entrada tradicionales de los computadores (teclado, raton, tarjeta magnética, etc.)
Comprender los fundamentos y caracteristicas de los dispositivos de salida mas usuales de los computadores (pantalla, impresora, etc.)

Identificar las aplicaciones en las que son utiles los dispositivos para sistemas multimedia (sonido, imagen y video), asi como analizar el funcionamiento de di-
chos dispositivos.

Comprender el funcionamiento y posibilidades de aplicacion de dispositivos de utilidad en sistemas de realidad virtual: vision, audicion, sensacion tactil y de na-
vegacion.

Identificar nuevos dispositivos de E/S para aplicaciones novedosas de la informatica.

Conocer el funcionamiento de nuevos sistemas en desarrollo tales como BCI ( Brain Computer Interface) y otros dispositivos para facilitar la vida independiente
de personas con algun tipo de discapacidad.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.
Ser capaz de participar activamente en la especificacion, disefio, implementacion y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

Bloque 2: Redes y sistemas complejos

Objetivos formativos particulares

Conocer problemas practicos en diferentes disciplinas cientificas que han podido resolverse gracias a distintos modelos de redes.

Ser capaz de formular y comprobar hipotesis acerca de sistemas reales utilizando diversos modelos de redes como herramienta.

Aprender como el estudio de las redes puede revelar aspectos interesantes acerca de las conexiones existentes en distintos tipos de sistemas (sociales, economi-
cos, tecnologicos, biologicos...).

Aprender como se extienden infecciones, opiniones, rumores y modas en una red (esto es, estudiar problemas de difusion o propagacion de sefales en redes).
Estudiar la robustez (o fragilidad) de las redes de comunicaciones, de los ecosistemas y de los mercados financieros.

Entender la formacion y evolucion de comunidades (p.ej. redes sociales en la Web).

Conocer la tecnologia y las aplicaciones que dan soporte a distintos tipos de redes en Internet (WWW, P2P, redes sociales...).

Ser capaz de disefar algoritmos eficientes que permitan calcular las propiedades estructurales y dinamicas de una red compleja.

Ser capaz de analizar, disefiar, implementar y evaluar soluciones software que permitan aplicar modelos de redes a la simulacion del funcionamiento de una red
compleja.

Conocer como se pueden modelar, analizar y estudiar diversos problemas en el ambito de las redes sociales (p.ej. fortaleza de los enlaces, seleccion e influencia
social, formacion de comunidades y segregacion, sistemas de votacion).

Conocer como se pueden disefiar y aplicar diversos modelos al estudio del funcionamiento de las redes econdmicas (p.ej. mercados y precios, intermediarios, ne-
gociaciones, subastas).

Comprender la estructura y funcionamiento de las redes existentes en Internet (p.ej. estructura y busqueda en la Web, busqueda descentralizada en redes P2P).

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de informacion
de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

Ser capaz de determinar los requisitos de los sistemas de informacion y comunicacion de una organizacion atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento
de la normativa y la legislacion vigente.

Ser capaz de evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucioén y recomendar, desa-
rrollar e implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

Ser capaz de adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante un sistema
informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes .

5.5.1.3 CONTENIDOS

Periféricos y dispositivos de interfaz humana: Periféricos para almacenamiento masivo. Transductores de entrada. Dispositivos de entrada conven-
cionales. Dispositivos de salida convencionales. Periféricos para sistemas multimedia. Periféricos para realidad virtual. Periféricos para interaccion per-
sona-computador en nuevos entornos.

Redes y sistemas complejos: Fundamentos de Teoria de Grafos y de Teoria de Juegos. Propiedades estructurales de las redes. Modelos de redes.
Comportamiento dinamico de los sistemas complejos. Aplicaciones. Redes sociales. Redes econémicas. Redes en Internet.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos
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5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

60

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

20

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

90

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

90

AF6. Tutorias Académicas.

10

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

35.0

65.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

35.0

65.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

5.5 NIVEL 1: COMPLEMENTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Complementos de Desarrollo en Tecnologia de la Informaciéon

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12
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DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Tratamiento de imagenes digitales

Objetivos formativos particulares

Entender el proceso de captacion de imagenes y de formacion de la imagen digital.

Comprender diferentes métodos de representacion de la imagen digital y conocer los diferentes métodos y formatos de almacenamiento de imagenes digitales.
Estudiar diferentes espacios de representacion del color, comprendiendo sus diferencias y los ambitos de aplicacion de cada uno de ellos.

Conocer los principales operadores disponibles para el procesamiento de la imagen a nivel global y local, como el filtrado global y local, las transformaciones
geométricas o el filtrado en el dominio frecuencial.

Conocer y aplicar mecanismos para la extraccion de rasgos que permitan obtener informacion del contenido de una imagen.

Estudiar algoritmos que permitan segmentar una imagen en diferentes regiones correspondientes a los objetos que aparecen en una imagen digital. Entender las
dificultades que entrafia este proceso, como la superposicion de objetos, las sombras, etc.

Estudiar y comprender diferentes esquemas de representacion de las formas de una imagen, incluyendo descriptores de contorno, de longitud y otras caracteristi-
cas.

Conocer los operadores de la morfologia matematica y sus aplicaciones en el area del procesamiento de imagenes digitales.

Comprender las diferencias entre el procesamiento de imagenes de intensidades y el de imagenes de color, analizando mecanismos que extienden los algoritmos
de procesamiento de las unas a las otras.

Comprender el concepto de video digital como secuencia de imagenes, familiarizandose con la problematica general que supone el procesamiento de video digi-
tal.

Conocer los principales estandares de almacenamiento de imagenes y video digital.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia,
servicios interactivos y computacién movil.

Bloque 2: Compresion y Recuperacion de informacion Multimedia

Objetivos formativos particulares

Comprender la aplicacion de la teoria de la informacion a la compresion de informacion multimedia.

Entender los conceptos de compresion sin pérdida y con pérdida y ser capaz de elegir el tipo de compresion adecuada para diferentes tipos de datos.
Comprender y ser capaz de aplicar técnicas generales de compresion de datos sin pérdidas.

Comprender y ser capaz de aplicar técnicas generales de compresion de datos con pérdidas.

Ser capaz de desarrollar, ampliar y adaptar algoritmos basicos de compresion de texto, imagenes, audio y video.

Entender y saber utilizar estandares y métodos de uso comun de compresion de texto, imagenes, audio y video, conocer sus interacciones y posibilidades de in-
terconexion en entornos multimedia.
Saber utilizar las tecnologias que permiten la gestion de audio y video en diferentes formatos y plataformas de ejecucion.
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Conocer y saber utilizar codificadores/decodificadores (codecs) para diferentes tipos de informacion multimedia.

Ser capaz de escoger el mejor codec cumpliendo determinados requisitos de comunicaciones y necesidades de servicio al usuario.
Conocer y explicar los problemas de la recuperacion de informacion multimedia.

Entender y ser capaz de utilizar las técnicas de recuperacion de informacion multimedia basada en metainformacion.

Entender y ser capaz de utilizar las técnicas de recuperacion de informacion multimedia basada en contenido.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

Bloque 3: Programacion de dispositivos moviles

Objetivos formativos particulares

Conocer los dispositivos moviles, sus configuraciones y servicios.

Conocer los diferentes sistemas operativos existentes para los dispositivos moviles.

Conocer las arquitecturas para aplicaciones moviles y justificar la eleccion para el desarrollo de una aplicacion movil.
Conocer las limitaciones de los dispositivos moviles tanto a nivel de programacion como a nivel de dispositivo.
Justificar las necesidades de interaccion y disefio visual de interfaces para aplicaciones moviles.

Conocer los componentes visuales existentes para el disefio visual.

Conocer los entornos de desarrollo, los protocolos y las tecnologias de comunicacion actuales.

Conocer las restricciones de seguridad impuestas sobre las arquitecturas de los dispositivos moviles.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tec-
nologias de la informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Tratamiento de imagenes digitales: Captacion y Formacion de la imagen digital. Operadores para procesamiento local y global de imagenes digita-
les. Extraccién de rasgos. Segmentacion de imagenes digitales. Representacién de formas. Morfologia. Procesamiento de imagenes en color. Estan-
dares de almacenamiento. Introduccién al procesamiento de video digital. Estandares de almacenamiento de imagenes y video.

Compresion y Recuperacion de informacion Multimedia: Bases de la compresion multimedia. Técnicas de compresion sin pérdida. Técnicas de
compresion con pérdida. Estandares de compresién multimedia. Recuperacién de informaciéon multimedia basada en metainformacién. Recuperacion
de informacién multimedia basada en el contenido.

Programacion de dispositivos méviles: Sistemas operativos para dispositivos moviles. Entornos de desarrollo (SDK). Servicios graficos y de gestion
de eventos. Estructura de aplicaciones.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

141 /187

L.

[



Identificador : 2501835 Fecha : 03/10/2023
GOBERMNG HNETERD
DE ESPARA DE URVERUDADES
i

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 135 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 135 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 15 100
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 60.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 30.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

NIVEL 2: Complementos de Infraestructuras en Tecnologias de la Informacién

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Procesamiento digital de sefiales:

Objetivos formativos particulares

Comprender las representaciones temporal y en frecuencias de las sefiales

Estudiar la transformada de Fourier y sus propiedades para sefales de tiempo discreto.

Conocer el teorema de muestreo y sus implicaciones.

Estudiar los sistemas lineales e invariantes en el tiempo en el dominio de la transformada Z.

Comprender el funcionamiento y diseflo de los filtros digitales.

Comprender los fundamentos de las distintas aplicaciones del tratamiento digital de sefiales en comunicaciones, voz, audio, imagenes y video.
Conocer diferentes sistemas de procesamiento de sefial para comunicaciones, voz, audio, imagenes y video.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia,
servicios interactivos y computacién movil.

Bloque 2: Redes multiservicio

Objetivos formativos particulares

Conocer la estructura y capacidades de las redes utilizadas para la transmision tanto de voz como de datos.

Conocer ¢ identificar los problemas derivados de la convergencia entre las redes de voz y datos.

Adquirir una vision global sobre las deficiencias y obstaculos que emanan del disefio de las redes IP, asi como de las soluciones actuales y tendencias tanto en
redes IP como en las redes de nueva generacion.

Identificar las limitaciones fundamentales de las redes de ordenadores, desde el punto de vista de los diversos servicios disponibles y, en particular, para la trans-
mision de informacion multimedia.

Conocer y saber utilizar las diferentes técnicas disponibles en el contexto de las redes de servicios diferenciados, asi como los protocolos y tecnologias mas rele-
vantes.

Conocer las necesidades y requisitos, en relacion al trafico de red, de las aplicaciones y servicios de red.

Conocer las técnicas, protocolos y métodos capaces de proporcionar calidad de servicio en Internet.

Conocer los protocolos utilizados para la transmision de informacion con requerimientos de tiempo real, en especial, de los relacionados con la provision de cali-
dad de servicio para transmisiones multimedia.

Conocer la arquitectura celular utilizada en las redes moviles, asi como sus elementos constitutivos.

Conocimiento de las funcionalidades, capacidades y uso de los nuevos protocolos de Internet.

Conocer los problemas derivados de la movilidad en el acceso a Internet y las técnicas y protocolos utilizados en el ambito de IP movil.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Ser capaz de seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de
los parametros de coste y calidad adecuados.

Saber seleccionar, disefar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una organizacion.

Ser capaz de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios in-
teractivos y computacion movil.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Procesamiento digital de sefales:Andlisis espectral de sefiales. Sistemas discretos: dominios temporal y transformado. Filtros digitales. Aplicaciones
en comunicaciones, audio, voz, imagenes y video.

Redes multiservicio: Redes de voz y de datos. Redes multimedia. QoS. Redes de tiempo real. IPv6. Redes celulares. Internet movil. Internet de nue-
va generacion.
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |60 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 30 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 20 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,

Monografias).

AF4. Actividades no presenciales 90 0
Individuales.

AF5. Actividades no presenciales 90 0
Grupales.

AF6. Tutorias Académicas. 10 100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran 35.0 60.0
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

EV-2. Para la parte practica se realizaran |35.0 60.0
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

EV-3. Los seminarios se evaluaran 0.0 30.0
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
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durante el curso y la presentacion oral de

los trabajos desarrollados.

Identificador : 2501835
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5.5 NIVEL 1: FORMACION COMPLEMENTARIA INTERDISCIPLINAR

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Complementos Fisicos y Matematicos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Resolucién de Problemas Cientificos

Capacidad para comprender los contextos matematicos y computacionales que son de aplicacion comiin en diversas técnicas de resolucion de problemas y utili-
zarlos como modelos que sirvan para tratar otros posibles problemas.

Conocimiento de los ¢problemas clasicos, y la solucion aportada siguiendo un modelo y esquema que se han mostrado utiles. En general son problemas que han
supuesto un reto tanto tedrico (matematico), como practico (computacional).

Capacidad para comprender la resolucion del problema de los cuatro colores y sus implicaciones.

Capacidad para plantear, analizar y resolver problemas de naturaleza algoritmica en grafos, asi como del conocimiento de su complejidad

Capacidad para comprender y resolver el problema del criptoanalisis clasico de Turing sobre la maquina Enigma y de verlo como motivador de desarrollos tanto
tedricos como aplicados.

Capacidad de relacionar diferentes técnicas y disciplinas utilizacién como hilo conductor el problema del crecimiento fractal.

Capacidad para comprender como esta relacion sinérgica entre técnicas/disciplinas produce nuevos avances en las tltimas fronteras de la matematica y la
computacion.

Capacidad para comprender y utilizar los principales modelos matematicos utilizados en el disefio y la organizacion industrial.

Capacidad para comprender y aplicar los modelos estudiados, centrandose en la realizacion de software adecuado y haciendo hincapié en las aplicaciones a la in-
dustria.

Capacidad para conocer que son los algoritmos empleados los que realmente establecen la diferencia a la hora de implementar procesos computacionales.
Capacidad para decidir sobre la viabilidad de algunos algoritmos de uso comun.

Capacidad para conocer los fundamentos y el desarrollo de los paquetes de calculo simbdlico

Capacidad para conocer el uso de paquetes de calculo simbolico, y realizar programas elementales en los que haga uso de las facilidades simbolicas, numéricas,
graficas y de libreria de la misma.

Capacidad para realizar programas mas elaborados y complejos bajo alguna plataforma de algebra computacional.

Capacidad para elaborar programas que resuelvan los problemas vistos utilizando distintas técnicas de programacion, o un sincretismo de todas ellas: procedural,
logica, basada en reglas y funcional.

Bloque 2: Métodos Numéricos en la Ingenieria
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Entender la necesidad de tratar de un modo numérico gran variedad de problemas que surgen en el ambito de la ingenieria.

Comprender los planteamientos graficos que conducen a la formulacion analitica de los métodos usuales de resolucion de una ecuacion no lineal.
Entender el esquema general que permite abordar la resolucion numérica de tales ecuaciones.

Comprender el proceso que permite extender al caso multivariado algunas de las técnicas univariadas aplicadas en la resolucion de una ecuacion no lineal.
Conocer técnicas basadas en curvas paramétricas utilizadas en el disefio grafico.

Aprender a resolver problemas usuales de interpolacion.

Adquirir la habilidad de desarrollar herramientas para el computo automatico de longitudes, areas y volimenes y, en general, resolver problemas que exijan la
utilizacion de técnicas de integracion numérica.

Saber resolver problemas de aproximacion.

Adquirir la suficiente experiencia para elegir el espacio de aproximacion.

Aprender a utilizar programas de célculo cientifico para programar métodos concretos de resolucion numérica de problemas en ingenieria.

Bloque 3: Fisica Aplicada a Dispositivos Informaticos

Dominar la descripcion basica y entender la propagacion de ondas electromagnéticas y como estas ondas pueden ser portadoras de informacion.

Entender conceptos fundamentales de las ondas electromagnéticas como velocidad de fase, velocidad de grupo, caracter de onda transversal, direccion de propa-
gacion e impedancia electromagnética.

Comprender los mecanismos fisicos que generan la emision de radiacion de ondas electromagnética.

Adquirir los conocimientos basicos sobre los que se fundamenta la teoria del color y las mezclas de color.

Entender el principio de funcionamiento de los sistemas de color RGB y CMYK, asi como su encuadramiento dentro del sistema internacional de cromaticidad.
Comprender como la teoria del color y los sistemas de color se aplican a monitores e impresoras.

Distinguir las diferencias entre la emision espontanea y la emision estimulada de luz.

Entender los principios en los que se basa los laseres usualmente utilizados en el entorno informatico y su principio de funcionamiento en CDs y fibras Opticas.
Dominar los principios basicos que rigen el funcionamiento de las maquinas eléctricas.

Conocer como se comportan los medios materiales en presencia de campos magnéticos externos. Ser capaz de distinguir los mecanismos del diamagnetismo, pa-
ramagnetismo y ferromagnetismo.

Conocer la estructura basica de transformadores y motores eléctricos.

Entender el principio de funcionamiento de los motores brushless, utilizados en discos, y los motores paso a paso, utilizados en impresoras, y sus diferencias con
las estructuras convencionales de motores.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Resolucién de Problemas Cientificos:Planteamiento y resolucién de problemas en entornos cientificos. Estudio de casos: El problema de los 4 co-
lores, ataque de Turing sobre Enigma, crecimiento fractal, problemas en ingenieria: Solucién mediante ordenador. Exhaucién de casos. Equivalencia
computacional y complejidad. Software para problemas en ciencia. Programacion para problemas cientificos.

Métodos Numéricos en la Ingenieria:Resoluciéon numérica de ecuaciones y sistemas no lineales. Interpolacién para el disefio. Integracién automati-
ca. Aproximacion funcional.

Fisica Aplicada a Dispositivos Informaticos: Ondas electromagnéticas. Antenas. Sistemas de color en informatica. Laser y sus aplicaciones infor-
maticas. Motores eléctricos en dispositivos informaticos. Materiales magnéticos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas- |90 100

Expositivas)

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de | 45 100

Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

AF3. Seminarios (Debates, Demos, 30 100
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).
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AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AFS5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccion magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MD5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

80.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

20.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los
problemas propuestos que hayan sido
resueltos y entregados por los alumnos,
en su caso, las entrevistas efectuadas
durante el curso y la presentacion oral de
los trabajos desarrollados.

0.0

30.0

NIVEL 2: Ktica, Derecho y Empresa

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

18
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVOS FORMATIVOS

Bloque 1: Etica Informatica y Sociedad de la Informacién

Conocer los principios basicos de la ética informatica y la importancia de la disciplina en la sociedad de la informacion.

Analizar y comprender los procesos de transformacion social producidos por las nuevas tecnologias y sus implicaciones éticas.

Conocer los principios éticos, identificarlos en los codigos éticos y aplicarlos en la concepcion y desarrollo de sistemas informaticos.

Analizar, evaluar y prever las repercusiones sociales de los proyectos informaticos.

Conocer y aplicar los mecanismos tecnologicos disponibles para garantizar los principios éticos.

Inventar mecanismos tecnolégicos que fomenten los principios éticos y garanticen los codigos éticos.

Comprender la importancia de la brecha digital y aprender a utilizar y a disefiar mecanismos tecnologicos que fomenten la igualdad y participacion.
Aprender a disefiar soluciones tecnologicas adaptables a las necesidades de individuos y grupos sociales.

Participar activamente en la identificacion de violaciones de los principios éticos y proporcionar a los usuarios conocimiento y herramientas para paliar las viola-
ciones de estos principios.

Fomentar el espiritu critico y transdisciplinar en el desarrollo de las actividades profesionales.

Objetivos formativos de caracter general (Competencias segiin BOE de 4 de Agosto de 2009)

Ser capaz de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

Bloque 2: Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora

Comprender los procesos de aparicion, innovacion y desarrollo de la empresa.
Entender las habilidades y capacidades que caracterizan al emprendedor.
Fomentar el espiritu emprendedor, asi como de la ética empresarial.

Impulsar la creacion de empresas por parte de los estudiantes de la ingenieria.
Conocer de forma practica los procesos de creacion de empresa.

Conocer posibles fuentes de ideas de negocio

Saber como elaborar un adecuado plan de empresa.

Conocer como realizar un analisis estratégico adecuado del entorno que permita la implantacion con éxito del plan de empresa diseiiado.
Saber los pasos a seguir para poner en marcha una empresa

Comprender las particularidades de la gestion emprendedora.

Analizar los programas institucionales de apoyo al emprendedor.

Bloque 3: Derecho Informatico

Conocer y comprender la importancia de la legislacion en materia de Tecnologias de la Informacion y de las Telecomunicaciones en la actualidad, tanto en inge-
nieria de sistemas como de gestion.

Conocer y comprender la importancia de la normativa sobre comercio electronico en cualquier desarrollo, en su doble ambito: proteccion de los consumidores y
usuarios y responsabilidad de los prestadores de servicios de la sociedad de la informacion (empresas TICs)

Conocer y comprender la importancia de la normativa sobre Administracion electronica en cualquier desarrollo o proyecto en el sector publico.

Conocer y comprender la importancia de la seguridad técnica de las comunicaciones y su repercusion en el ambito econdmico y juridico, en especial, la firma
electronica y certificacion electronica.

Conocer y comprender la importancia de tratamiento informatizado de datos personales y sus repercusiones en la esfera personal de los sujetos; la normativa so-
bre seguridad de datos, los sujetos implicados en la seguridad de datos, etc.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Etica Informatica y Sociedad de la Informacién: Concepto e implicaciones de la ética informatica. Principios éticos y codigos éticos. Etica informa-
tica y legislacion. Concepto de Sociedad de la informacién. Etica informatica y transformacion social. Etica informética y desigualdad social. Mecanis-
mos tecnoldgicos para garantizar los principios éticos. Estudio de casos: intimidad, privacidad y vigilancia social, igualdad y brecha digital, poder e
igualdad.

Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora:Naturaleza del proceso de creaciéon de empresas y su importancia en una economia de mercado.
Elaboracion del Plan de Empresa. Los programas institucionales de apoyo a emprendedores. Principios éticos de la actividad empresarial.
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Derecho Informatico: Introduccién al Derecho. Principios Constitucionales. Informatica y Derecho. Proteccién de datos de caracter personal. Comer-
cio electrénico. Propiedad intelectual e industrial en la era digital. Criminalidad Informatica.

Identificador : 2501835

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD

AF1. Leccion Magistral (Clases Tedricas-
Expositivas)

90

100

AF2. Actividades Practicas (Resolucion de
Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en
Laboratorio, Taller de Programacion, Aula
de Informatica, Practicas de Campo).

45

100

AF3. Seminarios (Debates, Demos,
Exposicion de Trabajos Tutelados,
Conferencias, Visitas Guiadas,
Monografias).

30

100

AF4. Actividades no presenciales
Individuales.

135

AF5. Actividades no presenciales
Grupales.

135

AF6. Tutorias Académicas.

15

100

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD1. Leccioén magistral

MD2. Actividades practicas

MD3. Seminarios

MD4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

EV-1. Para la parte tedrica se realizaran
examenes finales o parciales, sesiones
de evaluacion y entregas de ejercicios
sobre el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0

80.0

EV-2. Para la parte practica se realizaran
practicas de laboratorio, resolucion de
problemas y desarrollo de proyectos
(individuales o en grupo), y se valoraran
las entregas de los informes/memorias
realizados por los alumnos, o en su caso
las entrevistas personales con los alumnos
y las sesiones de evaluacion.

20.0

60.0

EV-3. Los seminarios se evaluaran
teniendo en cuenta la asistencia, los

0.0
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problemas propuestos que hayan sido

resueltos y entregados por los alumnos,

en su caso, las entrevistas efectuadas

durante el curso y la presentacion oral de

los trabajos desarrollados.

Identificador : 2501835

Fecha : 03/10/2

5.5 NIVEL 1: PRACTICAS DE EMPRESA

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Practicas de Empresa

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

BREVE DESCRIPCION DE OBJETIVOS FORMATIVOS
La posibilidad de realizar practicas externas viene a reforzar el compromiso con la empleabilidad de los futuros graduados y graduadas, enriqueciendo la formacion de
los estudiantes de las ensefianzas de grado, en un entorno que les proporcionara, tanto a ellos como a los responsables de la formacion, un conocimiento mas profundo

acerca de las competencias que necesitaran en el futuro.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Se recomienda la superacion de los contenidos y adquisicion de competencias de las asignaturas de los 3 primeros cursos del Titulo de Grado en Ingenieria Informatica.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

HORAS

PRESENCIALIDAD
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AF7. Tutorias individualizadas(sobre 75 40
practicas de empresa o proyecto fin de
grado).
AF8. Seminarios de formacion generalista |12.5 40
(sobre practicas de empresa o proyecto fin
de grado).
AF9. Estudio- trabajo autonomo (sobre 200 0
practicas de empresa o proyecto fin de
grado).
AF10. Evaluacion y examen de las 12.5 60
capacidades adquiridas (sobre practicas de
empresa o proyecto fin de grado).
5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES
MD3. Seminarios
MDA4. Actividades no presenciales
MDS5. Tutorias académicas
5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
EV-5. Informe del tutor académico. 0.0 50.0
EV-6. Informe del tutor de empresa. 0.0 50.0
EV-7. Memoria presentada por el 0.0 50.0
estudiante.
5.5 NIVEL 1: PROYECTO FIN DE GRADO
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1
NIVEL 2: Proyecto Fin de Grado
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Trabajo Fin de Grado / Master
ECTS NIVEL 2 12
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5.5.1.3 CONTENIDOS

El PFG constituye un ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto en el ambito de las tec-
nologias especificas de la Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren las competencias adquiridas en las ensefanzas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Se recomienda la superacion de los contenidos y adquisicion de competencias de las asignaturas de los 7 primeros semestres del Titulo de Grado en Ingenieria Informati-
ca.

5.5.1.5 COMPETENCIAS
5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

No existen datos

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos
5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

AF7. Tutorias individualizadas(sobre 75 40
practicas de empresa o proyecto fin de
grado).

AF8. Seminarios de formacion generalista |37.5 40
(sobre practicas de empresa o proyecto fin
de grado).

AF9. Estudio- trabajo auténomo (sobre 175 0
practicas de empresa o proyecto fin de
grado).

AF10. Evaluacion y examen de las 12.5 60
capacidades adquiridas (sobre practicas de
empresa o proyecto fin de grado).

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

MD3. Seminarios

MDA4. Actividades no presenciales

MDS5. Tutorias académicas

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

EV-4. Evaluacion por parte del Tribunal [ 100.0 100.0
de la solucion propuesta y la presentacion
hecha de la misma.
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6. PERSONAL ACADEMICO

6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %

Universidad de Granada Personal Docente |3 333 3,8
contratado por
obra y servicio

Universidad de Granada Catedratico de 19.9 100 19,6
Universidad

Universidad de Granada Profesor Titular |42.8 100 48
de Universidad

Universidad de Granada Profesor Titular |.5 0 4
de Escuela
Universitaria

Universidad de Granada Ayudante Doctor |7 100 8,3

Universidad de Granada Profesor 3 83.3 3,8
colaborador
Licenciado

Universidad de Granada Profesor 9 100 9,4
Contratado
Doctor

Universidad de Granada Profesor 1 0 5
Asociado
(incluye profesor
asociado de C.C.:
de Salud)

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS

Justificacion de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.

8. RESULTADOS PREVISTOS

8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
30 30 70

CODIGO TASA VALOR %

1 Exito 70

3 Duracion media de estudios 5

2 Rendimiento 50

Justificacion de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS
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9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD
ENLACE I http://www.ugr.es/~calidadtitulo/autoinf/sgc296t.pdf

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION
10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION
CURSO DE INICIO | 2010

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

De acuerdo con el anexo Il del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias
y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con el apartado 7.2.- Procedimiento
de adaptacién de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacion.

Procedimiento de adaptacion, en su caso, de los estudiantes de los Titulos actuales al nuevo plan de estudio

El procedimiento para la adaptacion de los estudiantes de los estudios existentes, implica la elaboracién de unas tablas de equivalencias entre los es-
tudios que desaparecen, Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas, Ingeniero Técnico en Informatica de Gestién e Ingeniero Informatico y los nue-

vos estudios a implantar, Grado en Ingenieria Informatica, con la flexibilidad y generosidad suficientespara motivar el paso de los alumnos de una titu-
lacién a la otra.

CUADRO DE ADAPTACION

Ingeniero en Informatica al nuevo Grado en Ingenieria Informatica

EXTINGUE: INGENIERO EN INFORMATICA TITULO DE GRADO
Asigna- Créditos LRU Caréacter Asigna- ECTS Caréacter
tura tura/Ma-
teria
Algebra 4,5 TR Algebra 6 BAS
y estruc- Lineal y
Estructu-
turas fini-
tas ras Mate-
méticas
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matema-
tico

Matema-
tica dis-
creta +
Funda-
mentos
légicos
de la pro-
grama-
cién
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75 TR

6+45 OB+TR

MATERIA MATEMATICAS

Funda-
mentos
Tecno-
légicos
de los

compu-
tadores

MATERIA FISICA

Sistemas
Operati-
vos |

Tecnolo-
gia de
Compu-
tadores |
+Tecno-
logia de
Compu-
tadores Il

Metodo-
logia de
la Pro-
grama-
cion |
Metodo-
logia de
la Pro-
grama-
cion Il

4,5 TR

6 oB
4,5+4,5 TR+OB
75 TR
75 oB

MATERIA INFORMATICA

MATERIA EMPRESA

Estadis-
tica

7.5 TR

MATERIA ESTADISTICA

Progra-
macion

dirigida a
objetos

Estructu-
ras de
Datos

Teoria
de Algo-
ritmos

Mode-
los de
Compu-
tacion |
Ingenie-

ria del

Softwa-
rel

6 oP

7.5 TR

4,5 TR

MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE

Bases de
Datos |

4,5 TR

Identificador : 25018

Calculo

Légica y
Métodos
Discretos

Funda-
mentos
Fisicos y

Tecnolo-
gicos

Funda-
mentos

del Soft-
ware

Tecnolo-
giay Or-
ganiza-
cién de

Compu-
tadores

Funda-
mentos
de Pro-
grama-
cién
Metodo-
logia de
la Pro-
grama-
cién

Ingenie-
ria, Em-
presay
Sociedad

Estadis-
tica

Progra-
macion
Orienta-

daa Ob-
jetos

Estructu-
ras de
datos

Algorit-
mica

Mode-
los de
Compu-
tacion
Funda-
mentos
de Inge-

nieria del
Software

Funda-
mentos
de Bases
de Datos

35 Fecha : 03

6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 BAS
6 OB-RAM
6 OB-RAM
6 OB-RAM
6 OB-RAM
6 OB-RAM
6 OB-RAM
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Bases de 75 OB
Datos Il

Inteligen- 9 TR
cia Arti-

ficial e

Ingenie-

ria del

Conoci-

miento

Informa- 6 oP
tica Gra-
fica

MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

Sistemas 6 oB
Operati-
vos |l

Progra- 75 OB
macion

Concu-
rrente

Trans- 4,5 TR
misién

de Da-

tos y Re-

des de

Compu-

tadores ||

MATERIA SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES

Estructu- 6 TR
ra de los
Compu-
tadores |

Arquitec- 6 TR
tura de

Compu-

tadores |

Estructu- 75 oB
ra de los

Compu-

tadores Il

MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

Ingenie- 75 OB
ria del

Conoci-

miento

Recono- 6 OoP
cimiento

de for-

mas

MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES

Mode- 6 TR

los de

Compu-
tacion Il

Procesa- 9 TR
dores de

Lengua-

jes

Algorit- 6 OP
mica

MATERIA MODELOS DE COMPUTACION

Visién 6 oP
Artificial
Interfa- 6 oP
ces soft-
ware en
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macion
Inteligen-
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Informa-
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Operati-
vos

Sistemas
Concu-
rrentes y

Distribui-
dos

Funda-
mentos

de Re-
des

Estruc-
tura de
Compu-
tadores

Arquitec-
tura de
Compu-
tadores

Ingenie-
ria de
Servido-
res

Ingenie-
ria del
Conoci-
miento

Técnicas
de Siste-
mas Inte-
ligentes

Aprendi-
zaje Au-
tomatico

Modelos
Avanza-
dos de

Compu-
tacién
Procesa-
dores de
Lengua-
jes
Metaheu-
risticas

Visién
por
Compu-
tador

Nuevos
Paradig-
mas de
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OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-RAM

OB-C

OB-C

OB-C
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0OB-C

0OB-C
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lenguaje
natural

MATERIA PERCEPCION

Ingenie- 9 TR
ria del

Softwa-
rell

Ingenie- 9 TR
ria del

Software

mn

MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS

Disefio 6 OoP
asisti-

do por

compu-

tadores

MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS

MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB

Arquitec- 4,5 TR
tura de

Compu-
tadores Il

Trans- 6 TR
misién

de Da-

tos y Re-

des de

Compu-

tadores |

Estructu- 7.5 OB
ra de los

Compu-
tadores Il

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES

Sintesis 6 OoP
Automa-

tica de

Arqui-

tecturas

VLSI

Disefio 6 oP
Automa-
tico de

Sistemas
Digitales

Arquitec- 6 OP
turas Es-
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Desarro- 6

llo de
Software

Direccion 6

y Gestién
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logias de
Desarro-
llo Agil

Disefio 6

de Inter-
faces de
Usuario

Sistemas 6

Graficos

Desarro- 6

llo de
Sistemas
Distribui-
dos

Desarro- 6

llo Basa-
doen
Agentes

Sistemas 6

de Infor-
macion
Basados
en Web

Arquitec- 6

turas y
Compu-
tacion
de Altas
Presta-
ciones

Tecnolo-
gias de
Red

Centros
de Pro-
cesa-
miento
de Datos

Arquitec-
tura de
Sistemas

Desarro-
llo de

Hardwa-
re Digital

Sistemas
con Mi-

croproce-
sadores

Sistemas
Empotra-
dos

5
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pecializa-
das

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS

Modelos 6 oP
Avanza-

dos de

Bases de

Datos

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN LA EMPRESA

Sistemas 6 OoP
de Infor-
macion

MATERIA BASES DE DATOS

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN WEB

MATERIA PROGRAMACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

MATERIA INFRAESTRUCTURA DE SISTEMAS DE PROCESAMIENTO
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Disefio 6 OB-IC
de Sis-

temas

Electréni-

cos

Sistemas 6 OB-SI
de Infor-

macion

para Em-

presas

Inteligen- 6 OB-SI
cia de
Negocio

Ingenie- 6 OB-SI
ria de

Sistemas

de Infor-

macion

Bases 6 OB-SI
de Datos

Distribui-

das

Adminis- 6 OB-SI
tracién

de Bases

de datos

Sistemas 6 OB-SI

Multidi-

mensio-
nales

Progra- 6 OB-SI
macion

Web

Recupe- 6 OB-SI
racion de

la Infor-

macion

Sistemas 6 OB-TI
Multime-

dia

Compu- 6 OB-TI
tacion

Ubicua e

Inteligen-

cia Am-

biental

Tecnolo- 6 OB-TI
gias Web

Desarro- 6 OB-TI
llo de

Aplica-

ciones

para In-

ternet

Infraes- 6 OB-TI
tructura
Virtual

Servido- 6 OB-TI
res Web

de Altas

Presta-

ciones

Trans- 6 OB-TI
misién

de Da-
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Seguri- 6 OB-TI
dady
Protec-
cién de
Sistemas
Informa-
ticos
MATERIA REDES Y SEGURIDAD
Teoria 6 OoP Teoria 6 OPT-C
delaIn- delaIn-
forma- forma-
ciony la ciony la
Codifica- Codifica-
cién cién
Progra- 6 OPT-C
macion
Técnica
y Cienti-
fica
MATERIA HERRAMIENTAS EN COMPUTACION CIENTIFICA
Progra- 6 OPT-C
macion
Ladica
Disefio y 6 OP Simula- 6 OPT-C
Control cién de
Sistemas
de Mode-
los
MATERIA PROGRAMACION DE JUEGOS
Robética 6 OP Robética 6 OPT-C
Industrial Industrial
Cripto- 6+6 OP +OP Cripto- 6 OPT-C
grafia + grafiay
Célculo Compu-
simbélico tacién
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES
Légica 6 OP Légica 6 OPT-IS
informa- y Progra-
tica macion
Nuevas 6 OoP Nuevas 6 OPT-IS
Tecnolo- Tecnolo-
gias de gias de
la Pro- la Pro-
grama- grama-
cién cién
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION
Visuali- 6 oP Modela- 6 OPT-IS
zacion y do Gréfi-
Realismo co para
Video-
juegos
Anima- 6 OPT-IS
cién 3D
MATERIA COMPLEMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA
Progra- 6 OP Progra- 6 OPT-IS
macion macion
Distribui- Paralela
day Pa-
ralela
Disefio 6 OP Seguri- 6 OPT-IS
de siste- dad en
Sistemas
mas ope-
rativos Operati-
vos
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION PARALELA Y SISTEMAS OPERATIVOS
Imple- 6 OP Imple- 6 OPT-IC
men- menta-
tacion cién de
Hardwa- Algorit-
mos en
re de Al-
goritmos Hardwa-
re
Tecno- 6 OPT-IC
logias
Emer-
gentes
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS
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Contro- 6 OoP Contro- 6 OPT-IC
ladores ladores
Logicos Logicos
Progra- Progra-
mables mables
Informati- 6 OPT-IC
ca Indus-
trial

MATERIA COMPLEMENTOS PARA INFORMATICA INDUSTRIAL

Circuitos 6 OPT-IC
Integra-

dos e Im-

presos

Manteni- 6 OPT-IC
mientos

de Equi-

pos Infor-

maticos

MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS ELECTRONICOS

Sistemas 6 OPT-SI
de Infor-

macion

Geogra-

ficos

Gestion 6 OPT-SI
de Re-

cursos

Digitales

Sistemas 6 OPT-SI
Coope-

rativos y

Gestion

de Con-

tenidos

MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

Redes y 6 OPT-SI
Sistemas

Comple-

jos

Perifé- 6 OPT-SI
ricos y

Disposi-

tivos de

Interfaz

Humana

MATERIA COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE INFORMA-
CION

Modelos 45 OB Trata- 6 OPT-TI
delaln- miento
de Iméa-
teligencia
Artificial genes
Digitales

Compre- 6 OPT-TI
siony
Recupe-
racion de
Informa-
cién Mul-
timedia
Progra- 6 OPT-TI
macion
de Dis-
positivos
Moviles
MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Procesa- 6 OPT-TI
miento

Digital de

Senales

Redes 6 OPT-TI
Multiser-
vicio

MATERIA COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Reso- 6 OPT-FCI
lucién

de Pro-

blemas
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Cientifi-
cos
Fisica 6 OP Fisica 6 OPT-FCI
aplica- Aplicada
daala a Dispo-
Tecnolo- sitivos
gia de
Informa-
compu- ticos
tadores
Calculo 6 TR Métodos 6 OPT-FCI
numérico Numéri-
cos en
Ingenie-
ria
MATERIA COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS
Etica In- 6 OPT-FCI
formatica
Derecho 6 oP Derecho 6 OPT-FCI
e infor- Informa-
matica tico
Creacién 6 OPT-FCI
de Em-
presas y
Gestion
Empren-
dedora
MATERIA ETICA, DERECHO Y EMPRESA
Analisis numérico 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Bioinformatica 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Célculo avanzado 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Descripcion de lenguajes de pro- 7.5 oB Optativi- 75
gramacion dad Ge-
nérica
Disefio de circuitos microelectrd- 6 oP Optativi- 6
nicos dad Ge-
nérica
Fundamentos fisicos de la infor- 75 TR Optativi- 75
matica dad Ge-
nérica
Gestion de bases de datos 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Ingenieria el conocimiento (ampl.) 6 oP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Introduccion a los computadores 6 oB Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Modelos de informatica tedrica 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Neurocomputacion 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Procesamiento de la voz 6 OoP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Programacion declarativa 6 oB Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Semantica de lenguajes de pro- 6 oP Optativi- 6
gramacion dad Ge-
nérica
Sistemas de control digital 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Teoria de la sefial y de la comuni- 6 OP Optativi- 6
cacién dad Ge-
nérica
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CUADRO DE ADAPTACION
Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas al nuevo Grado en

Ingenieria Informatica

EXTINGUE: INGENIERO TEC. EN INFORMATICA DE SISTEMAS

Asigna- Créditos LRU Caréacter
tura

Algebra 45 TR
y estruc-

turas dis-
cretas

Andlisis 7.5 TR
matema-
tico

Matema- 6+4,5 TR+TR
tica dis-

creta +

Funda-

mentos

légicos

de la pro-

grama-

cién

MATERIA MATEMATICAS

Funda- 4,5 TR
mentos

Tecno-

légicos

de los

compu-

tadores

MATERIA FiSICA

Sistemas 6 OB
Operati-
vos |

Tecno- 6 TR
logia
de los

Compu-
tadores

Metodo- 75 TR
logia de

la Pro-

grama-

cién |

Metodo- 9 oB
logia de

la Pro-

grama-

cién Il

MATERIA INFORMATICA

Gestion 6 oP
de em-
presas

MATERIA EMPRESA

Estadis- 75 TR
tica

MATERIA ESTADISTICA

Desarro- 6 OoP
llo de

software

dirigido a

objetos

Estructu- 75 TR
ras de

Datos

162 /187

Identificador : 2501835 Fecha : 03

TITULO DE GRADO

Asigna- ECTS Caréacter
tura/Ma-
teria

Algebra 6 BAS
Lineal y
Estructu-

ras Mate-
maticas

Célculo 6 BAS
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ware
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ganiza-

cion de
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tadores

Funda- 6 BAS
mentos

de Pro-

grama-

cién

Metodo- 6 BAS
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Teoria 75 TR
de Algo-
ritmos

Mode- 9 TR
los de

Compu-

tacion

Ingenie- 9 TR
ria del

Software

MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE

Bases de 45 TR
Datos

Modelos 6 oP
delaln-

teligencia

Artificial

Funda- 6 oP
mentos

de Infor-

matica

gréfica

MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

Sistemas 6 oB
Operati-
vos |l

Progra- 6 OP

macion

concu-
rrente

Redes 9 TR

MATERIA SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES

Estructu- 75 TR
ra de los

Compu-

tadores

MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES
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Funda-
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nieria del
Software

Funda-
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y Desa-
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de Infor-
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cia Artifi-
cial

Informa-
tica Gra-
fica

Sistemas
Operati-
vos
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Concu-
rrentes y

Distribui-
dos

Funda-
mentos
de Re-
des

Estruc-
tura de
Compu-
tadores

Arquitec-
tura de
Compu-
tadores

Ingenie-
ria de
Servido-
res

Ingenie-
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miento
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mas Inte-
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Aprendi-
zaje Au-
tomatico
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tacion
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Traduc- 9 TR Procesa- 6 OB-C
tores dores de
Lengua-
jes
Metaheu- 6 OB-C
risticas

MATERIA MODELOS DE COMPUTACION

Vision 6 OB-C
por

Compu-

tador

Nuevos 6 OB-C
Paradig-
mas de
Interac-
cién
MATERIA PERCEPCION

Desarro- 6 OB-IS
llo de
Software

Direccion 6 OB-IS
y Gestion

de Pro-

yectos

Metodo- 6 OB-IS
logias de

Desarro-

llo Agil

MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS

Disefio 6 OoP Disefio 6 OB-IS
de Inter- de Inter-
faces de faces de
Usuario Usuario

Sistemas 6 OB-IS
Gréficos

MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS

Sistemas 6 OoP Desarro- 6 OB-IS
Informa- llo de
Sistemas
ticos Dis-
tribuidos Distribui-
dos

Desarro- 6 OB-IS
llo Basa-

doen

Agentes

Sistemas 6 OB-IS
de Infor-

macion

Basados

en Web

MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB

Arquitec- 6 OB-IC
turas y

Compu-

tacién

de Altas

Presta-

ciones

Tecnolo- 6 OB-IC
gias de
Red

Centros 6 OB-IC
de Pro-

cesa-

miento

de Datos

Intro- 4,5 OB Arquitec- 6 OB-IC
duccién tura de

al Dise- Sistemas

fio de

Compu-

tadores

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES

Desarro- 6 OB-IC
llo de

Hardwa-

re Digital
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Arquitec- 6
tura de

Sistemas

Basados

en Micro-

procesa-

dores

Tecnolo- 6
gia de

Circuitos

de Con-

mutacion

OPT

OPT

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN LA EMPRESA

Bases 6
de datos

distribui-

das

Sistemas 75
de Bases
de Datos

MATERIA BASES DE DATOS

MATERIA SISTEMAS DE INFORMACION EN WEB

Sistemas 6
Multime-
dia

MATERIA PROGRAMACION EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Disefio 6
y Evalua-

cién de

Configu-

raciones

OPT

oB

oP

OoP
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Negocio

Ingenie- 6
ria de

Sistemas

de Infor-

macion

Bases 6
de Datos

Distribui-

das

Adminis- 6
tracién

de Bases
de datos

Sistemas 6
Multidi-

mensio-

nales

Progra- [
macion

Web

Recupe- [
racion de

la Infor-

macion

Sistemas 6
Multime-

dia

Compu- 6
tacion

Ubicua e

Inteligen-

cia Am-

biental

Tecnolo- 6
gias Web

Desarro- 6
llo de
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ciones

para In-

ternet

Infraes- 6
tructura
Virtual

Servido- 6
res Web
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ciones
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MATERIA INFRAESTRUCTURA DE SISTEMAS DE PROCESAMIENTO

Trans- 6 OB-TI
misién

de Da-

tos y Re-

des de

Compu-

tadores

Seguri- 6 OP Seguri- 6 OB-TI
dady dady

Protec- Protec-

cién de cién de

Sistemas Sistemas

Informa- Informa-

ticos ticos

MATERIA REDES Y SEGURIDAD

Teoria 6 OPT-C
delaIn-

forma-

ciény la

Codifica-

cién

Progra- 6 OPT-C
macion

Técnica

y Cienti-

fica

MATERIA HERRAMIENTAS EN COMPUTACION CIENTIFICA

Progra- 6 OPT-C
macion
Ludica
Disefio 6 oP Simula- 6 OPT-C
y Simula- cion de
Sistemas
cién de
Sistemas

MATERIA PROGRAMACION DE JUEGOS

Robética 6 OPT-C
Industrial

Cripto- 6 OPT-C
grafiay
Compu-
tacién
MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS INTELIGENTES

Légica 6 OPT-IS
y Progra-
macion
Nuevas 6 oP Nuevas 6 OPT-IS
Tecnolo- Tecnolo-
gias de gias de
la Pro- la Pro-
grama- grama-
cién cién
MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION

Modela- 6 OPT-IS
do Gréfi-

co para

Video-

juegos

Anima- 6 OPT-IS
cién 3D

MATERIA COMPLEMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA

Progra- 6 OPT-IS
macion

Paralela

Seguri- 6 OPT-IS
dad en

Sistemas

Operati-

Vvos

MATERIA COMPLEMENTOS DE PROGRAMACION PARALELA Y SISTEMAS OPERATIVOS

Imple- 6 OPT-IC
menta-

cién de

Algorit-

mos en

Hardwa-

re
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MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS

Informéati-
ca Indus-
trial

MATERIA COMPLEMENTOS PARA INFORMATICA INDUSTRIAL

Manteni-
mientos
de Equi-
pos Infor-
méticos

MATERIA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS ELECTRONICOS

oP

OoP

MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN SISTEMAS DE INFORMACION

Periféri-
cos

MATERIA COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE INFORMA-

CION

OoP

MATERIA COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

MATERIA COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
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Tecno-
logias
Emer-
gentes

Contro-
ladores
Légicos
Progra-
mables

Informati-
ca Indus-
trial

Circuitos
Integra-
dos e Im-
presos

Manteni-
mientos
de Equi-
pos Infor-
méticos

Sistemas
de Infor-
macion
Geogra-
ficos

Gestion
de Re-
cursos
Digitales

Sistemas
Coope-
rativos y
Gestion
de Con-
tenidos

Redes y
Sistemas
Comple-
jos
Perifé-
ricos y
Disposi-
tivos de
Interfaz
Humana

Trata-
miento
de Ima-
genes
Digitales

Compre-
siény
Recupe-
racion de
Informa-
cién Mul-
timedia

Progra-
macion
de Dis-
positivos
Moviles

Procesa-
miento
Digital de
Sefiales

Redes
Multiser-
vicio
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Reso- 6 OPT-FCI
lucién
de Pro-
blemas
Cientifi-
cos
Fisica 6 OPT-FCI
Aplicada
a Dispo-
sitivos
Informa-
ticos
Calculo 6 TR Métodos 6 OPT-FCI
numérico Numéri-
cos en
Ingenie-
ria
MATERIA COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS
Etica In- 6 OPT-FCI
formatica
Derecho 6 OPT-FCI
Informa-
tico
Gestion 6+6 OP +OP Creacién 6 OPT-FCI
de Em- de Em-
presas presas y
+ Conta- Gestion
bilidad
financie- Empren-
rayde dedora
gestion
MATERIA ETICA, DERECHO Y EMPRESA
Ampliacién de ingenieria del soft- 6 oP Optativi- 6
ware dad Ge-
nérica
Auditoria Informatica 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Codificacion y compresion de da- 6 OP Optativi- 6
tos dad Ge-
nérica
Desarrollo de sistemas en tiempo 6 OP Optativi- 6
real dad Ge-
nérica
Entornos de desarrollo de softwa- 6 OoP Optativi- 6
re dad Ge-
nérica
Fundamentos fisicos de la infor- 6 TR Optativi- 6
mética dad Ge-
nérica
Gestion de sistemas informaticos 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Introduccién a los computadores 6 OB Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Laboratorio de transmisién de da- 6 OoP Optativi- 6
tos y redes dad Ge-
nérica
Lenguajes de programacion 6 OoP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Procesamiento digital de sefiales 6 OP Optativi- 6
dad Ge-
nérica
Técnicas de modelizacion de sis- 6 OP Optativi- 6
temas dad Ge-
nérica
Sistemas inteligentes de ges- 6 oP Optativi- 6
tion dad Ge-
nérica
CUADRO DE ADAPTACION
Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion al nue vo Grado en
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Ingenieria Informatica (incluido Ceuta)

EXTINGUE: INGENIERO TEC. EN INFORMATICA DE GESTION

Asigna- Créditos LRU
tura

Algebra 45
y estruc-

turas dis-
cretas

Andlisis 7.5
matema-
tico

Matema- 6+4,5
tica dis-

creta +

Funda-

mentos

légicos

de la pro-

grama-

cién

MATERIA MATEMATICAS

Funda- 6
mentos

Tecno-

légicos

de los

compu-

tadores

MATERIA FiSICA

Sistemas 6
Operati-
vos |

Tecno- 7.5
logia
de los

Compu-
tadores

Metodo- 75
logia de

la Pro-

grama-

cién |

Metodo- 75
logia de

la Pro-

grama-

cion Il

MATERIA INFORMATICA

Gestion 6
de em-
presas

MATERIA EMPRESA

Estadis- 9
tica

MATERIA ESTADISTICA

Desarro- 6
lio de

software

dirigido a

objetos

Estructu- 75
ras de

Datos

Teoria 9
de Algo-
ritmos

Mode- 6
los de

Caracter

TR

TR

TR+TR

OB

OB

TR

TR

oB

oP

TR

OoP

TR

TR

OB
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Compu-
tacion
Ingenie- T5 TR

ria del

Softwa-
rel

MATERIA PROGRAMACION E INGENIERIA DEL SOFTWARE

Bases de 4,5 TR
Datos

Progra- 75 TR
macion

de Bases
de Datos

Modelos 6 OoP
delalIn-

teligencia
Artificial

MATERIA BASES DE DATOS, SISTEMAS DE INFORMACION Y SISTEMAS INTELIGENTES

Sistemas 6 oB
Operati-
vos Il

Re- 6 TR
des de
compu-
tadores

MATERIA DISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES

Estructu- 6 TR
ra de los

Compu-

tadores

MATERIA ESTRUCTURA Y ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

MATERIA SISTEMAS INTELIGENTES

MATERIA MODELOS DE COMPUTACION
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Ingenie-
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Servido-
res

Ingenie-
ria del
Conoci-
miento
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de Siste-
mas Inte-
ligentes

Aprendi-
zaje Au-
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dos de
Compu-
tacion
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dores de
Lengua-
jes
Metaheu-
risticas
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MATERIA PERCEPCION

Ingenie- 75 TR
ria del

Softwa-
rell

Entornos OP+OP 6+6
de desa-

rrollo de

softwa-

re+ Am-

pliacién

de Inge-

nieria del

software

MATERIA DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS

Disefio 6 oP
de Inter-
faces de
Usuario

MATERIA INTERACCION Y SISTEMAS GRAFICOS

Sistemas 6 oP
Informa-

ticos Dis-
tribuidos

MATERIA SISTEMAS DISTRIBUIDOS, MULTIAGENTE Y DESARROLLO WEB

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS PRESTACIONES
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Tecnolo- 6 OPT
gia de

Circuitos

de Con-

mutacién

MATERIA SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES ESPECIFICAS
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Las asignaturas del Titulo de Grado cuyo caracter se designa en las anteriores tablas como OB-C, OB-IS, OB-IC, OB-SI| o OB-TI son asignaturas
optativas propias de alguna de las especialidades asociadas a menciones (C=Computacién y Sistemas Inteligentes, IS=Ingenieria del Software,
IC=Ingenieria de Computadores, SI=Sistemas de Informacion, TI=Tecnologias de la Informacién) que debe cursar de forma obligatoria el alumno si
quiere optar por la mencién correspondiente.
10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN
CODIGO ESTUDIO - CENTRO
5049000-18012534 Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas-Escuela Técnica Superior de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacion
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5048000-18012534 Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion-Escuela Técnica Superior de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacion

1011000-18012534 Ingeniero en Informatica-Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de
Telecomunicacion
5048000-51000390 Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion-Facultad de Educacion, Economia y

Tecnologia de Ceuta

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TiTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
EMAIL MOVIL FAX CARGO

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
EMAIL MOVIL FAX CARGO

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.
11.3 SOLICITANTE

El responsable del titulo no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
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5.1. ESTRUCTURA DE LAS ENSENANZAS.

Explicaciéon general de la planificacion del plan de estudios.

El plan de estudios del Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad de Granada
constituye una oferta integrada de la formacion necesaria para acceder a la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica, que toma en consideracidn la dedicacion del estudiante y
le permite, tras un conocimiento adecuado de la profesién, optar por las cinco
especializaciones definidas en la OM del BOE de 4 de agosto de 2009, por la que se establecen
los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que habiliten para el
ejercicio de la profesidén de Ingeniero Técnico en Informatica

Para ello se han definido cinco menciones de 48 créditos, correspondientes a todas las
tecnologias especificas, definidas en dicha Orden Ministerial, que tiene caracter de directriz
nacional y condiciona el 75% (180 créditos) de las Ensefianzas.

Los elementos a tener en cuenta en la configuracion del plan son los siguientes (ver Figura

1):

1. Modulo de formacidn basica: Contiene las materias recomendadas en el BOE de 4 de
agosto de 2009, con 60 ECTS.

2. Médulo de formacidn comun a la sub-rama, ampliado a 90 créditos, en lugar de los

60 minimos establecidos en la Orden Ministerial. El objetivo de esta ampliacion es
doble: por una parte, permite asegurar de forma adecuada la adquisicion de las
competencias correspondientes a este mdédulo y por otra, asegura que la formacion
que adquieren los egresados es adecuada para ejercer la profesidn de Ingeniero
Técnico en Informatica, cualquiera que sea la especialidad cursada.

3. Médulos de formacion en tecnologias especificas. En este plan se incluyen cinco
modulos de 48 ECTS, correspondientes a las menciones recogidas en el Acuerdo del
Consejo de Universidades:

e Computacion y Sistemas Inteligentes
e Ingenieria del Software

e Ingenieria de Computadores

e Sistemas de Informacién

e Tecnologias de la Informacion

Cada uno de los modulos estad constituido por una o mas materias que cubren la
totalidad de las competencias que el mencionado Acuerdo establece para el
correspondiente ambito de especializacién. El alumno deberd completar al menos 48
créditos ECTS de asignaturas de estos modulos optativos y, si desea una mencién
especifica, debera cursar todas las materias del mddulo asociado a la especialidad
concreta.

4. Modulos de optatividad. Contienen materias que complementan la formacién
adquirida en cada una de las tecnologias especificas. Con caracter también optativo,
se reconoceran hasta 12 créditos por practicas en empresas realizadas en las
condiciones que la Universidad de Granada determine. Asi mismo, como ya se indico
en el apartado 4, se reconoceran hasta 6 créditos por actividades culturales,
deportivas o de cooperacién, igualmente en los términos que la Universidad
determine.

En el disefio del plan de estudios se ha dado especial importancia a la coordinacion horizontal
y vertical del plan, con el fin de garantizar el progreso coherente del alumno en las distintas
especialidades y evitar la existencia de vacios, solapamientos y duplicidades. Al objeto de
evidenciar y dejar patente este objetivo primordial de coordinaciéon que subyace en el plan
de estudios, en elapartade-5-3—de la memoria se presentan 15 modulos (incluyendo Practicas
en Empresa (PE) y Proyecto Fin de Grado (PFG)), atendiendo a la estructura semestral del
plan de estudios; y se presentan y detallan 40 materias (incluyendo PE y PFG)
correspondientes a la coordinacién vertical, segin se reflejan en la Tabla de
Moédulos/Materias.

Los médulos de coordinacién horizontal engloban las materias que configuran el semestre.
Con ellos se ilustra:

¢ La interrelacion entre las materias que cursara paralelamente el alumno en esa unidad
temporal; y la interdisciplinariedad que puede establecerse entre ellas para el desarrollo y
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resolucién de problemas y proyectos que permitan al alumno la adquisicion de competencias
tanto técnicas como de caracter transversal.

e La existencia de una evaluacién semestral global del progreso del alumno

¢ El n° de créditos ECTS que el alumno debe cursar en cada semestre.

Con los moédulos verticales se da idea de la secuencia seguida en la profundizacién, y el
desarrollo de las competencias técnicas.

Tomados el conjunto de moédulos de coordinacién horizontal, aisladamente por un lado, y el
conjunto de materias de coordinacion vertical por otro, se obtiene una vision parcial del plan
de estudios. De ahi que se haya optado por presentar en esta memoria la informacion referida
a ambos ejes temporales porque la coordinacion horizontal y la vertical se complementan
mutuamente, dando pleno sentido al plan de estudios y a los objetivos y capacidades que el
graduado habra alcanzado al finalizar los estudios. La propuesta finalmente presenta especial
cuidado en la transmisiéon de los fundamentos de la disciplina y en la generacién de
habilidades y capacidades para aprender a lo largo de toda la vida.

Se asegura ademas que cualquier estudiante pueda cursar a tiempo parcial este Titulo de
Grado.

Para obtener el Grado en Ingenieria Informatica serd requisito indispensable acreditar el
conocimiento de lengua extranjera (nivel intermedio o superior). La Universidad de Granada
establecera los mecanismos para llevar a cabo tal acreditacion, en todo caso conforme con lo
que la Junta de Andalucia establezca en materia de reconocimientos, homologaciones y/o
convalidaciones. En el transcurso de las actividades formativas de los mdodulos se realizaran
trabajos y se utilizara la bibliografia especializada en lengua inglesa para facilitar dicha
adquisicion. Ademas, el PFG podra redactarse en lengua inglesa.

5.1.1 ESTRUCTURA DE LAS ENSENANZAS

El plan de estudios del Grado en Ingenieria Informatica por la UGR consta de una oferta total
de 618-612-créditos, de los cuales el estudiante debera cursar 240 créditos que, en cuanto a
su caracter, se distribuyen de la siguiente forma: 60 créditos de materias basicas, 90 créditos
de materias obligatorias, 48 créditos de materias optativas de mencidn (para que el estudiante
obtenga una mencion especifica debe cursar obligatoriamente todas las materias del mdodulo
asociado a dicha mencién), 30 créditos de materias optativas y 12 créditos del Trabajo de Fin
de Grado (TFG).

e Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de materia para
los titulos de grado.

TIPO DE MATERIA CREDITOS
Formacién basica 60
Obligatorias 90

78 (48 propias de

Optativas mencién + 30)

Practicas externas Obligatorias -

Trabajo fin de Grado 12

CREDITOS TOTALES 240

Tabla 1. Resumen de las materias y distribucién en créditos ECTS
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Todo el Titulo se organiza en un esquema de Mddulos/Materias, adscribiéndose a cada una de
ellas el logro de una serie de competencias, conocimientos y objetivos formativos. La elevada
obligatoriedad pretende dotar al alumnado de un tronco unitario en competencias y
conocimientos considerados basicos para un Ingeniero Informatico independientemente de la
especialidad que decida cursar.

El esquema general de la propuesta formativa que hacemos es el siguiente:

Provecto Fin de Grado 12

1y . y - 30
Formacion Complementaria Interd Practicas en Emprg J
Complementos Complementos | Complementos | Complementos | Complementos
Especialidad 1 Especialidad 2 Especialidad 3 Especialidad 4 Especialidad 5
Especialidad 1: Especialidad 2: | Especialidad 3: | Especialidad 4: | Especialidad 5: 48
Computacién y Ingenieria del Ingenieria de Sistemas de Tecnologias de la
Sistemas Inteligentes | Software Computadores Informacién Informacién

90

Obligatorias de rama

60

Formacién basica

Figura 1. Esquema general de la propuesta de plan de estudios

Por tanto, el estudiante cursara 60 ECTS de formacion basica, seguida de 90 créditos
obligatorios de Rama, para en el sexto semestre comenzar a cursar asignaturas propias de
especialidad. El alumno debera cursar 48 ECTS de asignaturas de cualquiera de las menciones,
pero si desea obtener una mencidn especifica, debera cursar todas las asignaturas del mddulo
de especialidad asociado a dicha mencién. Cada especialidad se ve reforzada posteriormente
por unos complementos optativos (el estudiante elegira hacerlos, o bien elegird definir su
optatividad como estime oportuno incluyendo la posible realizaciéon de Practicas en Empresa o
cursar Complementos Optativos Interdisciplinares) para terminar sus 240 ECTS realizando el
Proyecto Fin de Grado.

La propuesta que presentamos establece los siguientes mddulos y materias (se incluyen
Practicas Externas y Trabajo Fin de Grado):
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MODULO 1 FORMACION BASICA
MATERIAS MATEMATICAS Fisica INFORMATICA EMPRESA ESTADISTICA
MODULO 2 FORMACION ESPECIiFICA DE RAMA
PROGRAMACION E BASES DE DATOS, SISTEMAS ESTRUCTURA Y
INGENIERIA DEL SISTEMAS DE OPERATIVOS, ARQUITECTURA DE
MATERIAS SOFTWARE INFORMACION Y SISTEMAS COMPUTADORES
SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y
INTELIGENTES REDES
MODULO 3 FORMACION DE ESPECIALIDAD 1: COMPUTACION Y SISTEMAS INTELIGENTES
MATERIAS SISTEMAS INTELIGENTES MODELOS DE COMPUTACION |PERCEPCION
MODULO 4 FORMACION DE ESPECIALIDAD 2: INGENIERIA DEL SOFTWARE
DESARROLLO Y GESTION DE | INTERACCION Y SISTEMAS |SISTEMAS DISTRIBUIDOS,
MATERIAS PROYECTOS GRAFICOS MULTIAGENTE Y DESARROLLO
WEB
MODULO 5 FORMACION DE ESPECIALIDAD 3: INGENIERIA DE COMPUTADORES
e SISTEMAS DE COMPUTO DE ALTAS SISTEMAS DE COMPUTO PARA APLICACIONES
PRESTACIONES ESPECIiFICAS
MODULO 6 FORMACION DE ESPECIALIDAD 4: SISTEMAS DE INFORMACION
SISTEMAS DE BASES DE DATOS SISTEMAS DE INFORMACION EN
MATERIAS INFORMACION EN LA WEB
EMPRESA
MODULO 7 FORMACION DE ESPECIALIDAD 5: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
PROGRAMACION EN INFRAESTRUCTURA DE REDES Y SEGURIDAD
MATERIAS TECNOLOGIAS DE LA SISTEMAS DE
INFORMACION PROCESAMIENTO
MODULO 8 COMPLEMENTOS DE COMPUTACION Y SISTEMAS INTELIGENTES
= HERRAMIENTAS EN PROGRAMACION DE COMPLEMENTOS DE SISTEMAS
COMPUTACION CIENTIiFICA |JUEGOS INTELIGENTES
MODULO 9 COMPLEMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE
COMPLEMENTOS DE COMPLEMENTOS DE COMPLEMENTOS DE
MATERIAS PROGRAMACION INFORMATICA GRAFICA PROGRAMACION PARALELA Y
SISTEMAS OPERATIVOS
MODULO 10 COMPLEMENTOS DE INGENIERIA DE COMPUTADORES
COMPLEMENTOS DE COMPLEMENTOS PARA COMPLEMENTOS DE SISTEMAS
e SISTEMAS DE COMPUTO INFORMATICA INDUSTRIAL |ELECTRONICOS
PARA APLICACIONES
ESPECIFICAS
MODULO 11 COMPLEMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACION
COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN COMPLEMENTOS TECNOLOGICOS Y DE
MATERIAS SISTEMAS DE INFORMACION INFRAESTRUCTURAS EN SISTEMAS DE
INFORMACION
MODULO 12 COMPLEMENTOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
e COMPLEMENTOS DE DESARROLLO EN COMPLEMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS EN
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
MODULO 13 FORMACION COMPLEMENTARIA INTERDISCIPLINAR
MATERIAS COMPLEMENTOS FiSICOS Y MATEMATICOS |ETICA DERECHO Y EMPRESA
MODULO 14 |PRACTICAS DE EMPRESA

Tabla de Modulos/Materias del Plan
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Como se puede apreciar,

la propuesta de materias que presentamos sigue

las

recomendaciones de estructura de contenidos incluida en el BOE de 4 de agosto. El Mddulo de
formacion basica cumple también estrictamente la normativa del RB-1393/2667; RD 822/2021
y su despliegue de asignaturas puede verse en la Tabla 3.

FORMACION BASICA
Materias
Materias de la Rama Ingenieria y de
Arquitect t ECTS
ASIGNATURAS rquitectura otras
Ramas
Matematicas|Fisica|Informatica |[Empresa | Estadistica

Algebra Lineal y Estructuras

‘o 6 6
Matematicas
Calculo 6 6
Logica y Métodos Discretos 6 6
Fundamentos Fisicos y

- 6 6
Tecnoldgicos
Fundamentos del Software 6 6
Tecnologia y Organizacion de 6 6
Computadores
Fundamentos de Programacion 6 6
Metodologia de la Programacion 6 6
Ingenieria, Empresa y Sociedad 6 6
Estadistica 6 6
Total Ifda?erlas de_la Rama 18 6 24 6 54
Ingenieria y Arquitectura
Total Materias de otras Ramas 6 6
Total Formacién Basica 18 6 24 6 60

Materias/Asignaturas de Formacion Basica

Atendiendo al tipo de materia (Formacion Basica, Obligatorias, Optativas y PFG), la estructura
del Titulo de Grado queda distribuida en cuatro cursos y ocho semestres de la siguiente forma:

Primer Segundo Tercer Cuarto
Curso Curso Curso Curso
Tipo de Materia ECTS
10 20 30 40 50 6° 70 8o
semest |semest |semest|semest|semest|semest|semest|semest
Formacién Basica 30 30 60
Obligatorias 30 30 30 90
18 (de
Optativas 30 m?;?]é%en mencion| 78
+12)
Trabajo de Fin de Grado 12 12
Total por semestre 30 30 30 30 30 30 30 30 240
TOTAL POR CURSO 60 60 60 60 240

Distribucion de créditos por tipo de materia y semestres
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En la estructura propuesta vemos que la Formacion Basica recae en el primer curso,
favoreciendo asi la movilidad de estudiantes sobre todo en Grados con cierta afinidad, y
facilitando al alumno los conocimientos basicos desde el inicio de sus estudios. Los siguientes
3 semestres (un curso y medio) se organizan, en su totalidad, con materias obligatorias
comunes de rama, mientras que en el semestre sexto y parte del séptimo se ubican las
materias optativas que son propias de cada especialidad de las que el estudiante tendra que
cursar 48 créditos ECTS. Finalmente, en el Ultimo curso se ubica el resto de la optatividad, y
el Trabajo Fin de Grado. Atendiendo a Mddulos y las materias propuestas en el Titulo de Grado
de Ingenieria Informatica por la Universidad de Granada, la distribucién temporal por caracter
de los créditos ECTS (modulos) y por cursos y semestres (materias) es la siguiente:

MODULOS Formacion | o, igatorias | Optativas | TFG | Total
Basica
Formacion Basica 60 60
Formacién Especifica de Rama 90 90
FormaC|on_ f:le Espeaalldad 1: 48 48
Computacion y Sistemas
Forma_cign de Especialidad 2: 48 48
Ingenieria del Software
Formacidn de Especialidad 3:
L 48 48
Ingenieria de Computadores
F(_)rmacion de Especial_itljad 4: 48 48
Sistemas de Informacion
Formacidn de Especialidad 5:
, s 48 48
Tecnologias de la Informacion
Complementos de Computacion y
) . 36 36
Sistemas Inteligentes
Complementos de Ingenieria del 36 36
Software
Complementos de Ingenieria de 36 36
Computadores
Complem_(?ntos de Sistemas de 30 30
Informacion
Complem_e,ntos de Tecnologias de la 30 30
Informacion
Formacion Complementaria
Interdisciplinar 213 =
Practicas de Empresa 12 12
Trabajo Fin de Grado 12 12
TOTAL 60 330 216 12 | 618

Distribucion de créditos por Médulos
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Segund

Primer Tercer | Cuarto | TOTA
Materias Propuestas en el Ti_tulo de Grado de Ingenieria Curso Curso Curso | Curso L
Informatica por la Universidad de Granada
10 20| 30 (40|50 go | 7° | 8° [ ECTS

Matematicas 12| 6 18
Fisica 6 6
Informatica 12| 12 24
Empresa 6 6
Estadistica 6 6
Programacion e Ingenieria del Software 1212 6 30
Bases de Datos, Sistemas de Informacion y Sistemas Inteligentes 12 | 12 24
Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes 12 6 18
Estructura y Arquitectura de Computadores 6 6 6 18
Sistemas Inteligentes 18 18
Modelos de Computacion 12| 6 18
Percepcion 12 12
Desarrollo y Gestidon de Proyectos 12| 6 18
Interaccion y Sistemas Graficos 6 | 6 12
Sistemas Distribuidos, Multiagente y Desarrollo Web 12| 6 18
Sistemas de Computo de Altas Prestaciones 12 | 12 24
Sistemas de Computo para Aplicaciones Especificas 18| 6 24
Sistemas de Informacion en la Empresa 12| 6 18
Bases de Datos 12| 6 18
Sistemas de Informacién en Web 6 | 6 12
Programacion en Tecnologias de la Informacion 18| 6 24
Infraestructura de Sistemas de Procesamiento 6 | 6 12
Redes y Seguridad 6 6 12
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Herramientas en Computacion Cientifica 12 0 12
Programacion de Juegos 6 6 12
Complementos de Sistemas Inteligentes 12 12
Complementos de Programacion 12 12
Complementos de Informatica Grafica 6 6 12
Complementos de Programacion Paralela y Sistemas Operativos 6 6 12
Complementos de Sistemas de COmputo para Aplicaciones Especificas 6 6 12
Complementos para Informatica Industrial 6 6 12
Complementos de Sistemas Electrénicos 12 12
Complementos de Desarrollo en Sistemas de Informacién 12 6 18
Complementos Tecnoldgicos y de Infraestructuras en Sistemas de 6 6 12
Tnformacidn

Complementos de Desarrollo en Tecnologias de la Informacion 12 6 18
Complementos de Infraestructuras en Tecnologias de la Informacion 12 12
Complementos Fisicos y Matematicos 18 0 18
Etica, Derecho y Empresa 18 18
Practicas de Empresa 12 12
Trabajo Fin de Grado 12 12
Oferta Total por Cuatrimestres 30(30|30|30|30( 150 | 162 | 156 | 618
OFERTA TOTAL POR CURSOS 60 60 180 318 618

Distribucion de créditos por materias y semestres

La estructura propuesta garantiza, por la distribucién temporal de competencias y contenidos,
una progresiva adquisicion de los mismos al tiempo que se profundiza en el desarrollo

diacrénico de las distintas materias.

Es importante hacer notar que esta distribuciéon temporal en el ambito de la optatividad, podra
sufrir modificaciones para ajustarse a la correcta implantacidon del Plan de Ordenacién Docente,
gue cada afio plantee la Universidad de Granada y a la normativa vigente.

Observancia de las directrices del plan de estudios sefialadas en el articulo 14 del RD

822/2021 12-delR-D-—1393/20607

La propuesta que se presenta contempla las siguientes directrices:

e El plan de estudios consta de 240 ECTS, y en él se ha incluido toda la informacion
teodrica y practica que el estudiante debe adquirir. Las ensefanzas concluyen con la
elaboracién y defensa de un trabajo de fin de grado de 12 ECTS, esto es, dentro de

los limites establecidos por el citado articulo.

e El presente titulo se adscribe a—ta—rama—deIngenieria—y—Arguitectura—al ambito de

conocimiento de Ingenieria informatica y de sistemas. En tes sus mdédulos y materias
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guese-detallan-enelapartade-5-3 se han identificado los 60 ECTS de formacién basica.

Todos ellos se han concretado en asignaturas con duracién igual o superior a 6 ECTS
y ubicadas dentro de los dos primeros afios del titulo.

e En el plan de estudios se han incluido ensefianzas y actividades formativas
relacionadas con los derechos fundamentales y de igualdad de oportunidades entre
hombres y mujeres, con los principios de igualdad de oportunidades y accesibilidad
universal de las personas con discapacidad y con los valores propios de una cultura de
la paz y de valores democréticos. Entre las ensefanzas, la materia de Etica, Derecho
y Empresa del moédulo de Formacién Complementaria Interdisciplinar. Y entre las
actividades, toda la formacion de trabajo en equipo, en el que el respeto mutuo al otro
(sea hombre o mujer) en el mas amplio sentido de la palabra, el respeto a las opiniones
de los demas (opiniones, ideologia, principios...), y a la igualdad de oportunidades, no
sOlo se teorizan, sino que forman parte de la praxis diaria del alumno y del equipo de
profesores.

Por todo lo expuesto en este epigrafe, entiende que la presente propuesta respeta las

directrices del articulo 14 del RD 822/2021 12-delR-B—1393/2667.
Indicar finalmente que taby-comopodrd-comprobarseen-elapartade-5-3, los modulos/materias

contemplan la dedicacion de los estudiantes a las distintas actividades formativas que se han
planificado para la consecucion de las competencias, tal como corresponde al concepto de
crédito ECTS. Igualmente podra comprobarse que en los mddulos/materias se han previsto las
competencias técnicas y de caracter transversal que el alumno adquirird con el mismo, asi
como los resultados de aprendizaje previstos. A su vez estas competencias y resultados de
aprendizaje tienen coherencia con los objetivos y competencias del titulo. La coordinacion
horizontal y vertical de las materias configura una propuesta coherente y factible que garantiza
la adquisicion de las competencias del titulo.

MECANISMOS DE COORDINACION DOCENTE

El mecanismo de coordinacion docente mas importante es el trabajo en equipo de los
profesores del titulo.

El Consejo de Titulacidon de Informatica serd el encargado de velar por la docencia de la
titulacion de Grado cuando ésta se implante. Entre sus tareas se encuentran:

e Someter a la Comisidn correspondiente del Centro de la Escuela las cuestiones
relativas a la vigencia del plan de estudios y, cuando se considere necesario, elevar
propuestas de reforma del mismo.

e Velar por la correcta aplicacion del plan de estudios, verificando la coherencia entre
los contenidos de las asignaturas, las actividades formativas, las actividades de
evaluacién y la carga de trabajo de los estudiantes.

e Velar por el correcto avance del estudiante en la adquisicion de competencias,
utilizando las herramientas de seguimiento del proceso de aprendizaje que le ofrece la
Universidad.

e Orientar a los estudiantes en su curriculo docente y en sus opciones futuras de
empleabilidad, atendiendo problemas de tutorizacion personal cuando sea necesario.

Para procurar la mejor coordinacion y seguimiento de la docencia de las ensefanzas, el Consejo
de Titulacién se dotard de una Comisidn Académica de Titulo con el objetivo de evitar
solapamientos o lagunas de contenidos, asi como de vigilar el cumplimiento de los
cronogramas y demas funciones en consonancia con el Sistema de Garantia de Calidad (SGC),
tal y como se expone en el apartado 9 de esta memoria. Dentro del marco normativo que con
respecto a los Consejos de Titulacidn establece el Reglamento de Régimen Interno de la
ETSIIT, la Comision Titulo, sera regulada por el Consejo y contara con representantes de todos
los grupos de interés como indica el Sistema de Garantia de Calidad.

(a) Sus funciones generales seran:
e Coordinar el desarrollo del Titulo y el seguimiento del mismo.

e Analizar, en el marco del Consejo de Titulacion, los resultados del plan de estudios que
indique el Sistema de Garantia de Calidad.

CSV: 588985817806234272984318 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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e Establecer criterios homogéneos de evaluacion y resolver conflictos que pudieran
surgir al respecto.

e Realizar cualquier tarea encomendada por el Consejo de Titulacion o la Comisién
Docente del Centro, relativa a la gestion del Titulo.

(b) Sus funciones especificas seran:
Al comienzo del semestre:

e Planificar la organizacion académica de los profesores del semestre.

e Planificar la dedicacién -coordinada y equilibrada- del alumno (previendo tanto la
dedicacidn en el horario lectivo como en el no lectivo): horas de teoria, de ejercicios,
practicas, o proyectos que deben realizar.

e Coordinar los diferentes sistemas de evaluacién en las materias e informar a los
alumnos de los mismos.

A lo largo del semestre:

e Reunirse periddicamente con todo el equipo de profesores del titulo para verificar si se
han cumplido las previsiones y proponer acciones de mejora.
e Consensuar los criterios de evaluacion que se aplicaran
e Velar para que se lleve a cabo la docencia planificada.
e Velar para que la evaluacion de los alumnos se lleve a cabo segun los criterios
consensuados.
Al término del semestre:

e Valorar el desarrollo docente del semestre: analizar los problemas surgidos y proponer
acciones de mejora para presentarlas al Consejo de Titulacién y Junta de Centro.

e Analizar la tasa de rendimiento y éxito del semestre, y los datos acumulados. Si fuera
el caso, proponer acciones de mejora.

e Encuestar a los alumnos (por medio de encuestas o reunidos con algunos de ellos)
sobre el nivel de satisfaccion con respecto al desarrollo del semestre, e informar de los
resultados al Consejo de Titulacién y Junta de Centro.

e Analizar las fortalezas y debilidades apuntadas por los alumnos y proponer acciones
de mejora para presentarlas al Consejo de Titulacion.

COMPETENCIA LINGUISTICA

De acuerdo con el Consejo Andaluz de Universidades, los estudiantes deberan acreditar su
competencia en una lengua extranjera para obtener el titulo de grado. El nivel que debe
acreditarse serda, al menos, un B1 de los establecidos en el Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas. En cualquier caso, se estard a lo establecido por la normativa estatal,
autondmica y universitaria vigente en cada momento.
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http://www.uibk.ac.at/
http://www.jku.at/content
http://www.univie.ac.at/
http://www.ua.ac.be/
http://www.uclouvain.be/
http://www.epfl.ch/
http://www.unisi.ch/
http://www.uhk.cz/
http://www.fm.vslib.cz/
http://www.tu-berlin.de/eng
http://www.tu-braunschweig.de/
http://www.tu-braunschweig.de/
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=588985817806234272984318
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http://www.tu-darmstadt.de/
http://www.fh-darmstadt.de/
http://www.fh-dortmund.de/
http://www.htw-dresden.de/
http://www.uni-duisburg-essen.de/
http://www.uni-duisburg-essen.de/
http://www.informatik.uni-hamburg.de/
http://www.informatik.uni-hamburg.de/
http://www.fh-heilbronn.de/
http://www.uni-koblenz-landau.de/
http://www.uni-koblenz-landau.de/
http://www.hs-lausitz.de/en.html
http://www.hs-lausitz.de/en.html
http://www.uni-stuttgart.de/
http://www.uni-ulm.de/
http://www.ostfalia.de/cms/de/campus/wf/index.html
http://www.ostfalia.de/cms/de/campus/wf/index.html
http://www.ruc.dk/ruc/
http://www.univ-lyon1.fr/
http://www.cpe.fr/
http://www.polytechnice.fr/
http://www.univ-pau.fr/live/
http://www.insa-rennes.fr/
http://www.unipi.gr/eng_site/default.php
http://www.unipi.gr/eng_site/default.php
http://www.ing.unisannio.it/
http://www.unica.it/
http://www.polimi.it/
http://www.unina.it/
http://www.unipa.it/
http://www.uniroma1.it/
http://www.uniroma3.it/
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=588985817806234272984318
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http://www3.unisa.it/
http://www.polito.it/
http://www.uib.no/
http://www.nith.no/
http://www.uva.nl/
http://www.uc.pt/
http://www.ismt.pt/
http://www.ul.pt/
http://www.ist.utl.pt/
http://www.iscte.pt/
http://www.pw.edu.pl/
http://www.pub.ro/
http://www.uaic.ro/
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http://www.jyu.fi/en/
http://www.lut.fi/en/
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http://www.ull.es/
http://www.uib.es/
http://www.ulpgc.es/
http://www.unileon.es/
http://www.um.es/
http://www.us.es/
http://www.gipuzkoa.ehu.es/
http://www.uji.es/
http://www.upc.es/
http://www.upm.es/
http://www.upv.es/
http://www.upf.es/
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http://www.unavarra.es/
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De acuerdo con el anexo II del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se

establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con

el apartado 8.2.- Medios para la informacion publica de la memoria contenida en el archivo

pdf anexado en el apartado 2. Justificacién
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4.4 Transferencia y reconocimiento de créditos: sistema propuesto por la
Universidad

e La Universidad de Granada dispone de un Reglamento sobre adaptacion, convalidacion y transferencia

créditos en la Universidad de Granada (aprobado por Consejo de Gobierno el dia 22 de junio de 2010,
modificado por el Consejo de Gobierno el 21 de octubre de 2010).

Este Reglamento puede consultarse en:

http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/temas/reglamentoadaptrecotransfcorrecto?

http://secretariageneral.ugr.es/pages/acuerdos/cg211010/documentos/articulo7adaptacion/%21

e Asimismo, la UGR esta en fase de estudio y planificacion para el desarrollo de la normativa pertinente
relativa al Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el
ambito de la Educacién Superior

e En relacion a los estudios realizados en universidades fuera de Espafia, la Universidad ha
establecido el pleno reconocimiento de los estudios realizados en la universidad de destino, de acuerdo
con el compromiso establecido en la Erasmus Charter (Accién 1 del subprograma Erasmus). El
Reglamento de la Universidad de Granada sobre movilidad internacional de estudiantes (aprobado por
Consejo de Gobierno el 14.05.2009) establece, en su art. 8.f), que los estudiantes enviados en cualquiera
de las modalidades previstas en el Reglamento tendran derecho “Al pleno reconocimiento de los estudios
realizados, como parte del plan de estudios de grado o posgrado que estén cursando en la Universidad de
Granada, en los términos previstos en el Acuerdo de Estudios y con las calificaciones obtenidas en la
universidad de destino.” El texto del Reglamento puede consultarse en:
http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/ugr/consejo-de-
gobierno/reglamentodemovilidadinternacionaldeestudiantes.

La particularidad del reconocimiento de créditos en los programas de movilidad internacional de
estudiantes es procedimental: el reconocimiento debe quedar garantizado con caracter previo a la
ejecucion de la movilidad. Para ello, los términos del reconocimiento se plasmaran en un Pre-acuerdo de
estudios o de formaciéon que, como su nombre indica, ha de firmarse antes del inicio de la movilidad y
gque compromete a la institucion de origen a efectuar el reconocimiento pleno, en los términos
establecidos en el mismo, una vez el estudiante demuestre que efectivamente ha superado su programa
de estudios en la institucion de acogida.

e Por otra parte, de acuerdo con el articulo 46.2.i) de la Ley Organica 6/2001, de Universidades,
y el art. 12.8 del R.D. 1393/2007, por el que se establece ordenacidn de las ensefianzas universitarias
oficiales, los estudiantes podran obtener reconocimiento académico en créditos por la participacién en
actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de
cooperacion hasta un maximo de 6 12 créditos del total del plan de estudios cursado. Esta modalidad de
reconocimiento es objeto del Reglamento sobre Reconocimiento de créditos por actividades
universitarias, que desarrolla el reglamento sobre adaptacion, reconocimiento y transferencia de créditos
en la Universidad de Granada (aprobado por el Consejo de Gobierno el 22 de junio de 2010).

Este Reglamento puede consultarse en:
http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/ugr/reconocimientocreditosacti

e En el apartado correspondiente (punto 10.2) de esta memoria de verificacion del Grado en
Educacion Social se incorpora, asimismo, una propuesta de tabla de adaptacion de asignaturas del titulo
de Diplomado en Educacién Social al Plan de Estudios del Grado en Educacion Social.

csv: 10389634 1527563840300974
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De acuerdo con el anexo II del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se
establece la organizacion de las ensefanzas universitarias y del procedimiento de
aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con
el apartado 5.1.- Descripcion de los perfiles de profesorado y otros recursos humanos
de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacidn.

Personal académico. Profesorado.

A continuacion, se incluyen los datos de profesorado desglosados en-des-tablas para cada uno

de los Campus.

Para el Campus de Granada, la Tabla 1 resume por categorias el nimero de profesores/as y
el total de créditos ECTS que imparten, asi como el niumero de tramos de investigacion y
docencia gque poseen en este momento. La Tabla 2 proporciona informacién sobre las areas
gue imparten, las asignaturas, y los créditos que imparten, asi como su potencial docente.

Cabe destacar que el nimero de profesores/as con grado de Doctor/a es de 171 frente a 30
no Doctores/as, con un promedio total de 1,99 tramos de investigacion y 3,35 tramos
docentes.

Tabla 1. Resumen del profesorado asignado al titulo por categoria (Campus
de Granada)

Categoria Numero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio

AYUDA PUENTE DOCTORES

PLAN PROPIO 1 3 0 0
CATEDRATICO DE

UNIVERSIDAD 40 329,9 40 182
CONTRATADO DE

INVESTIGACION

POSTDOCTORAL 4 14,5 4 0
CONTRATOS

PREDOCTORALES LEY

14/2011 FPU 9 28,7 0 0
CONTRATOS

PREDOCTORALES

FORMACION DOCTORES

LEY 14/2011 FPI 5 21 0

DOCENTE INVITADO 1 6 1

PERSONAL INVESTIGADOR

DE PROYECTOS

INTERNACIONALES 1 6 1 0
PERSONAL INVESTIGADOR

PREDOCTORAL EN

FORMACION 6 23 0 0
PROFESOR ASOCIADO
LABORAL 2 8,5 0 0
PROFESOR AYUDANTE
DOCTOR 14 140,42 14 0
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https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628137287647322447203390

Categoria

Namero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio

PROFESOR COLABORADOR

INDEFINIDO

6 64,5 5 4 29

PROFESOR CONTRATADO
DOCTOR INDEFINIDO 18 158 18 18 46
PROFESOR SUSTITUTO

INTERINO

2 28,5 1 0 0

PROFESOR SUSTITUTO

INTERINO

4 33,3 1 0 0

PROFESOR TITULAR DE
ESCUELA UNIVERSITARIA 1 6 0 1 6
PROFESOR TITULAR DE

UNIVERSIDAD 86 808,73 86 194 364
PROGRAMA

INVESTIGACION JUAN DE

LA CIERVA 1 6 0 0 0
TOTAL 201 1686 171 399 673

Tabla 2. Detalle del profesorado asignado al titulo por area de
conocimiento (Campus de Granada)

Area de conocimiento: ALGEBRA

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

8

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 2; CONTRATOS PREDOCTORALES
FORMACION DOCTORES LEY 14/2011 FPI: 1; PROFESOR AYUDANTE
DOCTOR: 1; PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1;
PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 4

ALGEBRA LINEAL Y ESTRUCTURAS MATEMATICAS, CRIPTOGRAFIA Y
COMPUTACION (E. COMPUT. SIST. INTEL), LOGICA Y METODOS
DISCRETOS, LOGICA Y PROGRAMACION (E. ING. SOFTWARE),
SEGURIDAD Y PROTECC.DE SIST.INFORMATICOS (E. TECNOL)

111

176

Area de conocimiento: ANALISIS MATEMATICO

Namero de
profesorado
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Namero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles
(potenciales)

4

CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR
SUSTITUTO INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 3

CALCULO

43,5

80

Area de conocimiento: ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles
(potenciales)

30

26

CATEDRATICO DE  UNIVERSIDAD: 7, CONTRATADO DE
INVESTIGACION POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES
LEY 14/2011 FPU: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES FORMACION
DOCTORES LEY 14/2011 FPI: 1; PERSONAL INVESTIGADOR
PREDOCTORAL EN FORMACION: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR:
3, PROFESOR COLABORADOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR
CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR SUSTITUTO
INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 13

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES, ARQUITECTURA DE SISTEMAS
(E.ING. COMPUTADORES), ARQUIT.Y COMPUTAC.DE ALTAS
PRESTACIONES(E.ING.COM), CENTROS DE PROCESAMIENTO DE
DATOS (E.ING.COMPUT), DESARROLLO DE HARDWARE DIGITAL
(E.ING.COMPUTADOR), ESTRUCTURAS DE COMPUTADORES,
INFRAESTRUCTURA  VIRTUAL (E. TECNOLOG. INFORMACQC),
INGENIERIA DE SERVIDORES, PERIFERICOS Y DISPOSIT.DE
INTERFAZ HUMANA (E.SIS.I), SERVIDORES WEB DE ALTAS
PRESTACIONES (E.TEC.INF), SISTEMAS CON MICROPROCESADORES

(E.ING.COMPUTADOR), SISTEMAS EMPOTRADOS (E. ING.
COMPUTADORES), TECNOLOGIA Y ORGANIZACION DE
COMPUTADORES, TECNOLOGIAS EMERGENTES (E. ING.
COMPUTADORES)

261,75

512

Area de conocimiento: CIENCIAS DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA

ARTIFICIAL
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NGamero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles
(potenciales)

72

57

AYUDA PUENTE DOCTORES PLAN PROPIO: 1; CATEDRATICO DE
UNIVERSIDAD: 25; CONTRATADO DE INVESTIGACION
POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011
FPU: 5; CONTRATOS PREDOCTORALES FORMACION DOCTORES LEY
14/2011 FPI: 3; DOCENTE INVITADO: 1; PERSONAL INVESTIGADOR
DE PROYECTOS INTERNACIONALES: 1; PERSONAL INVESTIGADOR
PREDOCTORAL EN FORMACION: 4; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR:
1; PROFESOR COLABORADOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR
CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 6; PROFESOR SUSTITUTO
INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 21; PROGRAMA
INVESTIGACION JUAN DE LA CIERVA: 1

ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS (E.SIST.INFORMAC),

ALGORITMICA, APRENDIZAIJE AUTOMATICO(E.COMPUTAC.Y
SIST.INTELIG.), COMPRESION Y RECUPERAC.DE
INFORM.MULTIMEDI(E.TEC), COMPUTAC.UBICUA E

INTELIG.AMBIENTAL (E.TECNOL.INF), DESARROLLO BASADO EN
AGENTES (E. ING. SOFTWARE), DISE?O Y DESARROLLO DE
SISTEMAS DE INFORMACION, ESTRUCTURA DE DATOS,
FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS, FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION, GESTION DE RECURSOS DIGITALES
(SIST.INFORMAC), INGENIERIA DE SISTEMAS DE
INFORMACION(E.SIST.INF), INGENIERIA DEL
CONOCIMIENTO(E.COMPUT.Y SIST.INT), INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
INTELIGENCIA DE NEGOCIO (E. SISTEMAS INFORMACION),
METAHEURISTICAS (E.COMPUTAC.Y SIST.INTELIGENTES),
METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION, MODELOS AVANZADOS DE
COMPUTACION(E.COMP.SIST), MODELOS DE COMPUTACION,
NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA PROGRAMACION (E.ING.SOFT),
PROGRAMACION LUDICA (E. COMPUTAC. SIST.INT.),
PROGRAMACION TECNICA Y CIENTIFICA (E. COMPUT.SIST.),
PROGRAMACION WEB (E. SISTEMAS DE INFORMACION),
RECUPERACION DE INFORMACION (E. SIST. INFORMAC.), REDES Y
SISTEMAS COMPLEJOS (E. SIST.INFORMAC), SIMULACION DE
SISTEMAS (E. COMPUTAC. SIST.INTELIG), SISTEMAS MULTIMEDIA
(E. TECNOLOGIAS INFORMAC.), TECNICAS DE LOS SISTEMAS
INTELIGENTES (E. COMP.SIST), TECNOLOGIAS WEB (ESP.
TECNOLOGIAS INFORMACION), TEORIA DE LA INFORMACION Y LA
CODIFICACION (CSI), TRATAMIENTO DE IMAGENES DIGITALES (E.
TECNOL.INFORM), VISION POR COMPUTADOR (E. COMPUTAC. Y
SIST.INTEL.)

573

1078

Area de conocimiento: DERECHO CIVIL
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NGamero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

1

PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 1

DERECHO INFORMATICO

31

Area de conocimiento: ECONOMIA FINANCIERA Y CONTABILIDAD

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 1

CREACION DE EMPRESAS Y GESTION EMPRENDEDORA

16

Area de conocimiento: ELECTRONICA

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

6

5

PERSONAL INVESTIGADOR PREDOCTORAL EN FORMACION: 1,
PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR
TITULAR DE UNIVERSIDAD: 4

CIRCUITOS INTEGRADOS E IMPRESOS (E. ING. COMPUTAD),
FUNDAMENTOS FISICOS Y TECNOLOGICOS, MANTENIMIENTO DE
EQUIPOS INFORMATICOS (E.ING.COMP)
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ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

70

120

Area de conocimiento: ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

4

PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1; PROFESOR CONTRATADO
DOCTOR INDEFINIDO: 3; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1

ESTADISTICA

43,5

120

Area de conocimiento: INGENIERIA DE SISTEMAS Y AUTOMATICA

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

2

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 1

INFORMATICA INDUSTRIAL (E. INGEN. COMPUTADORES)

32

Area de conocimiento: INGENIERIA TELEMATICA

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

11

8

CATEDRATICO DE  UNIVERSIDAD: 2; CONTRATADO DE
INVESTIGACION POSTDOCTORAL: 1; CONTRATOS PREDOCTORALES
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Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR
AYUDANTE DOCTOR: 2; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1;
PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 3

FUNDAMENTOS DE REDES, REDES MULTISERVICIO (E.
TECNOLOGIAS INFORMACION), TECNOLOGIAS DE RED (E. ING.
COMPUTADORES), TRANSMIS.DE DATOS Y REDES DE COMPUTAD.
(E.TEC.INF)

60

194

Area de conocimiento: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Namero de
profesorado

Numero de
doctores/as

Categorias

Numero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)

50

48

CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD: 2; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR:
6; PROFESOR COLABORADOR INDEFINIDO: 4; PROFESOR
CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 5; PROFESOR SUSTITUTO
INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE ESCUELA UNIVERSITARIA: 1;
PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 31

ANIMACION POR ORDENADOR (E. ING. SOFTWARE), BASES DE
DATOS DISTRIBUIDAS (E. SISTEMAS INFORMAC), DESARROLLO DE
APLICACIONES PARA INTERNET (E.TEC.IN), DESARROLLO DE
SISTEMAS DISTRIBUIDOS (E.ING. SOFT), DESARROLLO DE
SOFTWARE (E. INGENIERIA SOFTWARE), DIRECCION Y GESTION DE
PROYECTOS (E.ING.SOFTWARE), DISENO DE INTERFACES DE
USUARIO (E. ING. SOFTWARE), ETICA INFORMATICA Y SOCIEDAD DE
LA INFORMACION, FUNDAMENTOS DE INGENIERIA DEL SOFTWARE,
FUNDAMENTOS DEL SOFTWARE, INFORMATICA  GRAFICA,
METODOLOGIAS DE DESARROLLO AGIL (E.ING.SOFT), NUEVOS
PARADIGMAS DE INTERACCION (E. COMP.SIST), PROCESADORES DE
LENGUAJES (E. COMPUT. Y SIST. INT), PROGRAMACION DE
DISPOSITIVOS MOVILES (E.TEC.INFORM), PROGRAMACION GRAFICA
DE VIDEOJUEGOS (E.ING.SOFT), PROGRAMACION PARALELA (E.ING.
SOFTWARE), PROGRAMACION Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS,
SEGURIDAD EN SISTEMAS OPERATIVOS (E.ING.SOFT),
SIST.COOPERATIVOS Y GESTION DE CONTENIDOS (E.SIS.I),
SISTEMAS CONCURRENTES Y DISTRIBUIDOS, SISTEMAS DE
INFORMACION BASADOS EN WEB (E.ING.SOFT), SISTEMAS DE
INFORMACION GEOGRAFICOS (E. SIST.INFOR), SISTEMAS DE
INFORMACION PARA EMPRESAS(E.SIST.INF), SISTEMAS GRAFICOS
(E. INGENIERIA DEL SOFTWARE), SISTEMAS MULTIDIMENSIONALES
(ESP.SIST. INFORMACION), SISTEMAS OPERATIVOS

461,8
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ECTS
disponibles 1088
(potenciales)

Area de conocimiento: ORGANIZACION DE EMPRESAS II

Numero de

profesorado 5

NGamero de

doctores/as 4

Categorias CONTRATOS PREDOCTORALES LEY 14/2011 FPU: 1; PROFESOR

CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 3
Numero de
Profesorado
acreditado
Materias / CREACION DE EMPRESAS Y GESTION EMPRENDEDORA,
asignaturas INGENIERIA, EMPRESA Y SOCIEDAD

ECTS

impartidos 34
(previstos)

ECTS

disponibles 96
(potenciales)

Area de conocimiento: TEORIA DE LA SENAL Y COMUNICACIONES

Numero de

profesorado 3

Namero de

doctores/as 3

Categorias CONTRATADO DE INVESTIGACION POSTDOCTORAL: 1; PROFESOR

TITULAR DE UNIVERSIDAD: 2

Namero de

Profesorado

acreditado

Materias / PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES (E.TEC.INFORM),
asignaturas ROBOTICA INDUSTRIAL (E. COMPUT.Y SIST. INTEL)
ECTS

impartidos 13,5

(previstos)

ECTS

disponibles 48

(potenciales)

Para el Campus de Ceuta, la Tabla 3 resume por categorias el nimero de profesores/as y
el total de créditos ECTS que imparten, asi como el nimero de tramos de investigacion y
docencia que poseen en este momento. La Tabla 4 proporciona informacion sobre las areas
que imparten, las asignaturas, y los créditos que imparten, asi como su potencial docente.

Cabe destacar que el nimero de profesores/as con grado de Doctor/a es de 10 frente a 7
no Doctores/as, con un promedio total de 0,53 tramos de investigacién y 0,82 tramos
docentes.
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Tabla 3. Resumen del profesorado asignado al titulo por categoria (Campus
Ceuta)

Categoria Niamero ECTS Doctores/as Sexenio Quinquenio

PROFESOR

ASOCIADO 5 57 1 0 0

LABORAL

PROFESOR

AYUDANTE 2 30 2 0 0

DOCTOR

PROFESOR

CONTRATADO

DOCTOR

INDEFINIDO

PROFESOR

SUSTITUTO 4 71 1 0 0

INTERINO

PROFESOR

TITULAR DE 4 43 4 8 12

UNIVERSIDAD

TOTAL 17 228 10 9 14

Tabla 4. Detalle del profesorado asignado al titulo por area de
conocimiento (Campus Ceuta).

Area de conocimiento: ALGEBRA

Numero de

profesorado 2

Namero de 5

doctores/as

Categorias PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR CONTRATADO

DOCTOR INDEFINIDO: 1
Numero de

Profesorado

acreditado

Materias / ALGEBRA LINEAL Y ESTRUCTURAS MATEMATICAS, CALCULO, LOGICA

asignaturas Y METODOS DISCRETOS, SEGURIDAD Y PROTECCION DE SISTEMAS
INFORMATICOS

ECTS

impartidos 24

(previstos)

ECTS

disponibles 36

(potenciales)
Area de conocimiento: ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES
Namero de

2
profesorado
Namero de
doctores/as
Categorias
Namero de
Profesorado
acreditado
Namero de
Profesorado

1

PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 1
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acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles
(potenciales)

ARQUITECTURA DE

COMPUTADORES, ESTRUCTURAS DE
COMPUTADORES, INGENIERIA DE SERVIDORES, PERIFERICOS Y
DISPOSITIVOS DE INTERFAZ HUMANA, TECNOLOGIA Y
ORGANIZACION DE COMPUTADORES

30

39

Area de conocimiento: CIENCIAS DE LA COMPUTACION E INTELIGENCIA

ARTIFICIAL
Namero de
profesorado
NGamero de
doctores/as
Categorias

Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas

ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

5

3

PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1; PROFESOR AYUDANTE DOCTOR:
1; PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1; PROFESOR TITULAR DE
UNIVERSIDAD: 2

ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS, ALGORITMICA, DISENO Y
DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION, ESTRUCTURA DE
DATOS, FUNDAMENTOS DE BASES DE DATOS, FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION, INGENIERIA DE SISTEMAS DE INFORMACION,
INTELIGENCIA  ARTIFICIAL, INTELIGENCIA DE  NEGOCIO,
METAHEURISTICAS, METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION,
MODELOS DE COMPUTACION, PROGRAMACION WEB,
RECUPERACION DE INFORMACION

78

114

Area de conocimiento: DERECHO FINANCIERO Y TRIBUTARIO

Namero de
profesorado
Numero de
doctores/as
Categorias
Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS
impartidos
(previstos)
ECTS
disponibles

(potenciales)

1

1
PROFESOR TITULAR DE UNIVERSIDAD: 1

DERECHO INFORMATICO

24

Area de conocimiento: ELECTRONICA

Namero de
profesorado

1
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Numero de

doctores/as g

Categorias PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1
Namero de

Profesorado

acreditado

Materias / FISICA APLICADA A DISPOSITIVOS INFORMATICOS, FUNDAMENTOS
asignaturas FISICOS Y TECNOLOGICOS

ECTS

impartidos 12

(previstos)

ECTS

disponibles 18
(potenciales)

Area de conocimiento: ESTADISTICA E INVESTIGACION OPERATIVA
NGamero de

1
profesorado
Numero de 1
doctores/as
Categorias PROFESOR AYUDANTE DOCTOR: 1
Namero de
Profesorado
acreditado
Materias /
asignaturas
ECTS
impartidos 6
(previstos)
ECTS
disponibles 24
(potenciales)

ESTADISTICA

Area de conocimiento: INGENIERIA TELEMATICA
Numero de

profesorado 1

Namero de 0

doctores/as

Categorias PROFESOR ASOCIADO LABORAL: 1
Namero de

Profesorado

acreditado

Materias / FUNDAMENTOS DE REDES, TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
asignaturas COMPUTADORES

ECTS

impartidos 12

(previstos)

ECTS

disponibles 12
(potenciales)

Area de conocimiento: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS
Numero de

profesorado 8

Namero de 1

doctores/as

Categorias PROFESOR CONTRATADO DOCTOR INDEFINIDO: 1; PROFESOR

SUSTITUTO INTERINO: 2
Namero de
Profesorado
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acreditado
Materias /
asignaturas

BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS, FUNDAMENTOS DE INGENIERIA
DEL SOFTWARE, FUNDAMENTOS DEL SOFTWARE,
GRAFICA, PROGRAMACION Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS,
SISTEMAS CONCURRENTES Y DISTRIBUIDOS, SISTEMAS DE

INFORMATICA

INFORMACION PARA EMPRESAS, SISTEMAS OPERATIVOS,
O0SISTEMAS MULTIDIMENSIONALES.
ECTS
impartidos 54
(previstos)
ECTS
disponibles 72
(potenciales)
Area de conocimiento: ORGANIZACION DE EMPRESAS II
Numero de
1
profesorado
Numero de 1
doctores/as
Categorias PROFESOR SUSTITUTO INTERINO: 1
Numero de
Profesorado
acreditado
gL /7 INGENIERIA, EMPRESA Y SOCIEDAD
asignaturas
ECTS
impartidos 6
(previstos)
ECTS
disponibles 24
(potenciales)
I I — ad ;
Universidad CATEGORIA Total% | DOCTORES % | HORAS %
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Por lo que se refiere a la imparticion del curso de adaptacion al grado de Ingenieria en
Informatica, éste no requiere la creacién de grupos de docencia adicionales, al margen de los
correspondientes a este grado, sino que se desarrollaria distribuyendo a los alumnos del curso
de adaptacion en los diversos grupos de las asignaturas de la titulacion del grado de Ingenieria
en Informatica. Por tanto, la estructura de grupos para el grado de Ingenieria en Informatica
aprobada por el Consejo de Gobierno de la UGR, que es asumible por la actual plantilla de
profesorado, absorberia perfectamente las nuevas incorporaciones de alumnos del curso de
adaptacion, sin necesidad de crear nuevos grupos y sin necesidad de consumo adicional de
potencial docente.

En cuanto al Personal de Administracion y Servicios, este realiza las funciones de gestion,
apoyo y asistencia a la docencia, al estudio y a la investigacion. Estas funciones son
desarrolladas por los funcionarios y el personal contratado en régimen de derecho laboral que
han sido destinados en este Centro. Dicho personal, en su totalidad con dedicacion a tiempo
completo, se haya formado las siguientes unidades: Secretaria de Centro, Biblioteca,
Administracion de Departamentos, Conserjeria y Apoyo Técnico a aulas de practicas.

En resumen, con la plantilla disponible actualmente, la Universidad de Granada puede hacer

frente, con todas las garantias (dada su adecuacion e idoneidad), a los estudios de Grado en

Ingenieria Informatica.

CSV: 628137287647322447203390 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Tutela de practicas

Tabla 1. Personal académico responsable de las tutorias de las practicas

denidicad Categoria Ll Tutor/a académico/a
or Tutor / Universidad Area de conocimiento _g_ n al titulo s N
Hutoral - académica 7[horas] de la universidad
1 UGR Ciencias (_ie la _Comp.u.ta_wuon PTU 10 Tutor/a ac.aderTnco a
- — e Inteligencia Artificial — = de la universidad
Ciencias de la Computacién Tutor/a académico/a
2 UGR ’ n . PTU 20 T
= I e Inteligencia Artificial i = de la universidad
3 UGR Le_ngﬁjw PTU 60 Tutor/a académico/a
- Informaticos — de la universidad
4 UGR Lenguajes v,S_istemas PAD 10 Tutor/a ac.adérhico a
Informaticos — de la universidad
Lenguajes y Sistemas T Sl
5 UGR gua| V, : PTU 10 utor, aac.aderTnco a
— Informaticos — de la universidad
Ciencias de la Computacién Tutor/a académico/a
6 UGR - - o CuU 20 T
- — e Inteligencia Artificial - = de la universidad
Ingenieria de e o
7 UGR Computadores PTU 120 g et
" . de la universidad
Automadtica y Robdtica
Ciencias de la C tacié Smi
8 UGR iencias : ela : omp.u. :?uon pCDI 10 Tutor/a ac.aderplco a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ciencias de la C tacié Smi
9 UGR iencias : ela : omp.u. :?uon PTU 10 Tutor/a ac.aderplco a
— e Inteligencia Artificial — de la universidad
Lenguajes y Sistemas T émi
10 UGR gua| V 'I pCl %0 utor, aac.aden.mco a
I Informaticos de la universidad
enci | m i6n .
1 UGR Ciencias Fle a Fo p'u.té.!CIO cu 30 Tutor/a ac.aden.mco a
— e Inteligencia Artificial - = de la universidad
Ingenieria de Tutor/a académico/a
I
12 UGR Computadores cu 110 . et
" . de la universidad
Automédtica y Robdtica
Ciencias de la Computacién Smi
13 UGR ‘ ~OMPULa cu 10 Tutor/a ac'aderTnco a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ciencias de la C tacié -
14 UGR iencias : ela : ompH zimon cu 10 Tutor/a ac'aderTnco a
— e Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Tut démi
15 UGR Computadores CcU 10 _ ac'a e'."'°° .
" - de la universidad
Automatica y Robética
Teoria de |a Sefial, ——p——
s I
16 UGR Telematica y cuU 10 . A
— . de la universidad
Comunicaciones
Lenguajes y Sistemas émi
17 UGR guaj Vl . PAD 50 Tutor, aac.aden.mco a
— Informaticos — de la universidad
Ciencias de la C tacié Ami
18 UGR iencias : ela : ompl{ a_!uon cu 60 Tutor/a ac.aderTnco a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Tutor/a académico/a
19 UGR Computadores, PTU 20 ——
. . de la universidad
Automatica y Robdtica
‘ Tutor/a académico/a
20 UGR Algebra PTU 10 de la universidad

CSV: 628137287647322447203390 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Automadtica y Robdtica

Identificad Categoria REHEET Tutor/a académico/a
or Tutor / Universidad Area de conocimiento _g_ n al titulo s "
Tutora académica {horas) de la universidad
Ingenieria de i pre
21 UGR Computadores, PTU 80 Lol acacemico; 3
"~ " de la universidad
Automadtica y Robotica
Ciencias de la Computacién Smi
22 UGR | I ‘ : DU : | PTU 10 Tutor/a ac.aderT\lco a
- — e Inteligencia Artificial — = de la universidad
23 UGR Lenguajes y, S.istemas PTU 10 Tutor/a ac.adérpico a
Informaticos de la universidad
Ingenieria de = o
24 UGR Computadores PTU 20 et g
. . de la universidad
Automadtica y Robdtica
Lenguajes y Sistemas dmi
25 UGR guaj V _I PTU 20 Tutor, aac.aderTnco a
- Informaticos — = de la universidad
Ingenieria de = démi
Iy m
26 UGR Computadores, PTU 10 Hor/a acacemico/a
I T 7 — de la universidad
Automadtica y Robdtica
27 UGR Ciencias Fie la 'Compl.lltz?aon PTU 10 Tutor/a ac.aderTnco a
- — e Inteligencia Artificial — = de la universidad
Teoria de la Sefial, ———
Zig I
28 UGR Telematica y cu 50 . ——
- de la universidad
Comunicaciones
Ciencias de la C tacié Smi
29 UGR iencias : ela . ompH :?aon PTU 30 Tutor/a aC.aderT]ICO a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ciencias de la Computacién Smi
30 UGR : : p - cu 30 Tutor/a ac.aderplco a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Tut démi
31 UGR Computadores CcuU 10 . ac.a e'."'°° .
" . de la universidad
Automatica y Robética
L | ., .
32 UGR Ciencias Fle a Fomgqtguon PCDI 10 Tutor/a ac.aderTnco a
- — e Inteligencia Artificial — = de la universidad
s - Tutor/a académico/a
33 UGR Andlisis Matematico PTU 10 -
de la universidad
Lenguajes y Sistemas mi
34 UGR guaj V, ' PTU 10 Tutor, aac'aderTnco a
— Informaticos — de la universidad
Lenguajes y Sistemas mi
35 UGR guaj V, . PTU 20 Tutor, aac'aderTnco a
- Informaticos i de la universidad
Ingenieria de Tut démi
36 UGR Computadores CcU 10 _ ac.a e'."'°° .
. - de la universidad
Automatica y Robética
Ciencias de la Computacién T Ami
37 UGR lencias ¢ =0mbutacl cu 10 utor/a académico/a
— e Inteligencia Artificial de la universidad
Teoria de la Sefial, T ———
38 UGR Telemética y PTU 40 . e
- - de la universidad
Comunicaciones
Ciencias de la C tacié Smi
39 UGR iencias : ela . omp.u. a.mon PTU 10 Tutor/a ac.aden.mco a
e Inteligencia Artificial de la universidad
Ingenieria de Tutor/a académico/a
40 UGR Computadores, PTU 30 5 T

de la universidad
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Identificad

Dedicacié

or Tutor / Universidad Area de conocimiento M n al titulo Tutor/a ac‘aderruco a
Tutora - académica 7“‘0._351 de la universidad
Ingenieria de e p—
41 UGR Computadores PCI 10 - dzrlaaua:i?/e(::c;gz .
Automadtica y Robotica
Ciencias de la Computacién Tutor/a académico/a
42 UGR ; B . PTU 10 ——
- — e Inteligencia Artificial — = de la universidad
Lenguajes y Sistemas Tutor/a académico/a
3 UGR Informaticos L 10 de la universidad
a4 UGR Lenguajes y Sistemas PTU 10 Tutor/a académico/a

Informaticos

de la universidad

Tabla 2. Personal profesional responsable de las tutorias de las practicas asignado a la titulacidon

Lol Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) -
Secretariado de ,
. Tecnologias de la . -
Informacidn, Participaciéon - Profesional Tutor/a de la entidad
1 T Informacidn y las B e 10
y Asociacionismo . TIC colaboradora
. Comunicaciones (TIC) —
Estudiantil
[ernalisizn iz Profesional Tut de la entidad
2 Arisk Risk Solutions SI Informacidn y las B e 10 o g
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. . ., Prof nal
3 Unit4 R&D Spain Informacidn y las rrofesional 10 Tutor/a de la entidad
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
- Profesional Tutor/a de la entidad
4 Bi4 Group Spain, S.L Informacidn y las s 10 utor/a e a entica
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. . - Profesional Tutor/a de la entidad
5 Eesy-Innovation Spain S| Informacidén y las e 10
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. . . ~ Profesional Tutor/a de la entidad
6 Financialforce Spain S.L Informacidn y las I 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
. . . Tecnologias de la . -
Viseo Consulting Iberian > Profesional Tutor/a de la entidad
7 Informacidn y las e 10
S.L. - TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
- Profesional Tutor/a de la entidad
8 The Cloud Gate S| Informacidn y las N 10 uiof/a de 'a entica
— - TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . .
L " Profesional Tutor/a de la entidad
9 Intelligenia, S. A. Informacidn y las e 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Lozielionion de Profesional Tut de la entidad
10 Celtiberian Soutions Sl Informacidn y las e 10 e
.. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la Profesional i
11 Beebit Solutions Slu e 19 | lutor/adelaentidad
Informacion y las TIC colaboradora

CSV: 628137287647322447203390 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=628137287647322447203390

Comunicaciones (TIC)

Ll Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) —
Comunicaciones (TIC)
ol se By Profesional Tut de la entidad
12 Real-Time Innovations (Rti) Informacidn y las = 10 Hiold T et
T TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
Lo . " Profesional Tut de la entidad
13 Aris Risk Solutions S.L Informacidn y las B 10 ol g Te st
P TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la Profesional Tut de la entidad
14 Alight Solutions Informacidn y las I 10 o gn
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . .
. Profesional Tutor/a de la entidad
i5 Input For You Informacidn y las o 10
.. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la . -
L . - Profesional Tutor/a de la entidad
16 Celtiberian Solutions SI Informacidén y las  EE 10
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
- Profesional Tutor/a de la entidad
17 Athento Europa, S.L. Informacién y las I 20
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. N ~ Profesional Tutor/a de la entidad
18 4ig Inc. Sucursal En Espaiia Informacidn y las B e 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. o . Profesional Tutor/a de la entidad
19 4ig Inc. Sucursal En Espaiia Informacidn y las o 10
vt TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
- Profesional Tut de la entidad
20 Unit4 R&D S.L. Spain Informacidn y las . 10 uiof/a de 'a entica
= — TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. - Profesional Tutor/a de la entidad
21 Graniot Informacidn y las m—— 10
o I TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. " ~ Profesional Tutor/a de la entidad
22 4ig Inc. Sucursal En Espaiia Informacidn y las I 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la .
., Profesional Tutor/a de la entidad
23 Codeko Informacidn y las e 10
St TIiC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. Profesional Tutor/a de la entidad
24 Jtsec Informacidén y las e 10
—— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . .
25 Intelligenia Informacidn y las - ozl 10 Tutor/a de |a entidad
2=} intelligenia Intormacion y fas 1Y
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Lozielionion de Profesional Tut de la entidad
26 Financialforce Spain S.L Informacidn y las e 10 e
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
Forch, Componentes Para " Profesional Tutor/a de la entidad
27 Informacidn y las e 10
Taller, S.L. TIC colaboradora
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Identificad Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) —
ol se By Profesional Tut de la entidad
28 Celtiberian Solutions Informacidn y las I 10 dfor/a e entica
_ - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
29 Wazuh Open Security, S.L Informacion y las Erofesional 10 Tutor/a de a entidad
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la Profesional Tut de la entidad
30 Galdon Software, Sa. Informacidn y las 10 A ey
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
s b Ly Profesional Tut de la entidad
31 Granada Dynamics, S.L. Informacidn y las e 10 A T
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. . . - Profesional Tutor/a de la entidad
32 Viseo Consulting Iberia S.L. Informacidén y las = 10
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. - Profesional Tutor/a de la entidad
33 Jtsec Beyond It Security Informacidén y las I 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
[Ectoleglalcela Profesional Tut de la entidad
34 Intelligenia S.A. Informacidn y las I 10 I,
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. . Profesional Tutor/a de la entidad
35 Aqua Esolutions, S.A. Informacidn y las o 10
vt TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. - Profesional Tutor/a de la entidad
36 Nextimize S.L Informacidn y las N 10
- - . TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. Tecnologias de la . -
Elca Information . Profesional Tutor/a de la entidad
37 . Informacidn y las m—— 10
- Technology S.L. - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la . -
. ~ Profesional Tutor/a de la entidad
38 Aqua Esolutions Informacidn y las I 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. . Tecnologias de la . .
Innovaciones Tecnologicas > Profesional Tutor/a de la entidad
39 Informacidn y las e 10
Del Sur (Innovasur) . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
4iq Inc. Sucursal En Tecnologias de la . -
~ ~, Profesional Tutor/a de la entidad
40 Espafia(Constella Informacidén y las e 10
. — TIC colaboradora
Intelligence) Comunicaciones (TIC) -
[Ectoledialdely Profesional Tut de la entidad
41 Vozitel S.L. Informacidn y las e 10 uiof/a de 'a emica
o I TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Lozielionion de Profesional Tut de la entidad
42 Techedge Espafia S.L. Informacidn y las e 10 e
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
a3 The Cloud Gate Informacion v las Profesional 10 Tutor/a de la entidad
. = TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. Tecnologias de la Profesional Tut de la entidad
44 Jtsec Beyond It Security SI g. - 10 g e B I
Informacidn y las TIC colaboradora
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Comunicaciones (TIC)

Ll Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) -
Comunicaciones (TIC)
ol se By Profesional Tut de la entidad
45 Gabinete Psicopedagdgico Informacidn y las = 10 Hiold T et
P TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
" ~, Profesional Tutor/a de la entidad
46 Oritia & Boreas Informacidn y las B 10
P TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[ oiialisias i Profesional Tut de la entidad
47 Softproject S.L Informacidn y las I 10 o gn
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
oo se By Profesional Tut de la entidad
48 Intelligenia S.A Informacidn y las o 10 e
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
49 Alight Inf vl Profesional 10 Tutor/a de la entidad
a7 Alight Intormacion y fas iV
I orrnac'lon 2] TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
L - Profesional Tutor/a de la entidad
50 Intelligenia S.A. Informacidn y las b 10
o S TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Universidad de Granada. ,
L Tecnologias de la . -
Departamento de Ciencias ~ Profesional Tutor/a de la entidad
51 . Informacidn y las B e 10
de la Computacion e . TIC colaboradora
- - o Comunicaciones (TIC) -
Inteligencia Artificial.
- Tecnologias de la . -
Remarqus Digital . Profesional Tutor/a de la entidad
52 - Informacidn y las e 10
Consulting Sl . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. . Tecnologias de la . -
Ayuntamiento De Pinos . Profesional Tutor/a de la entidad
53 Informacidn y las I 10
Puente — TIC colaboradora
— Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. . - Profesional Tutor/a de la entidad
54 Bi4 Group Spain, S.L Informacidn y las . 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
. . Tecnologias de la . -
Coviran Soluciones " Profesional Tutor/a de la entidad
55 - Informacidn y las N 10
= Tecnologicas S.L.U . TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
(ernalisizn iz Profesional Tutor/a de la entidad
56 Celtiberian Solutions Informacidn y las e 10 uiof/a de 'a emica
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. Tecnologias de la . .
Panacea Cooperative ) Profesional Tutor/a de la entidad
57 Informacidn y las e 10
Research S.Coop . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la .
. . " Profesional Tutor/a de la entidad
58 Softproject Iberica S.L. Informacidn y las N 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
IR L Profesional Tut de la entidad
59 Wazuh Informacidn y las = 10 TSRS
—_— TIC colaboradora
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Ll Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) —
ol se By Profesional Tut de la entidad
60 4iq Inc. Sucursal En Espaiia Informacidn y las = 10 Hiold T et
.. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) i
Tecnologias de la . -
. . Profesional Tutor/a de la entidad
61 Everyware Technologies Informacidn y las B 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. ~, Profesional Tutor/a de la entidad
62 Alto Servicios Informacidn y las I 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
L Tecnologias de la . .
Facultad de Ciencias de la I " Profesional Tutor/a de la entidad
63 — Informacidn y las e 10
Educacidén . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. - Profesional T |
64 Wazuh Open Security, S. L Informacidn y las N 10 utor/a dela entidad
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
. Tecnologias de la . -
Northgatearinso Granada, » Profesional Tutor/a de la entidad
65 n Informacidn y las 10
= S.L. (Alight - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[ernalisizn iz Profesional Tut de la entidad
66 Ayuntamiento De Granada Informacidn y las B e 10 o g
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
. Tecnologias de la . -
Northgatearinso Granada, - Profesional Tutor/a de la entidad
67 Informacidn y las o 10
S.L . TIC colaboradora
= Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. . - Profesional Tutor/a de la entidad
68 Bi4 Group Spain Sl Informacidn y las N 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
- Tecnologias de la . -
M&B Codeko Digital . Profesional Tutor/a de la entidad
69 Worksho Informacidn y las 7TIC 10 colaboradora
JHorkshop Comunicaciones (TIC) -
[Ectoledaleely Profesional Tut de la entidad
70 Bi4 Group Spain, S.L Informacidn y las I 10 e
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
o . ., Profesional Tutor/a de la entidad
71 Bulevip Digital Services, S| Informacidn y las e 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. Profesional Tutor/a de la entidad
72 Codeko Informacidn y las N 10
- D - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[Ectoledialdely Profesional Tut de la entidad
73 Bi4 Group Spain Slu Informacidn y las m—— 10 uiof/a de 'a emica
o S TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Lozielionion de Profesional Tut de la entidad
74 Esail Vite S.L. Informacidn y las 10 e
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la .
., Profesional Tutor/a de la entidad
75 Idento Informacidn y las I e 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Naranjo Intelligent Tecnologias de la Profesional Tutor/a de la entidad
76 - - 10
Solutions Informacidn y las TIC colaboradora
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De Extensidon De La Etsiit

Comunicaciones (TIC)

Ll Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional horas -
Comunicaciones (TIC)
. o Tecnologias de la . .
Experience Ingenieria Y . Profesional Tutor/a de la entidad
77 — Informacidn y las I 10
- Servicios S.L. . TIC = colaboradora
= Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
. ~, Profesional Tutor/a de la entidad
78 Catedra Telefonica-Ugr Informacidn y las B 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. o Tecnologias de la . )
4ig Inc. Sucursal En Espaiia - Profesional Tutor/a de la entidad
79 ; Informacidn y las e aaa 10
(Constella Intelligence) . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. . Tecnologias de la . .
D Nota Medio Ambiente » Profesional Tutor/a de la entidad
80 Informacidn y las o 10
S.L. - TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. Profesional Tutor/a de la entidad
81 Nucleoo Informacidén y las  EE 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
82 Civica Software, SI Informacion y las Biofeslona] 10 Tutor/a dela entidad
o S TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[Ectoleglalcela Profesional Tut de la entidad
83 Babylon Systems S.L.U. Informacidn y las B e 10 o g
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la . -
. Profesional Tutor/a de la entidad
84 Innovasur Informacidn y las o 10
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la Profesional Tut de la entidad
85 Bi4 Group Spain Slu Informacidn y las = 10 utor/a e a entica
= - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[ernalisizn iz Profesional Tutor/a de la entidad
86 Celtiberian Solutions S.L. Informacidn y las e 10 uiof/a de 'a emica
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
[Ectoledaleely Profesional Tut de la entidad
87 Intelligenia S.A. Informacidn y las I 10 e
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la .
. . ., Profesional Tutor/a de la entidad
88 Softproject Iberica S.L Informacidn y las e 10
St TIiC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la Profesional Tutor/a de la entidad
89 Celtiberian Solutions S.L. Informacidn y las N 10 uiof/a de 'a entica
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
oielisnion d Profesional Tutor/a de la entidad
90 Oficina De Software Libre Informacidn y las e 10 - '
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Subdireccion De Tecnologias de la Profesional Titor/a de s ertidad
91 Estudiantes Y Actividades Informacidn y las e 10 = [
TIC colaboradora
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Comunicaciones (TIC)

Ll Categoria Ll Tutor/a de la entidad
or Tutor / Entidad Area de conocimiento rofesional n al titulo colaboradora
Tutora profesional (horas) —
ol se By Profesional Tut de la entidad
92 Galdon Software S.A Informacidn y las I 10 dfor/a e entica
= - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) i
- . Tecnologias de la . .
Oficina Software Libre De . Profesional Tutor/a de la entidad
93 - n Informacidn y las I 10
= La Universidad De Granada . TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) i
ol se By Profesional Tut de la entidad
94 Ticsmart S| Informacidn y las I 10 dfor/a e entica
_ - TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . .
" Profesional
95 Celtiberian Solutions S.L. Informacidn y las Hoesiong! 10 Tutor/a de la entidad
— TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
. . Tecnologias de la . -
Nazaries Information . Profesional Tutor/a de la entidad
96 - Informacidn y las B e 10
Technologies S.L. . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC) —
. - Tecnologi | . -
Gestion Unificada De ccnolo !ajs dela Profesional Tutor/a de la entidad
97 o Informacidn y las B e 10
Fertilizantes . TIC colaboradora
- Comunicaciones (TIC) —
Tecnologias de la . -
- . Profesional Tutor/a de la entidad
98 Intelinova Software S.L Informacidn y las = 10
- . TIC = colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Tecnologias de la . -
o - Profesional T |
99 Techedge Espaiia, S.L Informacidn y las = 10 utor/a dela entidad
- TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
. . Tecnologias de la . -
Colegio De Arquitectos De . Profesional Tutor/a de la entidad
100 Informacidn y las B e 10
Granada Coagr . TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
Tecnologias de la . -
. . . — Profesional Tutor/a de la entidad
101 Rti International Spain S.L. Informacidn y las I 10
. TIC colaboradora
Comunicaciones (TIC)
- Profesional Tut de la entidad
102 Intelligenia, S.A Informacidn y las s 10 utor/age i entica
I T . TIC - colaboradora
Comunicaciones (TIC) -
Delegacidn General De Tecnologias de la . -
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De acuerdo con el anexo II del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se
establece la organizacion de las ensefanzas universitarias y del procedimiento de
aseguramiento de su calidad, la informacién contenida en este apartado se corresponde con
el apartado 5.2.- Perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios de la
memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacion.

Otros recursos humanos necesarios y disponibles
para llevar a cabo el plan de estudios propuesto. Incluir informacion sobre su
adecuacion.

Mediante la relacion de puestos se realiza la ordenacion del personal de administracion y
servicios, de acuerdo con las necesidades de la Universidad y se sefalan los requisitos para el
desempeno de cada puesto:

https://gerencia.ugr.es/comunicacion/pages/rpt/publicacion

La responsabilidad en la gestidn administrativa y de los servicios de apoyo a la Comunidad
Universitaria de la ETS de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacién, es asumida, por
delegacion del Gerente de la Universidad, por un Administrador/a, a quien corresponde la
jefatura de personal en el ambito del Personal de Administracién y Servicios adscrito a la
Escuela. Este personal de administracion y servicios estd adscrito a la ETS de Ingenierias
Informatica y de Telecomunicacién, y cumple con las obligaciones y responsabilidades que
tienen asignadas como apoyo a la gestidn administrativa de la Escuela y los departamentos
con docencia en el Titulo.

Por otro parte, la ETS de Ingenierias Informatica y de Telecomunicacion de Granada dispone
de informacidon publica en su pagina web sobre la gestion administrativa, incluyendo entre
otra, tramites administrativos destacados, funciones basicas y personal que se puede consultar
en el siguiente enlace:

https://etsiit.ugr.es/la-escuela/presentacion/secretaria

Asi mismo, en la web se recogen las funciones de los departamentos, asi como el contacto de
aquellos cuya sede se encuentra en el centro; dicha informacién se puede consultar en el
siguiente enlace:

https://etsiit.ugr.es/docencia/departamentos

Con lo que respecta a la Facultad de Educacién, Economia y Tecnologia de Ceuta, la
informacién sobre la gestién administrativa, incluyendo entre otras, tramites administrativos
destacados, funciones basicas y personal se puede consultar en el siguiente enlace:

https://feetce.ugr.es/facultad/presentacion/servicios
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De acuerdo con el anexo II del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el gue se
establece la organizacidon de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de
aseguramiento de su calidad, la informacion contenida en este apartado se corresponde con
el apartado 6.1.- Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios
disponibles de la memoria contenida en el archivo pdf anexado en el apartado 2. Justificacién.

7.1 Justificacion de la adecuacion de los medios materiales y servicios
disponibles

Campus de Granada

MEDIOS MATERIALES

Desde el punto de vista de su infraestructura, la actual titulacion de Ingenieria
Informatica esta ubicada en la Escuela Técnica Superior de Ingenierias Informatica y de
Telecomunicacion (ETSIIT) de la Universidad de Granada, por lo que ésta asume todos
los servicios y gastos originados en su mantenimiento y gestion. Esto explica que, en
relacién con la utilizacion y distribucion de aulas, salas de conferencias y auditorios, los
estudios de grado en Ingenieria Informatica dependan de la distribucion espacial y
temporal que le asigna la Escuela. Hasta el momento presente, no se han presentado
problemas de disponibilidad de espacios para impartir clases tedricas, realizar
seminarios, conferencias y congresos. Por otra parte, todas estas instalaciones poseen
un adecuado equipamiento relativo a nuevas tecnologias, muy necesarias para
garantizar un adecuado desarrollo de la docencia. Las aulas de la ETSIIT disponen de
retroproyectores, proyectores de diapositivas, cafiones de proyeccion y ordenadores con
acceso a Internet. Con la implantacion del Grado, cabe prever que se mantenga esta
dinamica, y por tanto no habra problemas de infraestructuras para la docencia teérica.

Todos los despachos de profesores estan dotados de recursos informaticos, puntos de
acceso de red telematica y climatizacion individual. En general, las instalaciones de la
Escuela se encuentran sometidas a un uso intensivo. Todos los profesores pueden
disponer, previa reserva, de los recursos de apoyo a la docencia asi como de los
seminarios y salones de actividades docentes y culturales.

En cuanto a la dotacidon de otro tipo de instalaciones tales como salas de estudio, aulas
de informatica, aulas audio-visuales, servicios de reprografia, cafeteria, comedor
universitario, los alumnos tienen a su disposicidn los situados en el Edificio de la ETSIIT.

A continuacién, se relacionan y describen brevemente las infraestructuras ubicadas
fisicamente en la ETSIIT vy, por tanto, a disposicién de toda la comunidad de la Escuela:

https://etsiit.ugr.es/la-escuela/presentacion/instalaciones-servicios
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Campus de Ceuta

En la Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta Educacién-y-Humanidades
se imparten actualmente las siguientes titulaciones:

- Grado en Administracion y Direccién de Empresas (Ceuta)
- Grado en Educacién Infantil (Ceuta)

- Grado en Educacién Primaria (Ceuta)

- Grado en Educacién Social (Ceuta)

- Grado en Ingenieria Informatica (Ceuta)
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—Cafeteria

La Facultad de Educacion, Economia y Tecnologia de Ceuta cuenta con unas magnificas
instalaciones (Red WIFI y conexidn Eduroam, biblioteca, taquillas, cafeteria, reprografia, residencia
universitaria, ordenadores portatiles de préstamo, salas de estudio, oficina de relaciones
internacionales, delegacion de estudiantes, delegacion del CICODE...) que pretenden responder a
las necesidades y demandas de todo su estudiantado.

Dispone, ademas, de una gran diversidad de aulas gue permiten el trabajo en grupos reducidos y
una serie de espacios especificos que posibilitan la adecuada imparticidn del Grado en Ingenieria
Informatica (aula de idiomas, de expresién corporal, laboratorio de ciencias, dos aulas de
informatica, sala de video-forum, sala de grados, salén de actos, seminario de creacion de
contenidos digitales, seminarios, Aula de Educacién Infantil, Aula Virtual de Informatica y una
futura aula de robdtica). En los Ultimos meses hemos estrenado, ademas, un magnifico pabelldn
deportivo para el desarrollo de las diferentes actividades deportivas que se llevan a cabo. Pueden
consultarse en el siguiente enlace:

https://feetce.ugr.es/facultad/presentacion/servicios

ta—Facultad—de Educacién—yHumanidades, Con anterioridad a lo dispuesto en la Ley
51/2003 de 2 de diciembre en relacidon con personas con alguna minusvalia, se realizd
un importante esfuerzo para adecuar, en la medida de sus posibilidades, sus
instalaciones a lo dispuesto en la Ley anteriormente mencionada, con la instalacién de
un ascensor, los servicios estan adaptados para personas con problemas, las dos
entradas a la Facultad poseen un acceso sin barreras.

Recursos para la Docencia y la Investigacion

La Facultad de Educaciéon y Humanidades, cuenta con 18 aulas con una capacidad final
de 952 puestos. No obstante, hemos de hacer constar que la actividad docente de la
Facultad se desarrolla en dos turnos (mafana y tarde). Ea—elturre—de—mafiana—se

imparten—en—turne—de—tarde: La distribucion de la actividad, mafiana y tarde, supone
duplicar los puestos finales, alcanzando la cifra de 1.904. Se cuenta con conexién
inaldmbrica a internet en todo el edificio. Aportamos la descripcion de todas las
instalaciones que posee la Facultad.

Espacios y equipamientos para los departamentos con sede en el centro

- Decanato

- Despacho Decano

- Vicedecanato de Ordenacion académica, Practicas y Relaciones Internacionales
- Vicedecanato de Infraestructuras, Estudiantes y Secretaria

- Aulas

Material
especifico

Aula

9 +3 Q9 =
nowo

n
5]
o
[¢)
o
c
Q
o
I
o
=
B2
c
(S
©
@
[
°
o)
£
=
(%2}
[oX
=
e
@
c
©
ke
@©
©
=
(@]
o
o
@
o
2
©
(@]
>
B
(&}
L
(2}
)
o
o)
s)
c
9
o
I
o
>
°
3]
[
°
o)
2
=
(%2}
(o
=
e
c
o
Q@
Q
[
o
&2
=
3
>
]
o
1)
I,
I,
3]
<
<
©
o
N~
)
©
-
™
o
I
©
)
-~
s
o
1)
@
0
>
[0}
O



https://feetce.ugr.es/facultad/presentacion/servicios
https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=589011962031597064433332
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U b

Pizarra, cafion,
pantalla, 4
altavoces y mesa
profesorado

Q0 W =

Pizarra, cafion,
pantalla, 4
altavoces y mesa
profesorado

Pizarra y mesa
profesorado

QAN

WINIDN

Pizarra, pantalla y
23 puestos de
ordenadores

H D

Cafidn, pantalla, 3
retroproyectores,
mesa profesorado
y aire
acondicionado

Nuev
as
Tecno
logia

Pizarra movil, 2
retroproyectores,

un cafion movil, 2
televisores, 2
videos, 1 camara
insonorizada y una
mesa profesorado

Pizarra, cafion,
pantalla,
retroproyector, 3
armarios y mesa
profesorado

Pizarra, un
retroproyector y
mesa profesorado

10

Pizarra, cafon,
pantalla, mesa
grande,
retroproyector,
pizarra musical,
aire acondicionado
y mesa
profesorado

11

Pizarra, una pizarra
electrénica

12

D NS N

Pizarra, cafion,
pantalla y mesa
profesorado

13

W D

Pizarra. cafion,
pantalla,
retroproyector y

mesa profesorado

Infor
matic

Pizarra

Music

Instrumentos
musicales y mesa
profesorado

14

Pizarra. canoén,
pantalla, dos
altavoces,
retroproyector y
mesa profesorado

n
Q
Qo
o
o
c
el
o
@©
=
2
£
£
©
©
(&}
°
[}
2
=
(%2}
[oX
=
-
@©
c
@©
el
©
e
=
O
©
=
(]
o
fu
©
O
>
B
(&}
=
7]
Q
Q
o
@
c
kel
o
©
o
>
°
Q
(&}
°
Q
»n
=
(%2}
(o
=
-
c
()
Qo
Q
®
Q2
=
=
(O]
>
'
N
™
™
[32]
[3p]
<
<
O
o
~
D
0
—
[sp]
o
N
©
[o)]
~—
—
o
[©)]
o]
{e]
>
[0}
O



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=589011962031597064433332

17 2 1 Pizarra. canodn,
5 3 pantalla, 2
2 altavoces,
retroproyector,

pizarra portatil de
musica y mesa

profesorado
18 2 Pizarra. canodn,
5 pantalla,

retroproyector y
mesa profesorado

19 8 4 Pizarra. cafidn,
0 pantalla y mesa
profesorado
20 1 6 Pizarra. cafion,
0 0 pantalla,

retroproyector, 2
armarios y mesa
profesorado

Seminarios: estos se utilizan tanto para reuniones como para impartir docencia.

Laboratorios:
- Laboratorio de Fisica y Teoria del Cosmos: 24 puestos individuales, 8 equipos
informaticos, 1 retroproyector.

Aula de Informatica:

Hay un aula de uso exclusivo para la titulacion de Informatica con 25 puestos cada uno
con un PC. También se dispone de un servidor independiente para practicas. Este aula
también dispone un cafidn proyector y un armario en el que se guarda diverso material
para practicas (entrenadores ldgicos, osciloscopios, etc.).

Gimnasio

Sala de Juntas

Salén de Actos

Biblioteca: a fecha del dia 31 de diciembre de 2008 contaba con 29.000 volumenes, con
4 ordenadores de uso publico, 10 ordenadores de préstamo, 3 ordenadores de gestidn,
una impresora de uso publico, un scanner, conexion inaldmbrica a internet y 24 puestos
de lectura. La Biblioteca posee dos depdsitos de libros en locales anexos a su ubicacion.
En cuanto al personal: una bibliotecaria y tres técnicos especialistas en sala. La biblioteca
tiene servicio en turno de mafiana y de tarde.

Sala de Estudio: con 36 puestos de trabajo

Servicios administrativos y de gestion

Conserjeria

Servicio de Reprografia

Cafeteria
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7.2 Prevision de adquisicion de los recursos materiales y servicios
necesarios.

Campus de Granada

Todos los recursos materiales y servicios necesarios para el desarrollo de todas las
actividades formativas propuestas en el plan de estudio estan disponibles actualmente y
son los adecuados e idoneos para el establecimiento del grado. Las necesidades que
surgen cada curso se cubren normalmente con el presupuesto del Centro y de los
Departamentos, los contratos-programa y las convocatorias anuales (ayudas del
“programa de ayuda a la docencia practica”) y dotaciones especiales de la Universidad.
En esta linea se estan adquiriendo anualmente materiales para los laboratorios para ir
progresivamente aumentando la calidad y la cantidad de sus prestaciones.

Campus de Ceuta

Todos los recursos materiales y servicios necesarios para el desarrollo de todas las
actividades formativas propuestas en el plan de estudio estan disponibles actualmente y
son los adecuados e idéneos para el establecimiento del grado. Las necesidades que
surgen cada curso se cubren normalmente con el presupuesto del Centro y de los
Departamentos, los contratos-programa y las convocatorias anuales (ayudas del
“programa de ayuda a la docencia practica”) y dotaciones especiales de la Universidad.
En esta linea se estan adquiriendo anualmente materiales para los laboratorios para ir
progresivamente aumentando la calidad y la cantidad de sus prestaciones.
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De acuerdo con el anexo II del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se

establece

la organizacion de las ensefanzas universitarias y del

procedimiento de

aseguramiento de su calidad, la informacion contenida en este apartado se corresponde con

el apartado 7.1.1- Cronograma de implantacion de |la memoria contenida en el archivo pdf

anexado en el apartado 2. Justificacion.

Cronograma de implantacion de la titulacion

El plan de estudios se implantara a partir del curso académico 2010/2011, escalonadamente

y conforme al siguiente calendario.

Cronograma de implantacion del Grado en Ingenieria
Informatica
Curso Académico Curso
2010/2011 10
2011/2012 20
2012/2013 30
2013/2014 40

En el curso académico 2010/2011 no se ofertaran plazas de nuevo ingreso en primer curso
para las titulaciones de Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas, Ingeniero Técnico en
Informatica de Gestidn e Ingeniero Informatico.

El plan actual se ird extinguiendo sucesivamente, garantizando la docencia a los alumnos que

no se adapten al nuevo plan de estudios de acuerdo con la siguiente tabla:

Cronograma de extincién en la docencia de las
Ingenierias (Técnicas y Superior) en Informatica
Ultimo afio de docencia Curso
2009/2010 10
2010/2011 20
2011/2012 30
2012/2013 40
2013/2014 50

Cronogram

a de implantacién:

Resumen de implantacién

Curso Ingenierias Grado T_otal cursos
simultaneos
2010/2011 20 (ITS, ITG, II), 3° 10 5
(ITS, ITG, II), 4° (II),
50 (II)!
2011/2012 39 (ITS, ITG, II), 4° 10y 20 5
(I1), 5° (I1)
2012/2013 40 (II), 5° (1II) 10, 20y 30 5
2013/2014 50 (II) 10, 20, 30y 40 5
2014/2015 Solo examenes 10, 20, 30 y 40 4
2015/2016 Solo examenes 10, 20, 30 y 40 4
2016/2017 Soélo examenes 10, 20, 30 y 40 4

L ITS: Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas; ITG: Ingenieria Técnica en

Informatica de Gestidn; II: Ingenieria Informatica

En el Plan que se extingue los exdmenes estaran garantizados de acuerdo al siguiente
calendario:

Cronograma de examenes tras la extincion en la docencia de las
Ingenierias (Técnica y Superior) en Informatica

Curso Académico

Curso

2010/2011

Examenes para 1°
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2011/2012 Examenes para 1° y 2°
2012/2013 Examenes para 19, 2°y 3°
2013/2014 Examenes para 2° ,3° y 4°
2014/2015 Examenes para 39, 4° y 5°
2015/2016 Examenes para 4° y 5°
2016/2017 Examenes para 5°

Este cronograma tiene caracter orientativo. En cualquier caso, los estudiantes dispondran de
6 convocatorias que se desarrollardn de acuerdo con lo que, a tal efecto, establezca la
normativa vigente de la Universidad de Granada.

Cronograma de implantacion del curso de adaptacion.

El curso de adaptacién se empezara a impartir durante el curso académico 2013-2014

Cronograma de implantacion de la propuesta de modificacion.

La modificacion que se propone se implantara, una vez obtenido el informe favorable de la

Direccién de Evaluacion y Acreditacion (DEVA) de la Agencia Andaluza del Conocimiento (AAC),

en el curso 2023-2024 siempre que dicho informe se reciba con anterioridad a la aprobacion

de los limites de plazas de nuevo ingreso en los estudios oficiales de Grado de la Universidad

de Granada.
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